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1. A Verseny Leirasa

A jelen verseny egy képességalapti megmérettetés, amely a Nemzetkozi MI Didkolimpia (IOAI) és
az Europai MI Didkolimpia (EUROAI) hazai elévalogatojanak része. A Magyar MI Didkolimpia
nyari valogatoversenyének célja, hogy kivilassza azt a 412 f6s csapatot! (4 f6 versenyzé és 2 £6
tartalék), amely képviselheti Magyarorszagot az IOAI és az EUROAI nemzetkozi mesterséges
intelligencia versenyeken. A részvétel feltétele, hogy a jelentkezdk 9-13. évfolyamos tanulok?
legyenek, és megfeleljenek a nemzetkdzi versenyek altal elsirt korhatarnak. A valogaté harom
fordulobél all: egy online elGvalogatobdl, amely az elGzetesen jelentkezett didkok sziirését szolgélja,
egy orszagos el6dontébdl, valamint egy nyari taborbol, ahol a végleges csapatosszetétel és sorrend
eldsl. A valogato célja, hogy a legtehetségesebb fiatalokat felkutassa, fejlessze, és felkészitse Gket
a nemzetkozi szint megmeérettetésekre.

2. Az Online El6valogaté Szabalyai

1. Az online el6valogato a nemzetkozileg elismert Kaggle platformon zajlik, amely kifejezetten
gépi tanulési és adatelemzési versenyek lebonyolitasara szolgal. A verseny 48 6ras, pontos
idépontja TBD. A verseny soran két feladat keriil meghirdetésre a Kaggle platformon.

2. A versenyen valo részvétel elsfeltétele a hivatalos weboldalon (https://tehetseg.inf.
elte.hu/mi_olimpia/) elérhetd Forms-on keresztiil torténd regisztracio, valamint a jelen
szabalyzat elfogadasa, amely magaban foglalja a Kaggle platform &altalanos szabalyait
és az eseményre vonatkozo specialis versenyszabalyokat (egyiittesen: a ,Szabélyzat”). A
feladatspecifikus szabélyzat a Kaggle platformon lesz elérhet6 a feladatok kozzétételét
kovetGen.

3. A verseny indulasa el6tt minden regisztralt versenyzd tajékoztatd e-mailt kap, amelyben
megtalalja a két feladat elérési linkjét, a predikciok (Kaggle) és a notebook fajlok (DOCK)
feltoltésének leirasat, valamint a személyes versenyzdi azonositojat.

4. A versenyre torténd barmilyen megoldés bekiildése a Szabalyzat teljes kori, automatikus
elfogadasat jelenti. Ennek hidnyaban a részvétel, illetve a tovabbjutés az orszégos el6dontébe
nem lehetséges. A Szabalyzat kotelezd érvényi megallapodasnak mindsiil a versenyzé és a
szervezGk kozott.

LA Versenybizottsag dontése alapjan a csapat létszama legfeljebb 8-+2 fére bévithets.
2Fiatalabb évfolyamos tanulék is elindulhatnak. A nemzetkdzi olimpian valoé részvételiikrél a nemzetkdzi
versenybizottsdg dont.
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A versenyzSknek a feladatokat 6nalloan és egyénileg kell megoldaniuk. Mindenféle egyiitt-
miik6dés, informéaciomegosztas vagy kdzos munka szigortuan tilos.

Kiils6 személy segitségének igénybevétele nem engedélyezett. Az internet és barmely
nyilvanosan elérhets online eszkoz (beleértve Al-alapu eszkozoket is) szabadon hasznalhato.
El6re betanitott modellek hasznalata megengedett, amennyiben a feladat leirdsa ezt nem
tiltja kifejezetten. Hardveres megkotés nincs.

A verseny végén a versenyzdknek a megoldasaikat (notebookokat) a szervezdk altal e-mailben
megjelolt modon fel kell tolteniiik, legkésébb a verseny lezérasat kévets 15 percen beliil.
A szervezsk minden bekiildott megoldast ellendriznek, kiilonos tekintettel a szabalyok
betartasara és a megoldasok érvényességére.

A részvétel egyik kotelezs technikai feltétele, hogy a versenyzd a Kaggle , Team” fiilén
beallitsa a szamara e-mailben kikiildott egyedi azonositot (példaul HUN123) csapatnévként.
Ez nem azonos a Kaggle-fiok nevével, és kizarélag a versenyre vonatkozik.

Csak azok a megoldasok tekinthetSk érvényesnek, amelyekhez a versenyzd a megfelels
azonositoval ellatott csapatnevet hasznalta. Alnevek, becenevek vagy mas, az elGirasoktol
eltéré csapatnevek alkalmazésa automatikus kizarast von maga utan.

A Kaggle rendszerének barmiféle manipulalésa, kijatszésa vagy jogosulatlan technikai beavat-
kozas (példaul hackelési kisérlet) azonnali kizarast eredményez, és a teljes versenyeredmény
érvénytelenitését vonja maga utén.

A verseny soran a bekiildott predikciok értékelése a Kaggle versenyoldalon feltiintetett
metrika alapjan torténik.

Az orszagos el6dontébe minden versenyz6 automatikusan tovabbjut, aki mindkét feladatra
érvényes megoldast kiildott be. Amennyiben a tovabbjuték szama meghaladja a 80 {&t, a két
feladat nyilvanos leaderboardon elért egyéni helyezéseinek (rangjanak) Gsszegzése
alapjan alakul ki a sorrend (alacsonyabb rangosszeg jelent jobb helyezést), és az elsé 80
helyezett jut tovabb az orszigos el6dontébe. Holtverseny esetén a Versenybizottsag dont a
tovabbjutésrol.

A versenyben val6 részvétel kizarolag egyéni formaban toérténik, csapatok nem engedélyezet-
tek. Minden versenyzé6 egyfGs ,csapatként” vesz részt a versenyen.

A verseny soran feladatonként naponta legfeljebb harmincot (35) megoldas bekiildése
engedélyezett. A verseny lezéarasa el6tt a versenyzdknek feladatonként egyetlen (1) megoldést
kell kivalasztaniuk végleges értékelésre. A végss rangsorolas ezen megoldasok alapjan
torténik.

3. Az Orszagos El6dont6é Szabalyai

Az orszagos el6dontd helyszine az ELTE Lagymaéanyosi Campus, idépontja TBD. A verseny
11:00-kor kezdédik a 00-803 Programozasi Nyelvi Labor teremben. A campus térké-
pe az alabbi linken érhets el: https://ttktanar.elte.hu/terkepek-lagymanyosi-campus/
deli-epulet-terkepe/.

15.

A verseny két részbdl all:
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e Elméleti rész (60 perc, 11:00-12:00): irasbeli, papiralaptu feladatsor, amely
feleletvalasztos és kifejtGs kérdéseket is tartalmaz. A cél a versenyz&k mesterséges
intelligencidval kapcsolatos elméleti tudasdnak felmérése.

e Ebédsziinet (12:00-12:45): 45 perces szabad sziinet.
e Eligazitas (12:45-13:00): révid bemutato a gyakorlati (kodolos) feladatokrol.

e Gyakorlati rész (4 6ra, 13:00-17:00): szamitogépes programozési feladatok meg-
oldasa, ugyanabban a teremben.

A verseny 17:00-kor zarul.

A részvétel feltételei az alabbiak:
e A versenyzd az online selejtezd fordulon sikeresen szerepelt.

o A versenyzd megfelel az A Verseny Leirdsa fejezetben meghatarozott részvételi feltéte-
leknek.

A verseny teljes idGtartama alatt tilos minden formaja kommunikacié, beleértve a
teremben {il6kkel, valamint a termen kiviiliekkel val6 kapcsolatfelvételt is. Tilos barmilyen
kommunikécios platform (pl. chat, e-mail, kozosségi média) hasznalata. A feladatok
barmilyen modon torténd kijuttatasa (pl. képernysfoto készitése, fajlmegosztas) azonnali
kizarast von maga utan.

Tilos barmilyen hanganyag, vide6, podcast vagy egyéb audiovizualis segédanyag hasznalata
a verseny soran.

A verseny idGtartama alatt a versenyzdk altal készitett jegyzetek, vazlatok, illetve barmilyen
més dokumentumok nem oszthatok meg mas versenyzékkel. A verseny lezérasat kovetGen
ez a korlatozas megsziinik.

A szervezsk a verseny el6tt legalabb 3 héttel kozzéteszik a gyakorlati rész sordn engedélyezett
online forrasok és eszkozok listajat (a tovabbiakban: whitelist), amelyet 2 héttel a fordulo
el6tt véglegesitenek. A whitelisten szerepld online forrasok, valamint a versenyzdk altal
behozott sajat anyagok (pl. jegyzet, konyv, nyomtatott dokumentumok) kizarolag a
gyakorlati rész alatt hasznalhatok. Az elméleti rész soran semmilyen kiils§ eréforras nem
engedélyezett.

Az orszagos el6donts eredményei alapjan a Versenybizottsag a legjobban szerepld verseny-
z6ket meghivja a Nyari Taborba, amely a valogato utolso forduldja egyben. A taborba
keriilés feltételeit és lebonyolitasat a 4. fejezet részletezi. A taborban valo részvétel nem
kotelezs, de erdsen ajanlott, hiszen itt tovabbi pontok gytjthetsk, amelyek befolyasoljak
a végss sorrendet. Amennyiben egy meghivott versenyz6 nem tud részt venni, kérjik, ezt
elére jelezze a szervezknek.

Az TOAI és EUROALI didkolimpiakra kiutazo csapatba csak az adott olimpia szabalyainak
megfelels didk keriilhet, aki véllalja a hazai és a rendezd orszag altal megkovetelt beutazasi
kovetelményeket, és hataridére egyiittmiikodik az adminisztrativ folyamatok végrehajta-
saban. Amennyiben egy kijut6é versenyzd nem teljesiti ezeket, helyére tartalék csapattag
kertil.
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Elméleti Fordulé Szabalyai

. Az elméleti rész soréan a versenyzok semmilyen kiils§ eréforrast nem hasznéalhatnak. Ez

vonatkozik mind a digitélis (pl. szamitogép, mobiltelefon, internetelérés), mind a papiralapa
(pl. konyv, jegyzet, korabbi megoldasok) anyagokra.

A versenyszervezék minden résztvevs szamara extra fehér lapokat biztositanak, amelyeken
a megoldasok elkészithetsk. A feladatlapokat, valamint a leadott véilaszokat és jegyzeteket
a verseny utén digitalizaljuk és archivaljuk a késébbi értékelés, illetve esetleges fellebbezések
kezelése érdekében.

Gyakorlati Fordulé Szabalyai

A feladatokat kizarélag a biztositott gépeken, Windows operacios rendszer alatt kell megol-
dani. Més eszkozok hasznélata nem engedélyezett.

A laborban minden szamitogépen elére konfiguralt teszt tizemmod lesz elérhetd, amely biz-
tositja a versenyzsk szdméra az egységes szoftverkdrnyezetet és a feladatok végrehajtasidhoz
sziikséges alapcsomagokat.

A verseny hivatalos programozasi nyelve a Python. A szervezdk a verseny el6tt legalabb 3
héttel kozzéteszik az engedélyezett Python-csomagok listédjat, amelyet 2 héttel a fordulo
el6tt véglegesitenek. Kizardlag a listan szereplé csomagok hasznélata megengedett — ez
akkor is érvényes, ha a HPC Jupyter-kornyezetben tovabbi csomagok elérhetsk.

A feladatok megoldasahoz a szervezdk altal biztositott HPC Jupyter-szerver hasznélata
ajanlott, de a versenyzdk lehetGséget kapnak arra is, hogy a biztositott gépeken lokali-
san futtassik megoldésaikat. Ehhez egy elére telepitett virtualis Python kérnyezet all
rendelkezésre az engedélyezett csomagokkal.

A feladatmegoldéas soran kizarolag a verseny idépontjaban teljesen ingyenesen elérhets
szamitasi eréforrasok hasznalhatok. El6fizetéshez vagy fizetSs szinthez kotott eréforrasok
(pl. fizetss felhGszolgaltatasok, magasabb szinti GPU-k) hasznalata tilos, és a versenybdl
val6 kizarast eredményez.

A programozasi feladatok tematikusan harom teriiletet fednek le: szamitogépes latas
(Computer Vision, CV), természetes nyelvfeldolgozas (Natural Language Processing,
NLP), valamint gépi tanulas (Machine Learning, ML).

A megoldasokat a verseny hivatalos beadaskezels rendszerén, a DOCK platformon (https:
//tehetseg.inf.elte.hu/mi_olimpia/dock) kell feltolteni. A platform hasznalatarol a
versenyzdk a verseny elGtt részletes tajékoztatot kapnak. A beadasi hataridé minden fel-
adatnal egyértelmiien meg lesz hatarozva. A beadéasi hataridé utan megoldasok elfogadéasara
nincs lehetdség.

A zstri fenntartja a jogot arra, hogy a verseny befejezése utan a beadott megoldasokkal
kapcsolatban tovabbi technikai vagy szakmai kérdéseket tegyen fel a versenyzSknek. A
valaszadas kotelezd, és a valasz hidnya befolyasolhatja az értékelést.

A gyakorlati rész sordn a versenyzdk szdméra internetelérés biztositott, azonban kizérdlag a
korabban kozzétett whitelisten szerepld weboldalak és eszkozok hasznalata engedélyezett.
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Minden, a whitelisten nem szerepl§ online platform, eszk6z vagy szolgaltatas hasznélata
tilos, kiilonds tekintettel minden, a whitelisten kifejezetten nem szerepld nyelvi modell-alapu
vagy automatikus kodkiegészitést kinalo szolgaltatasra.

Al-alapi eszkoz hasznélata a gyakorlati rész soran limitaltan megengedett: kizarolag
egyetlen, a szervezdk &ltal a whitelisten megnevezett modell és szolgaltatas hasznalhaté.
Ezen tulmenden semmilyen més Al-eszkoz vagy nyelvi modell nem engedélyezett.

A verseny tisztasaganak biztositasa érdekében minden versenyzd szaméara kotelezd a
képernyéfelvétel készitése a verseny teljes idGtartama alatt. A felvételt az elGre telepitett
és konfiguralt OBS Studio programmal kell régziteni. A szoftver minden laborgépen telepitve
van, és a verseny kezdetekor a szervezdk inditjak el a felvételt. A felvételeket a szervezk
kizarolag az adott évi nemzetkozi olimpidk lezarasaig 6rzik meg, és kizarolag fellebbezések
kivizsgalasara hasznaljak fel.

4. Nyari Tabor

A nyéari tdbor a Nyari Orszagos Vélogato utolséd forduldja. Idgpontja TBD, helyszine az ELTE
Lagymanyosi Campus (az orszagos elddontével megegyezGen). A tébor egyszerre szakmai
felkészités és valogatoforduld: a versenyzék tobbnapos versenyfeladatokon vesznek részt, szakmai
el6adasokat tartanak, és itt dél el a nemzetkozi csapatok végleges Osszetétele.

37.
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A taborba az orszigos el§donts eredménye alapjan legfeljebb 10 f&6 nyer meghivast. A
szakmai zs(ri ezen feliil szakmai szempontok alapjan tovabbi versenyzdéket is meghivhat.

A tabor szakmai napjain a versenyzdk gyakorlati versenyfeladatokat oldanak meg
tobb napra elosztva (példaul az elsé napon egy, a masodik napon tovabbi két feladat).
A feladatok megoldasara a 3.2 fejezetben rogzitett szabalyok érvényesek (Python, az
orszagos elddontsével azonos whitelist, DOCK bekiildéplatform, kételez6 OBS-felvétel,
Al-eszkozhasznalati korlatozasok). A futtatasi kornyezet a meghivottak részére biztositott
HPC Aaltal szolgaltatott Jupyter-szerver, amelyben a feladatokat meg kell oldani,
valamint — az eddigiekhez hasonléan — a biztositott gépeken torténd lokalis futtatas.

A versenyfeladatok mellett a versenyzk révid szakmai elGadasokat is tartanak a szervezék
altal eldre kijelolt téméakbol. A témakiosztast és a pontos napirendet a szervezék a tabor
kezdete el6tt legalabb 2 héttel megkiildik a meghivottaknak.

A tabor idGtartama alatt minden meghivott versenyz6 automatikus hozzaférést kap a HPC
altal szolgéltatott Jupyter-szerverhez. A hozzaférés beallitasanak részleteit a szervezdk a
tabor el6tt megkiildik a meghivottaknak.

A végleges sorrendet a taborban szerzett pontszamok és az orszagos el6déntén elért
végso pontszamok (az elméleti és gyakorlati rész kombinalt eredménye) egy az
egyben torténs Osszesitése adja. Az online fordulo eredménye a végleges rangsorolasba
nem szamit be; az kizarolag a tovabbjutast szri.
A kombinalt végeredmény alapjan:
e az 1-4. helyezett képviseli Magyarorszagot az IOAI nemzetkézi MI Didkolimpian;
e az 5—8. helyezett képviseli Magyarorszagot az EUROALI regionélis versenyen;
e a 9-10. helyezett mindkét csapat tartaléka marad.
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5. Egyéb Informaciék

43. A verseny ideje alatt a helyszinen tobb szervezs és technikai segit tartozkodik, akikhez a
versenyzdk bizalommal fordulhatnak barmilyen technikai probléma, szamitogépes hiba vagy
szervezési kérdés esetén.

44. A feladatokkal, beadéassal vagy értelmezéssel kapcsolatos kérdések bekiildése kizardlag a
DOCK rendszer feliiletén keresztiil torténhet. A kérdésbekiildés torténhet anonim modon,
illetve publikus formaban is, ahol a valasz minden versenyzd szamara lathaté lesz.

6. Fellebbezés

45. Fellebbezést kizarolag a versenyzé szaktanédra nyujthat be. A fellebbezés hatarideje a
versenyt kovet§ munkanap 8:00 6raja. A hataridén til beérkezett fellebbezéseket a Verseny-
bizottsag nem koteles figyelembe venni.

46. Amennyiben egy versenyz§ részérdl csalasi kisérlet, az értékelérendszer szandékos megkerii-
lése vagy manipulélasa mertil fel (pl. értelmetlen kimenetek, pontszerzésre irdnyulé nem
szakszerd probalkozas, rendszerhibak kihasznélasa), a Versenybizottsag jogosult az érintett
feladatra adott pontszam torlésére, vagy akar a versenybdl valo kizarésra is.

47. A Versenybizottsag sajat hatdskorben donthet tgy, hogy egyes versenyzsk vagy a teljes
mezény megoldasait Gjraértékeli. Az Gjraértékelés soran a versenyzd pontszama névekedhet
vagy csOkkenhet, az adott értékelési szempontoktol és a megoldas minéségétsl fliggden.

48. A véglegesitett eredményekrsl a Versenybizottsag elektronikus titon értesiti a versenyzéket,
tovabba az eredményeket kozzéteszi a hivatalos versenyhonlapon.

49. Az ujraértékelés soran megallapitott végleges pontszam tekintendd hivatalosnak. Az djraér-
tékelést kovetGen tovabbi fellebbezés benytujtasara nincs lehetGség.

7. Eredmények

50. A hivatalos, végleges eredményeket a Versenybizottsig a fordulé lezarasat kovets legfeljebb
5 munkanapon beliil teszi kozzé. Az orszagos el6dénts eredményei a DOCK azonositok
alapjan keriilnek kihirdetésre. Az eredményeket a hivatalos honlapon és e-mailben is
elérhet6vé teszik a résztvevsk és intézményeik szamara.

8. Vis Maior

51. Vis maior vagy egyéb elére nem lathatd koriillmény esetén a Versenybizottsag jogosult a
verseny formatumaénak, idépontjanak, helyszinének vagy lebonyolitasanak modositasarol
donteni. Az érintetteket a Versenybizottsag a lehetd leghamarabb értesiti a valtozasokrol.
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