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1.Bevezet®s 

Napjainkban nemcsak a hagyományos számítógépek programozhatók, hanem szinte 

minden haszn§lati t§rgyunk is Ăokoss§ò v§lt. Term®szetes, hogy a k¿lºnbºzŖ eszkºzºk m§s 

®s m§s processzorral ®s erŖforr§ssal rendelkeznek. A rajtuk fut· oper§ci·s rendszer (ha van 

egy§ltal§n) is tºbbf®le lehet. K®zenfekvŖ ig®ny, hogy egy elk®sz¿lŖ alkalmaz§st ne kelljen 

minden egyes típusra külön-külön lefejleszteni majd folyamatosan karbantartani, hanem 

lehetŖleg egyetlen megval·s²t§sra kelljen csak koncentr§lni. A fejlesztŖk munk§ját segíti, 

ha ugyanazon a g®pen tesztelhetŖ az adott alkalmaz§s k¿lºnbºzŖ platformok alatt is. Ennek 

többféle megoldása létezik: a hagyományos megoldás, amikor párhuzamosan több 

operációs rendszert telepítenek (https://hu.wikipedia.org/wiki/Dual-boot), vagy a 

k¿lºnbºzŖ virtualiz§ci·s lehetŖs®gek.  

A virtuális gépek (https://hu.wikipedia.org/wiki/Virtuális_számítógép) helyett ma 

egyre inkább preferálják a dokker/konténer technikát, amely a korábbinál kisebb 

erŖforr§sig®nnyel rendelkezik. (https://hu.wikipedia.org/wiki/Docker_(szoftver))  

Ezt, vagyis a cross-platformos megoldást tartott§k szem elŖtt akkor is, amikor például 

a PhoneGap (mobil alkalmazások esetében https://phonegap.com/), vagy a FireMonkey 

(https://hu.wikipedia.org/wiki/Delphi_(fejlesztŖkºrnyzet) fejlesztésébe belekezdtek. 

 A hagyományos asztali alkalmazások helyett napjainkra a webes megoldások lettek az 

irányadóak, amelyek egyre nagyobb számban m§r nem egy helyi ¿zemeltet®sŤ szerveren, 

hanem  a ĂfelhŖbenò futnak, így csökkentve fenntartási költségeket illetve biztosítva a 

rugalmasabb skálázhatóságot. 

   A Microsoft a Visual Studio.Net korábbi verzióinál is figyelmet fordított a webes 

alkalmazások készítésének megkönnyítésére. Az ASP Web Form alapú megoldása a 

Windows grafikus fejlesztéséhez tette hasonlóvá a webes alkalmazás készítést, nagy számú 

beépített kontrollt biztosítva a gyors munkához. A backend kódot természetesen bármelyik 

t§mogatott nyelven el lehetett k®sz²teni. A fejleszt®s ideje lerºvid¿lt, de a fut§si idŖ 

nagyobb alkalmaz§sok eset®n nem volt megfelelŖ. Az idŖkºzben szinte egyeduralkod·v§ 

váló MVC architektúra itt is teret nyert. A k·dol§sra ford²tott idŖ megnŖtt, de a fut§si idŖ 

optimálisabb lett. Az alap probléma azonban egyre komolyabbá vált, az így elkészített 

programok futtatásához  Windows szerverre van szükség. A Mono projekt majd k®sŖbb a 

Xamarin keretrendszer (https://hu.wikipedia.org/wiki/Mono_(szoftver)), arra volt hivatva, 

hogy nemcsak Window alatt fejleszthessünk, futtathassunk .Net alkalmazásokat. Ráadásul 

a teljes .NET Framework meglehetŖsen robosztus, ²gy a kisebb erŖforr§ssal b²ró 

rendszereken ezek a programok nem voltak el®rhetŖek. 

Az elŖzŖ bekezd®sben eml²tett kih²v§sokra a Microsoft a nyílt forráskódú .Net 

Core létrehozásával válaszolt. Egy .Net Core alkalmazás konzolos vagy webes 

alkalmazás Windows, LINUX , MacOs platformon is változtatás nélkül 

mŤkºdik!  Az 1. ábrán láthatjuk ugyanazt a webes alkalmazást Windows illetve Linux 

rendszeren futtatva. (K®sŖbb l§tjuk majd, hogyan kell egy Core alkalmaz§st l®trehozni, 

elindítani. 2.1.1. , 2.1.2. ) Az alkalmaz§s letºlthetŖ a Gitlab-r·l a kºvetkezŖ c²mrŖl:  

https://gitlab.com/csharpttk/aspnetcore_peldak/aspcoreteszt 

  

 

https://hu.wikipedia.org/wiki/Docker_(szoftver)
https://phonegap.com/
https://hu.wikipedia.org/wiki/Delphi_(fejlesztőkörnyzet
https://hu.wikipedia.org/wiki/Mono_(szoftver))
https://gitlab.com/csharpttk/aspnetcore_peldak/aspcoreteszt
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1. Ábra Ugyanaz a .Net Core webes-alkalmazás Windows és Linux rendszeren 

A jegyzet írásának idején a 2.2-es verzió az utolsó, amelyben a Windows rendszeren 

m§r Web_forms illetve WPF alkalmaz§sok is k®sz²thetŖek ï bár ezek más platformon még 

nem futtathatóak. Azt ígérik, hogy 2020-ra a 3.0-s verziótól Androidon illetve Ios-en is 

mŤkºdni fognak az alkalmaz§sok, megvalósítva ezzel a korábbi terveket. Jelenleg is 

lehetŖs®g a dokkerben val· futtat§s (k®sŖbb sz· lesz r·la 2.2.) és az Azure-ba való 

publik§l§si lehetŖs®g is (k®sŖbb sz· lesz róla 2.4.).   

A .Net Core tervez®s®n®l elŖt®rbe helyezt®k a kisebb erŖforr§sig®nyt (szŤk²tett 

funkcionalitás a .Net Framework-höz képest), így a .Net Standard Library-t implementálták 

ï ez egyúttal azt is jelenti, hogy .Net Framework és Xamarin alatt elvileg futtathatóak a 

megfelelŖ verzi·val rendelkezŖ Core alkalmaz§sok is. K¿lºnbºzŖ NuGet csomagok 

telep²t®s®vel tov§bbi funkcionalit§sok is el®rhetŖek. 

 
2. Ábra Az ábra forrása:  https://bit.ly/2Mzgcd4  

A .Net Core alatt C#, Basic vagy F# nyelven írhatunk backend kódokat. Az elŖbb 

említett nyelvek közül természetesen mi a C# -ot fogjuk haszn§lni a kºvetkezŖkben. 

 Megjegyzés    

Minthogy webes alkalmazásokat szeretnénk készíteni, az olvasó a példakódokban találkozni fog néhány 
HTML, Javascript stb. és css tartalommal is..  

   

Az anyag írásakor a .Net Core 3.0 (preview 5) és a Visual Studio 2019 preview-k a legújabb verziók. A 
p®ld§k jelentƉs r®sze 2.2.-es verzióban készült! Töltsük le és telepítsük 
https://dotnet.microsoft.com/download/dotnet-core/3.0!  (Ha csak kész alkalmazást akarunk 
futtatni, akkor elég a Runtime-ot installálni, egyébként az SDK-ra lesz szükségünk.) Természetesen, ha 
ennél újabb verzió áll már az olvasó rendelkezésére, akkor ne habozzon!  

 

A könyv feladatai a GitLab (https://about.gitlab.com/) rendszeren kereszt¿l lesznek el®rhetƉek 

https://bit.ly/2Mzgcd4
https://dotnet.microsoft.com/download/dotnet-core/3.0
https://about.gitlab.com/
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2.MielŖtt k·dolni kezden®nké 

Ezt a fejezetet ak§r §t is ugorhatja az, aki mindj§rt a k·dol§ssal kezdene vagy vannak elƉzetes ismeretei. 

2.1.  .NET Core Windows ®s Linux rendszeren 

2.1.1. .NET Core konzol alkalmazás 

Miután telepítettük a .Net Core-t, akkor nyissunk meg parancsablakot (Windows alatt 

PowerShell ablakot használtam) egy üres könyvtárban ï majd gépeljük be a dotnet new console  

parancsot.  

  

Máris létrejött egy konzolos alkalmazás. Ha listázzuk a tartalmat, észrevehetjük a 

Program.cs és az aspnetcore.csproj fájlokat és egy obj könyvtárat. Láthatjuk, hogy a projekt 

fájl neve a könyvtárunk neve, a kiterjesztésében pedig benne van a cs, vagyis hogy csharp 

alkalmazásról van szó.  

 

Nézzünk bele a Program.cs tartalmába ®s l§thatjuk, hogy ez a k·d m§r ismerŖs a kor§bbi 

szakkºri f¿zetekbŖl!  

 

Az alkalmazást futtatni a dotnet run paranccsal lehet (LINUX-on is). 

 

Arról információt, hogy milyen nyelven és milyen sablon alapján készíthetünk 

alkalmazásokat a dotnet new parancs kiadásával lehet. Látható, hogy a default nyelv a C#, 

de F#-ban és Basic-ben is dolgozhatnánk. 
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2.1.2. .Net Core ASP alkalmazás 

Próbáljuk ki a dotnet new mvc  parancsot is, hiszen célunk nem konzolos, hanem webes 

alkalmazás készítése! (Kicsit k®sŖbb sz· lesz arr·l, mi is az az mvc, amit most sablonk®nt 

választottunk.) 

 

Listázzuk ki a most generált kódot és láthatjuk, hogy jóval összetettebb szerkezetet 

kaptunk, mint az elŖbb.  

 

Futtassuk most a dotnet run paranccsal (LINUX-on is) és eredményül azt láthatjuk, 

hogy az alkalmaz§s elindult ®s megkapjuk az el®rhetŖs®g®t is! 

 

Ind²tsunk egy bºng®szŖt ®s m§soljuk be a megadott címet és az alkalmazás életre kel! 
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3. Ábra A futtatott eredmény 

 

2.2. Docker 

Az elŖzŖ fejezetben l§thattuk, hogy a l®trehozott .Net Core alkalmaz§s v§ltoztat§s 

nélkül futott Linux alatt is (elvileg MacOs-on is). Hogyan tudjuk ezt kipróbálni? Több 

lehetŖs®g is van: 

¶ Haszn§ljunk egy m§sik sz§m²t·g®pet, amin Linux van. (erŖforr§s ig®nyes, 
kényelmetlen)  

 

 

 

¶ Telep²ts¿nk egy g®pre tºbb oper§ci·s rendszert egym§s mell®. (erŖforr§s ig®nyes, 

rugalmatlan). (MacOs nem 

telep²thetŖ csak Apple g®pre.) 

 

¶ Használjunk egy hypervisor 

programot (esetünkben a Windows 10-be 

beépített Hyper-V-t és hozzunk létre  virtuális 

gépe(ke)t és telepítsünk Linuxot vagy amit 

szeretnénk. (erŖforr§s ig®nyes, a teljes 

operációs rendszert tartalmazza)  

A kor§bbi p®ld§nkat elŖször egy ilyen 

virtuális Ubuntu 19.4-en próbáltuk ki, amely 

Windows 10-en futott.  

¶ Használjunk docker alkalmazást (nem 

ig®nyel annyi erŖforr§st). EgyfelŖl van a host 

operációs rendszer ï mondjuk most a 

Windows 10, amelyre telepítjük a docker 

alkalmazást. Az image-ek a cél operációs 

rendszernek csak azt a részét, konfigurációját 

tartalmazzák, amelyre szükség van az 

alkalmazásunk futtatáshoz. A konténerek 

pedig az éppen futó image-ek.  K¿lºn elŖnye 

a dockerezésnek, hogy az így kialakított image-ek, konténerek §tvihetŖek bármilyen 

Linux Window

s 
hardware hardware 

MacOs 

hardware 

Host operációs rendszer 

(Windows) 

Linux TetszŖleges 

hardware 

Hypervisor (pl.VmWare, Hyper-

V)  
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s 
hard ware 

TetszŖleges 

megosztott 

Host operációs rendszer 

 

hardware 

Docker daemon 

 

Linux image 

Konténer
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m§s platformra, ahol a dockerez®si lehetŖs®g adott ®s ott biztosan mŤkºdni fognak. 

Emiatt ma egyre elterjedtebb a használatuk az iparban. A Visual Studio-ban a egy 

klikkentéssel hozz§adhatjuk az alkalmaz§sunkhoz ezt a lehetŖs®get is.  

Regisztráljunk a https://hub.docker.com/ oldalon és töltsük le akár a Windows 

(Windows Home-on nem fut), akár a Linux rendszerünkre a docker alkalmazást.  

Megjegyzés 

A bemutatott parancsok Windows 10 alatt készültek.  

2.2.1. Docker image, container 

Nyissuk meg egy PowerShell parancsablakot! Hozzunk létre egy könyvtárat és abban 

dolgozzunk! Írjuk be a docker Ƶhelp  parancsot, ami kilistázza a lehetséges parancsokat.  

Természetesen csak néhány alapparanccsal ismerkedünk meg. Jól megfigyelhetjük a 

történéseket, ha alapállapotba hozzuk a rendszert a docker system prune -a parancs használatával. 

Ezután sem containerek, sem pedig image-ek nem maradnak a rendszerben. 

docker image ls  eredménye a rendszerben tárolt image fájlok listája 

docker container ls eredménye a konténerek listája 

 

Töltsük le az Ubuntu image-et: 

docker pull ubuntu image-et 

 

Indítsuk el az Ubuntu Linux interaktív bash-t a Windows 10 gépünkön!! 

docker run - it ubuntu /bin/bash  

 

Ind²tsunk egy m§sik PowerShell ablakot ®s ellenŖrizz¿k, hogy l§tjuk-e a containert! 

  

Állítsuk le a bash-t, a docker stop 102d13862f32 paranccsal. Ekkor a container többé 

nem látszik a listában, az image viszont megmaradt. Ne felejtsük el, a container a futó 

alkalmazás! 

https://hub.docker.com/
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2.2.2. Dockerben futtatható alkalmazás 

Ha konténerben egy alkalmazást szeretnénk futtatni, azt is könnyen kipróbálhatjuk. 

Készítsünk egy konzolos .Net Core alkalmazást, ahogy azt kicsit korábban láttuk a 2.1. 

fejezetben. Ha kedvünk van hozzá írjuk át (pl. Notepad-del) a ĂHello worldò szºveget ĂC# 

ezernyi lehetŖs®gò-re. Futtassuk is, hogy ellenŖrizz¿k a helyess®g®t! Publik§ljuk a release 

változatot a dotnet publish -c Release  paranccsal.  

 

Készítenünk kell egy Dockerfile-t, amelyben configuráljuk a létrehozandó környezetet. 

Nyissuk meg a Notepad-et ®s m§soljuk be a kºvetkezŖket: 

FROM mcr.microsoft.com/dotnet/core/runtime:2.2    //töltse le a dotne t core image - et  

COPY dockerteszt/bin/Release/netcoreapp2.2/publish/ dockerteszt/  ƳƳÍÜÓÏÌÊÁ Á ÍÅÇÆÅÌÅÌĠ ÈÅÌÙÒÅ 

ENTRYPOINT ["dotnet", "dockerteszt/dockerteszt.dll"]  //utasítsa a docker - t, hogy indítsa el  

A Dockerfile leírása alapján a docker build -t dockerteszt .  parancsra létrejön az image. 

 

Az image l®trejºtt®t ellenŖrizhetj¿k a docker image ls  paranccsal. 

 

Az image-bŖl container-t készíteni és annak elindítását egyetlen paranccsal is 

elvégezhetjük: 

docker run dockerteszt  

Ez azt jelenti, hogy virtu§lis g®p n®lk¿l, a docker lehetŖs®geit kihaszn§lva 

kipr·b§lhatjuk alkalmaz§sainkat tetszŖleges kºrnyezetben. 
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2.2.3. Docker és a Visual Studio 

Nem kell kézzel Dockerfile-t készíteni, image-t, container-t 

készíteni, indítani, mindezt a VS megteszi helyettünk! Adjunk 

hozzá a korábbi projektünkhöz egy docker file-t. A Solution 

Explorer- ben jobb egérgomb után válasszuk az Add menüpontot, 

majd a Docker Supportot. A felugr· ablakban a lehetŖs®gek kºz¿l 

válasszuk a Linux-ot vagy a Windows-t! Ezután a Solution 

Explorerben láthatjuk, hogy az eddigieken felül megjelent egy 

Docker fájl is, amely a dockerezési információkat tartalmazza.   

 

 

2.3.  MVC ï Model-View-Controller architekt¼ra  

Létrehoztunk egy MVC (modell-nézet-vez®rlŖ) projektet, de még nem beszéltünk róla, 

hogy ez mit is jelent. Minél összetettebb alkalmazásokat készítünk, annál nehezebb ezeket 

átlátni, jav²tani, karbantartani, ha nincs valamif®le vez®rlŖ elv az egys®ges strukt¼ra 

kialakításához nem beszélve arról, hogy ma már nem egyetlen ember ír egy programot, 

hanem sok ember egy¿ttmŤkºd®s®re van sz¿ks®g a hat®kony munk§hoz. Gondoljunk 

például a Windows Form, a WPF vagy Asp WebForm-os világra, ahol külön-külön 

fájlokban találjuk a megjelenítéshez tartozó leírást illetve a logika implementációját. 

EgyfelŖl ezek a megold§sok seg²tik a fejleszt®s megoszt§s§t k¿lºnbºzŖ szoftverspecialist§k 

között (UI fejlesztŖk, adatb§zis szak®rtŖk stb.), m§sfelŖl hasznosak abban is, hogy az így 

kialakuló kisebb r®szek kºnnyebben kezelhetŖek legyenek. 

Az MVC architekt¼r§ban, amely napjainkban a legink§bb elterjedtnek tekinthetŖ, az az 

elv, hogy az adatokat ï a Modellben, a megjelenítést - a View-ban, és a vezérlést ï a 

Controller-ben kezelik.  

 Ezt a szerkezetet t¿krºzi az §ltalunk az elŖbb l®trehozott asp.net core alkalmazás is, 

ahol láthattunk egy-egy Controllers, Models és Views alkönyvtárat! K®sŖbb fogjuk 

részleteiben megvizsgálni, hogy ezek hogyan is épülnek fel. 

2.4.  Azure el®r®s 

A Microsoft felhŖszolg§ltat§sa az Azure. Ha nincs elŖfizet®s¿nk, akkor ®lj¿nk az 

ingyenes kipr·b§l§si lehetŖs®ggel ®s regisztráljunk a https://azure.microsoft.com/hu-

hu/free/ címen. A regisztr§ci· felhŖben futtathat· alkalmaz§sok, adatb§zisok, arcfelismerŖ 

stb. szolg§ltat§sok kipr·b§l§s§ra is lehetŖs®get ad. Most azonban ezekre nem lesz 

szükségünk. Miután létrehoztuk az MVC sablon alapján az alkalmazásunkat, amelyet 

Controller 

Model View 

Kliens 

Ábra 3. MVC architektúra  

4. Ábra Projekt szerkezet 

5. Ábra MVC architektúra  

https://azure.microsoft.com/hu-hu/free/
https://azure.microsoft.com/hu-hu/free/
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aspnetcore-nak neveztünk el, nyissuk meg azt a Visual Studio-ban. Akár ezt, akár a 

bevezetŖben bemutatott (®s letºlthetŖ) alkalmaz§st feltºlthetj¿k az Azure-ba egy-két 

egyszerŤ l®p®s megt®tel®vel, amin a rendszer l®p®srŖl-lépésre végig is vezet. Ne ijedjünk 

meg, ha nem akarunk elt®rni a default ®rt®kektŖl, nem sok feladatunk marad ®s m§r 

láthatjuk is a felhŖben az eredm®nyt meg, ha nem akarunk elt®rni a default ®rt®kektŖl, nem 

sok feladatunk marad ®s m§r l§thatjuk is a felhŖben az eredm®nyt! Induljunk el a 

Build/Publish men¿bŖl, majd ®rtelemszerŤen v§lasszuk  az Azure App Service-t. 

Részletesebb le²r§st olvashat errŖl a https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/app-

service/app-service-web-get-started-dotnet#launch-the-publish-wizard címen.  

 

Ezután kész is vagyunk,  már el is ®rhetj¿k az alkalmaz§sunkat a felhŖben!  

Ábra 1. Az alkalmaz§s a felhŖbe ker¿lt 

6. Ábra A publikálás menete 

7. Ábra Azure-ba publikált alkalmazás 

https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/app-service/app-service-web-get-started-dotnet#launch-the-publish-wizard
https://docs.microsoft.com/hu-hu/azure/app-service/app-service-web-get-started-dotnet#launch-the-publish-wizard
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3. ASP.NET Core MVC alkalmaz§s 

Az elŖzŖ fejezetben §ttekintett¿k azokat az alapismereteket, amelyek .Net Core alkalmaz§sokat 

olyan sz®leskºrŤen felhaszn§lhat·v§ teszik. Most belekezdünk egy alkalmazás készítésébe, amelyet 

l®p®srŖl l®p®sre bŖv²teni fogunk.  

A fejezetek v®g®n az addig elk®sz¿lt alkalmaz§sv§ltozat mindig letºlthetŖ! Az aktu§lis 

feladatr®szhez pedig az elŖzŖ fejezet letºlthetŖ p®ld§j§b·l ®rdemes kiindulni! 

Készítsünk egy fényképalbumot, amelybe megfelelŖ jogosults§g ut§n feltºlthet¿nk k®peket, 

tºrºlhetj¿k azokat illetve k®pal§²r§sokat adhatunk hozz§juk. M§sok sz§m§ra pedig megtekinthetŖv® 

tehetjük a képeinket! 

3.1.  Az architekt¼ra elemei 

Ebben a r®szben elŖfordul· haladó nyelvi ismeretek: 

¶ Leszármazott osztály (Controller) 

¶ Lambda kifejezések 

¶ Szótár (ViewData, ViewBag) 

 

Feladat: ElsŖ l®p®sk®nt hozzunk l®tre egy ASP.NET Core MVC alkalmaz§st a Visual Studio-ban 

Fényképalbum_1 néven.! Alkalmaz§sunk most csak annyit fog tudni, hogy a bejelentkezŖ k®pernyŖn 

megjelenít egy általunk megadott képet! 

 

Nézzük meg újra a 4. Ćbr§t! A l®trejºtt szerkezetbŖl a Program.cs f§jl fut le elŖszºr, annak is 

a main függvénye. A main elkezdi felépíteni a WebHost-ot, amely felhasználja a Startup-ban 

megadottakat, 

public  class  Program           //Program.cs  

    {  

        public static void Main(string[] args)  

        {  

            CreateWebHostBuilder(args).Build().Run();  

        }  

        public static IWebHostBuilder CreateWebHostBuilder(string[] args) =>  

            WebHost.CreateDefaultBuilder(args)  

                .UseStartup<Startup>();  
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    }  

amely többek között tartalmazza az útvonalak meghatározását, amelyen keresztül eléri 

a kliens az egyes oldalakat. 

ƛ             // Startup .cs  részlete  

   app.UseMvc(routes =>  

            {  

                routes.MapRoute(  

                    name: "default" ,  

                    template: "{c ontroller=Home}/{action=Index}/{id?}" );  

            });  

A kód végén azt látjuk, hogy a default elérés a Home kontroller (vez®rlŖ) Index 

metódusa. A feladat egy kºvetkezŖ v§ltozat§ban visszat®r¿nk majd a tºbbi r®szletre is!  

Térjünk vissza az 5. Ábrához! Látható, hogy a M(odell) V(iew) C(ontroller) 

arhitekt¼r§nak megfelelŖen, a kiválasztott sablon alapján létrehozott alkalmazásunkban van 

egy-egy megfelelŖ kºnyvt§r egy-két szükséges fájllal. Ezeket is meg fogjuk ismerni szép 

sorban, egymás után.  

  

public  class  HomeController  : Controller  

 {  

        public  IActionResult Index()  

        {  

            return  View();  

 }   

A   kliens kérése teh§t az elŖzŖek szerint, a HomeControllerhez fut be,  annak Index 

függvényéhez. Az Index függvény eredménye egy IActionResult típus, amely egy 

interfész. A feladata annak a leírása, hogy mit jelenítsen meg, a normál tartalmat, vagy az 

hibaoldalt.   

Az Index, ha szükséges lekérdezi az adatokat a Modell-bŖl, majd  §tadja a ki²rand·kat 

a nézetnek (view-nak).    A template-ben a view  meghívása szerepel,  beépített adatok  

viszont nincsenek.   Az elsŖ p®ld§nkban  adatokra nem lesz sz¿ks®g, a k®p  egy fixen 

megadott fájl lesz! 

Nézzük,  mit is csinál a nézet (View)!  A Views könyvtárban a Home könyvtár (a Home 

weblaphoz tartozó View) tartalmaz egy Index.cshtml fájlt, amelyben HTML nyelven illetve 

Razor-ban megadhatjuk a lap  leírását. Az eredeti template: 

@{ 

    ViewData[ "Title" ] = "Home Page";  

}  

<div  class ="text -center">  

    <h1 class ="display -4">Welcome</h1> 

    <p>Learn about <a href ="https://docs.microsoft.com/aspnet/core"> building Web apps with ASP.NET 

Core</a>. </p> 

</div > 

Az elsŖ sorokban l§thatjuk a ViewData -t.  A ViewData (és a ViewBag) tartalmazhatja 

a kontroller-bŖl a  View-ba továbbított adato(ka)t. Most a View-ban töltjük fel értékkel.  
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Megjegyzés: 

Ahhoz, hogy kódot helyezhessünk el a HTML részben meg kell majd ismerkednünk a Razor leírással 
is. Most legyen annyi elég, hogy a @ jel mögötti rész egy Razor kód. A ViewData egy szótár (dictionary), 
amelyhez egy új elemet, a Title-t, azaz címet adunk.   

A ViewData most feltöltött értékét a közös html leíró oldalon használjuk fel, a 

_Layout.cshtml-ben. 

 

<!DOCTYPE html > 

<html > 

<head> 

    <meta charset ="utf -8" />  

    <meta name="viewport"  content ="width=device -width, initial -

scale=1.0"  />  

    <title >@ViewData[ "Title" ] </ title > 

Mivel   egy f®nyk®pet szeretn®nk elhelyezni az elsŖ lapon,  

adjunk hozzá egy img könyvtárat  a wwwroot könyvtárhoz és 

adjunk hozzá egy képfájlt, most Capri.jpg névvel!  

 

Megjegyzés: 

Látható, hogy a wwwroot könyvtárban van a helye a css és a Javascript állományoknak  is egy-egy 
könyvtárban. A lib könyvtárban pedig a bootstrap és a jquery állományok kaptak helyet. Ezek 
automatikusan jönnek létre az alkalmazással együtt. 

Módosítsuk az Index.cshtml fájlt, hogy mutassa a fényképünket!  Ehhez csak az img 

HTML tag használatát kell ismernünk. A k·d a kºvetkezŖ lesz: 

@{ 

    ViewData[ "Title" ] = "Home Page";  

}    

    <div  class ="dimScreen">  

        <img src ="~/img/Capri.jpg"  style ="width : 100%" />   

        <div  class ="szovegkozepre">     

            <h1 class ="betukorvonal">  Fényképeim</h1>   

  </ div >   

    </div > 

Látható, hogy a ViewData-hoz egyelŖre nem ny¼ltunk, a  változás annyi, hogy 

beillesztettünk egy-egy div,  img és h1 elemet a kép és a felirat elhelyezéséhez.   

Megjegyzés: 

A saját magunk által létrehozott stílusokat a wwwroot/css/site.css fájlba helyezhetjük el. A css szintaxis 
megtanulása nem képezi részét a mostani anyagnak. 

Próbáljuk ki az alkalmazásunkat a Visual Studio-ból indítva (vagy Powershell ablakból 

a dotnet run parancs haszn§lat§val, ahogy az elŖzŖ fejezetben 2.1.2.-ben már megtettük.) 
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8. ábra  A  F®nyk®palbum elsŖ verzi·ja

3.2.  A modell haszn§lata 

Ebben a r®szben elŖfordul· haladó nyelvi ismeretek: 

¶ Osztály 

¶ Generic (List) 

¶ Szótár (ViewData, ViewBag) 

¶ Tuple 

¶ LINQ 

Feladat: V§ltoztassuk meg ¼gy az alkalmaz§sunkat, hogy a bejelentkezŖ oldal k®pe v®letlenszerŤ 

legyen - az egyik, a három fix kép közül.  

ElŖszºr adjunk hozz§ m®g k®t k®pet a wwwroot/img mappához (Lednice.jpg, 

TatraLomnic.jpg.)  

A feladat megoldásához a modell-hez kell hozzányúlni. Létre kell hozni egy osztályt, 

amely v®letlenszerŤen ad vissza egyet a h§rom k®p ¼tvonala kºz¿l (property). 

  public  class  VáltakozóFényképek   

    {  

LetºlthetŖ  

 Fényképalbum https://gitlab.com/csharpttk/aspnetcore_peldak/fenykepalbum_1 
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        Li st< string > képekhelye = new List< string >(){ "../img/Capri.jpg" ,  

              "../img/Lednice.jpg"  ,  

              "../img/TatraLomnic.jpg"  };  

        public  string  képhelye  

        {  

            get  { Random r = new Random();  

                return  képekhelye[r.Next(képekhelye.Count)]; }  

        }           

    }  

Ezzel már készen is vagyunk! 

Mint az elsŖ p®ld§ban l§ttuk, a kliens h²v§s§t a vez®rlŖ kezeli le. Innen kell elérni a 

modell adatait és továbbítani a view-nak (nézetnek). L§ssuk, hogyan tehetŖ ez meg a 

kontrollerben (vez®rlŖben)! 

  public  IActionResult Index()  

        {  

            VáltakozóFényképek váltakozó = new VáltakozóFényképek();  

            ViewData[ʏËĝÖÅÔËÅÚĠÈÅÌÙÅʏ]=váltakozó.képhelye;  

            return  View();  

        } 

A view pedig fogadja a ViewData-b·l ®rkezŖ adatot ®s megjelen²ti azt! Emlékezzünk a 

ViewData egy sz·t§r (dictionary), a kulcson kereszt¿l ®rhetŖek el az adatok. 

@{ 

    ViewData[ "Title" ] = "Home Page";  

}    

    <div  class ="dimScreen">  

        <img src ="@ViewData[ʏËĝÖÅÔËÅÚĠÈÅÌÙÅʏ] "  style ="width : 100%" />   

        <div  class ="szovegkozepre">   

            <h1 class ="betukorvonal">  Fényképeim</h1>   

  </ div >   

    </div > 

Készen vagyunk! Indítsuk el az alkalmazást és minden friss²t®sn®l v®letlenszerŤen l§tjuk az 

egyik fényképünket! 

 
9. ábra Az új verzió 

LetºlthetŖ  

 Fényképalbum https://gitlab.com/csharpttk/aspnetcore_peldak/fenykepalbum_2 
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Feladat: V§ltoztassuk meg ¼gy az alkalmaz§sunkat, hogy a bejelentkezŖ oldal k®pe folyamatosan 

váltakozzon! A megjelen²tendŖ k®pek pedig az img f§jlban l®vŖ képfájlok legyenek! 

Megjegyzés: 

A folyamatosan váltakozó képsor megvalósításához a Bootstrap Carousel-t fogjuk használni. 
https://getbootstrap.com/docs/4.0/components/carousel/ 

A feladat megoldásához három helyen kell változtatni a korábbi implementáción: 

1. a modellben ï egy lista párt (tuple) adunk vissza, amelyben a fájlok útvonala 

illetve a képek címe lesz 

2. a kontrollerben (vez®rlŖben) ï a modellbŖl megkapott adatokat el kell helyezni 

a DataView-ban 

3. a view-ban (nézetben), ahol ezeket az adatokat bele kell illeszteni a Carousel-

be. 

A modell: 

Megjegyzés: 

A modellben olvassuk ki a fájlokat, a teljes útvonalból vágjuk ki azt, ami szükséges, ®s vegy¿nk ebbƉl 
hármat! EgyelƉre nem vizsgáltuk, hogy mi történik, ha nincs három fájl! Egy k®sƉbbi fejezet, a 3.9.2. 
foglalkozik a hibakezeléssel. 

public  (List< string >,List< string >) KépekHelye  

        {  

            get  { 

                Random r = new Random();  

                List< string > képekútvonala = Directory.EnumerateFiles( @"wwwroot/img") 

                                            .Select(x =>  x.Substring(7)).Take(3).ToList();   

                List< string > képekcíme= képekútvonala  

                                        .Select(x => x.Substring(3,x.Length -6)).Take(3).ToList();  

                return  (képekútvonala, képekcíme)   //tuple  

                    ; }            

        }         

A kontrollerben 

Megjegyzés: 

A kontrollerben vegyük át a tuple eredményt!! 

public  IActionResult Index()  

        {  

            VáltakozóFényképek váltakozó = new VáltakozóFényképek();  

            (List< string > Képekútvonala,List< string > Képekcíme) = váltakozó.KépekHelye; //tuple  

            ViewData[ "útvonalak" ] = Képekútvonala;            

            ViewData[ "címek" ] = Képekcíme;             

            return  View();  

        }  
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A View-ban (a teljes View a letºlthetŖ k·dban):  

<div  class ="carousel - inner">  

            <div  class ="carousel - item active">  

                <img src =@(((List<string>)ViewData[ "útvonalak" ])[0] )  class ="d-block w -100"  

     alt =@(((List<string>)ViewData[ "címek" ])[0] )/>  

Megjegyzés: 

Ha a DataView tartalma komplexebb (most ez egy lista), ügyeljünk a cast-olásra! 

 
10. ábra Megoldás Carousel-lel 

3.3.  A Modell, az adatb§zis l®trehoz§sa 

Ebben a részben elŖfordul· haladó nyelvi ismeretek: 

¶ Osztály 

¶ DbContext, DbSet 

¶ Generic  

 

Az elsŖ, bemutat· oldaln§l el®g, ha kºzvetlen¿l el®rj¿k a h§rom (vagy n®h§ny) kedvenc 

k®p¿nket, de ez a m·dszer nem elegendŖ, ha az ®vek sor§n felgyŤlt fot·inkat kell t§rolnunk, 

rendszereznünk. Ebben az esetben szükség van a képfájlok tárolása mellett azok leírására 

is, így a legokosabb, ha adatbázist készítünk erre a célra.  

LetºlthetŖ  

 Fényképalbum https://gitlab.com/csharpttk/aspnetcore_peldak/fenykepalbum_2_2 
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Feladat: Változtassuk meg úgy az alkalmazásunkat, a fényképeket helyezzük el egy mappában, a 

hozzájuk tartozó leírást pedig egy adatbázisban!  

Megjegyzés: 

Az adatb§zisunkat elhelyezhetn®nk a felhƉben, egy m§sik szerveren, kapcsol·dhatn§nk egy Web API-
n keresztül ð maga az adatb§ziskezelƉ lehetne SQLite, MySQL vagy Oracle.  Ebben a p®ld§ban mi 
SQLExpress LocalDb-t fogunk használni, mert ennek a használatához semmilyen plusz lépést nem kell 
megtenn¿nk, ²gy az elsƉ l®p®seink leegyszerƣsºdnek. 

Hozzunk létre a wwwroot könyvtáron belül egy képek könyvtárat és töltsünk fel ide 

néhány fényképet. Majd hozzuk létre az adatbázisunkat! 

Megjegyzés: 

Ma  az ASP:Net világban az úgynevezett ăcode firstó m·dszer a jellemzƉ az adatb§zisok, t§bl§k 
létrehozásánál. Ez azt jelenti, hogy kóddal írják le az adatbázist, adattáblákat ®s a rendszer ebbƉl hozza 
létre a tényleges adatbázist. Ennek a m·dszernek az elƉnye, hogy b§rmikor ¼jra l®trehozhat· a szerkezet 
a kód futtatásával.  

Adjunk hozzá a Models könyvtárhoz egy új osztályt (Kepek.cs), amelyben leírjuk a 

Kepek táblát tartalmazó adatbázisunkat. Az adattáblát néhány adattal fel is tölthetjük! 

using  Microsoft.EntityFrameworkCore;  

using  System;  

using  System.Collections.Generic;  

 

namespace fenykepalbum_3.AspNetCore.NewDb.Models  

{  

    public  class  fenykepContext  : DbContext  

    {  

        public  fenykepContext (DbContextOptions<fenykepContext> options)  

            : base(options)  

        { }  

        public  DbSet<Kepek>Kepek { get ; set ; }    

  protected  override  void  OnModelCreating(ModelBuilder modelBuilder)  

        {  //feltöltés adatokkal  

            modelBuilder.Entity<Kepek>().HasData( new Kepek 

            {  

                Id = 1,  

                Filenev = "WP_20150531_15_50_32_Pro.jpg",  

                Holkeszult = "Lednice" ,  

                Mikor = new DateTime(2015, 5, 31),  

                Leiras = "Kastély park, tó"  

 

            }, new Kepek 

            {  

                Id=2,  

                Filenev = "WP_20150531_16_01_58_Pro.jpg",  
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                Holkeszult = "Lednice" ,  

                Mikor = new DateTime(2015, 5, 31),  

                Leiras = "Kastély park, tó"  

            }  

            ); ;   

    }  

    public class Kepek 

    {  

        public  int  Id { get ; set ; }  

        public  string  Filenev { get ; set ; }  

        public  string  Holkeszult { get ; set ; }  

        public  DateTime Mikor { get ; set ; }  

        public  string  Leiras { get ; set ; }        

    }  

}  

Ezután hozzá kell adnunk a fenykepContext-et a Startup fájlunkhoz, hogy a vez®rlŖ 

(kontroller) elérje. Csak az újonnan beírt részleteket emeljük ki! 

using  fenykepalbum_3.AspNetCore.NewDb.Models; //beszúrt using sorok  

using  Microsoft.EntityFrameworkCore;  

 

namespace fenykepalbum_3  

{  

    public class Startup  

    {  

        // This method gets called by the runtime. Use this method to add services to the container.  

        public  void  ConfigureServices(IServiceCollection services)  

        {  ƛ 

            services.AddMvc().SetCompatibilityVersion(CompatibilityVersion.V ersion_2_2);  

            var  connection = @"Server=(localdb) \ mssqllocaldb;Database=fenykepalbum_3.AspNetCore.NewDb;  

         4ÒÕÓÔÅÄʍ#ÏÎÎÅÃÔÉÏÎˮ4ÒÕÅƘ#ÏÎÎÅÃÔ2ÅÔÒÙ#ÏÕÎÔˮʣʏƘ ƳƳÅÚÔ ðÓ Á ËĝÖÅÔËÅÚĠ ÓÏÒÔ 

            services.AddDbContext<fenykepContext>  

         (options => options.UseSqlServer(connection));  

   ƛ 

Ezután a Tools / NuGet Package Manager  /  Package Manager Console ablakban adjuk 

ki a kºvetkezŖ parancsokat: 

Add-Migration  InitialCreate  

Update-Database 

Megjegyzés: 

Ezeket a parancsokat ne felejtsük el, gyakran kell használnunk, ha adatbázisokkal foglalkozunk! 
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3.4.  Az adatb§zisunk haszn§lata 

Ebben a r®szben elŖfordul· haladó nyelvi ismeretek: 

¶ View-k 

¶ Attributumok 

¶ Aszinkronitás 

Feladat: Változtassuk meg úgy az alkalmazásunkat, az adatbázisunk tartalm§t jelen²ts¿k is meg, sŖt 

szerkesszük! 

Megjegyzés: 

Telepítsük a NuGet-rƉl a Microsoft.VisualStudio.Web.CodeGeneration.Contracts-ot! 

A megjelenítéshez szükségünk lesz arra, hogy létrehozunk egy új oldalt ï egy új 

vez®rlŖt (kontrollert), a hozzá tartozó view-val (nézettel). Ehhez a Solution Explorerben 

kattintsunk a Views könyvtárra, majd jobb egér gombbal a pop-up men¿bŖl v§lasszuk az 

Add New / Controllert. 

Megjegyzés: 

A kontroller a View könyvtárban keletkezik ð egyszerƣen h¼zzuk §t a Controllers kºnyvt§rba! 

A Controllereknél kérjük a View legenerálását is, ahogy az ábra mutatja. Itt meg kell 

adni az adatb§zisunk el®rhetŖs®g®t is a modell és a context megjelölésével! 

 
11. ábra Kontroller és a hozzátartozó view létrehozása 

Nézzük meg a Solution Explorer-ben, hogy milyen fájlok 

jöttek létre. Látható, hogy a Views / Kepeim könyvtárban 

létrejött 5 fájl, a megjelenítéshez, törléshez, módosításhoz stb. 

(Kicsit k®sŖbb ezeket is megn®zz¿k! 3.5.-ben)  

Ha szeretnénk, már tehetünk is egy próbát ï bár csak annyit 

fogunk látni, hogy hozzáférünk az adatbázisunkhoz az 

alkalmaz§s egy ¼jabb Ăoldal§n kereszt¿lò. A men¿ben 

természetesen még nem jelenik meg, de írjuk be az új vez®rlŖ 

azonosítóját és már látni is fogjuk az eredményt! 

Minden adat mellett automatikusan létrejött egy Edit, 

Details és egy Delete gomb, amellyel végrehajthatóak a 

sz¿ks®ges mŤveletek.  A mŤveletekhez tartoz· nézet (view) oldalakat látjuk bekarikázva 

az ábrán. 
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12. ábra: A View és a kontroller létrehozása után  

 Térjünk vissza egy pillanatra ahhoz, hogy hogyan értük el az új vez®rlŖnket. Már 

érintettük korábban, hogy a Startup.cs kódunk végén van annak a leírása, hogyan érhetjük 

el az egyes oldalakat. Látható, hogy a default a Home Controller, ezt nem is kellett 

megadnunk a bºng®szŖ URL-ben. Most, hogy egy újabb kontrollerünk van, a szerver neve 

mögött egy perjellel elválasztva, ezt az azonosítót kell beírnunk! 

https://localhost:44372/Kepeim Az is látható, hogy az Index action az alapértelmezett ï ez 

önmagában nem biztosít mást, csak megjelenítést. A kódból látszik a routing szintaxisa. 

app.UseMvc(routes =>  

            {       routes.Ma pRoute(  

                    name: "default" ,  

                    template: "{controller=Home}/{action=Index}/{id?}");  

            });  

A szerkesztés, törlés más-más action-t használ (pl. Edit = szerkesztés, Details = 

részletek stb.) ï mindegyikhez más és más a megjelenést leíró nézet is. Ezekben az 

esetekben nyilván szükség van egy azonosító átadására is, hogy melyik adattal végezze el 

a kilejlºlt mŤveletet.  

Megjegyzés: 

Próbáljuk ki, hogy jól értjük-e! Kattintsunk az egyik képhez tartozó Edit gombra! Megjelenik egy újabb 
oldal (automatikusan volt gener§lva, mi nem ²rtunk hozz§ egyelƉre semmit). Figyelj¿k meg a bºng®szƉbeli 
URL címet: Kepeim = Controller / Edit =Action / Id=1 

 
13. ábra: Automatikusan generált Edit oldal  

https://localhost:44372/Kepeim
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Ha szeretnénk itt felvihetünk még néhány adatot, hogy látványosabb legyen majd az 

alkalmazásunk! Válasszuk a Create new lehetŖs®get az Index oldalon! 

Vizsgáljuk csak meg az általunk legeneráltatott KepeimController-t! Jól látható, hogy 

az alapsablon §ltal l®trehozott Index mellett l®trejºttek a fent megadott mŤveletekhez ( 

szerkesztés, törlés stb) tartozó Action-ök leírása! SŖt, ha j·l megfigyelj¿k, a Create ®s az 

Edit  nemcsak egyetlen, hanem mindjárt két leírással is rendelkezik. Ezekben az esetekben 

az adat megváltozik és a változás után is meg kell jeleníteni az új tartalmat és a modellbe 

is fel kell ezt jegyezni, ha az adatok jók!  

Ezek után talán világosabb, hogy a kontrollerben kell megvalósítanunk az egyes 

funkciókhoz tartozó action-öket, amelyek a modellhez fordulnak a megfelelŖ k®r®ssel. Az 

egyes action-ök megjelenítéséhez pedig külön-külön egy-egy View fájl is tartozik! 

  public  async Task<IActionResult> Index()  

        {            ƛ         }  

        public  async Task<IActionResult> Details( int ? id)  

        ǅ            ƛ         ǆ 

          // GET: Kepeks/Create  

        public  IActionResult Create() { return View();}  

 

        [HttpPost]  

        [ValidateAntiForgeryToken]  

        public  async Task<IActionResult> Create([Bind( "Id,Filenev,Holkeszult,Mikor,Leiras" )] Kepek k)  

        {  

            if  (ModelState.IsValid)  

            {  

                _context.Add(kepek);  

                await  _context.SaveChangesAsync();  

                return  RedirectT oAction(nameof(Index));  

            }  

            return  View(kepek);  

        }  

Megjegyzés: 

K®t attrib¼tum is megjelent a haszn§latban: [HttpPost] ®s a [ValidateAntiForgeryToken]. Az elsƉ azt 
²rja elƉ, hogy Post-olással val·sul meg a mƣvelet ð az alapeset a [HttpGet], amit nem kºtelezƉ ki²rni. A 
második attribútum azt biztosítja, hogy ne lehessen k²v¿lrƉl §t²rni az adatokat az adatb§zisunkban. 

A Create param®terlist§j§ban szereplƉ [Bind] attrib¼tum pedig megadja, hogy a modellünk mely adatait 
tölthetjük ki jelenleg.  

Figyeljük meg, hogy megjelent az imlementációban az async és az await kulcsszó! 

Röviden ez azt jelenti, hogy a rendszer a feladatokat párhuzamosan is elvégezheti, de az 

await-tel jelezzük, hogy az adott ponton viszont már be kell várni a feladat végrehajtását, 

mielŖtt tov§bbhaladn§nk! 

Már csak egy pici apróság van hátra, a menüt módosítani kellene, hogy az új oldalunk 

is el®rhetŖ legyen ezen kereszt¿l. Nyilv§n a men¿nek a kºzºs Layout f§jlban van a helye, 

vagyis a _Layout.cshtml fájlban.  

Adjunk hozzá a navbar elemhez még egy linket és kész is vagyunk! 
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<li  class ="nav-item">  

        <a class ="nav- link text -dark"  asp-area=""  asp-controller ="Kepeim"  asp-ction ="Index"> Képeim</ a> 

 </ li > 

 
14. §bra: Men¿ bŖv²t®se 

3.5.  A View-k testreszab§sa 

Ebben a r®szben elŖfordul· haladó nyelvi ismeretek: 

¶ Model Property 

¶ Aszinkronitás 

¶ Lambda szintaxis 

¶ LINQ 

3.5.1. A legenerált View és a magyarítása 

Feladat: Biztos sokan észrevették, hogy a legenerált View-k az adatb§zis mezŖinek neveit 

tartalmazzák, ami legtºbbszºr nem elfogadhat·. Nincsenek ®kezetes betŤink ®s a szavak egybeírása 

is problémát okoz. Javítsuk ki ezt a hibát! 

Kor§bban, a legelsŖ verzi·ban m§r l§ttunk egy nézet (view) fájlt. Láttuk, hogy a 

DataView szótáron keresztül kap adatot, amit Razor szintaxis-sal hozzáadhatunk a HTML 

oldalunkhoz, akkor az egyszerŤ img taghez.  

Nézzük meg és értelmezzük hogy, hogy is néz ki egy legenerált view kódja!  A 

kºvetkezŖkben elŖszºr az Index.cshtml fájlt vizsgáljuk meg. Az alábbiakban nem a teljes 

fájlt, csak annak egy-egy részét láthatjuk. 

@model IEnumerable<fenykepalbum_4.AspNetCore.NewDb.Models.Kepek>  

@{ 

    ViewData[ "Title" ] = "Index" ;  

}  

<h1>Index </h1> 

LetºlthetŖ  

 Fényképalbum https://gitlab.com/csharpttk/aspnetcore_peldak/fenykepalbum_3 
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<p> 

    <a asp-action ="Create"> Create New</a> 

</p> 

<table  class ="table">  

    <thead > 

        <tr > 

            <th > 

                @Html.DisplayNameFor(model => model.Filenev)  

            </ th > 

            <th > 

                @Html.DisplayNameFor(model => model.Holkeszult)  

            </ th > 

        </ tr > 

    </ thead> 

    <tbody > 

  @foreach  (var item in  Model) {  

        <tr > 

            <td > 

                @Html.DisplayFor(modelItem => item.Filenev)  

            </ td > 

            <td > 

                @Html.DisplayFor(modelItem => item.Holkeszult)  

            </ td >            

            <td > 

                <a asp-action ="Edit"  asp- route -id ="@item.Id ">Edit </a> |  

                <a asp-action ="Details"  asp- route -id ="@item.Id ">Details </a> |  

                <a asp-action ="Delete"  asp-route - id ="@item.Id ">Delete </a> 

            </ td > 

        </ tr > 

}  

    </ tbody > 

</ table > 

Korábban a DataView szótár segítségével adtuk át az adatokat. Ennek használata 

azonban nem minden esetben kényelmes, így létrehozták a Model property-t, amin 

kereszt¿l az adatt§bl§k tartalma egyszerŤbben el®rhetŖ! 

Megjegyzés: 

A Model property csak akkor jön létre, ha a kontroller-ben a return View paramétere a modell! 

A legelsŖ sorban a modellre val· hivatkoz§st kell elhelyezni ï hiszen tudni kell, honnan 

származnak majd az adatok.  

@model IEnumerable<fenykepalbum_4.AspNetCore.NewDb.Models.Kepek>  

Az adatokat táblázatos formában látjuk a bºng®szŖben, amit a HTML kód is tükröz: 

<table>,<th>,<tr> tagekkel találkozunk.  
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Nézzen utána 

A HTML nyelv megismertetése nem feladata ennek a jegyzetnek. Kérem, adott esetben 

nézzenek utána a szükséges ismereteknek például a https://www.w3schools.com/ helyen. 

Az is nyilvánvaló, hogy itt valami másról is szó van, nemcsak a tiszta HTML nyelvrŖl. 

Nézzünk rá például erre a sorra! Mit is jelenthet? 

                @Html.DisplayNameFor(model => model.Filenev)  

Korábban, a 3.1.-ben l§ttuk, hogy a Razor szintaxis haszn§lja a @ jelet a k·dok elŖtt. A 

HTML.DisplayNameFor pedig egy HTML Helper, amely lehetŖv® teszi, hogy nem a 

modellben megadott mezŖnevet jelen²ts¿k meg, hanem az adatt§bla oszt§lyunkhoz tartoz· 

DisplayName attribútumokat, ha vannak! A DisplayNameFor lambda kifejezés szintaxist 

használ! 

Módosítsuk tehát a Képek osztályt (Models / Kepek.cs ) ®s adjuk hozz§ a megfelelŖ 

attrib¼tumokat! Ne felejts¿k el besz¼rni a kºvetkezŖ sort, hogy mindezt megtehess¿k!  

using  System.ComponentModel.DataAnnotations;  

 

  public  class  Kepek 

    {  

        public int Id { get; set; }  

        [Display(Name = "Fájl név" )]  

        public string Filenev { get; set; }  

        [Display(Name = "Hol készült" )]  

        public string Holkeszult { get; set; }  

        [Display(Name = "Mikor" )]  

        public DateTime Mikor { get; set; }  

        [Display(Name = "Leírás" )]  

        public string Leiras { get; set; }  

     }  

Látható, hogy a problémánk megoldódott! 

 
15. ábra Attribútum és HTML Helper használat 

Folytassuk az Index.cshtml fájlunk vizsgálatát! Minden modellbeli elemet kiírunk, ezt 

szintén egy Razor szintaxissal leírt ciklussal és HTML Helper segítségével tesszük meg, 

amellyel a model egyes elemeire ®s azok mezŖire tudunk hivatkozni. 

@foreach  (var item in  Model) {     //a mo ÄÅÌÌÂĠÌ ðÒËÅÚĠ ĝÓÓÚÅÓ ÅÌÅÍÅÎ ÖðÇÉÇÌðÐËÅÄĶÎË 

        <tr >        //hagyományos HTML kód ok 

            <td > 

https://www.w3schools.com/
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                @(ÔÍÌƚ$ÉÓÐÌÁÙ&ÏÒƽÍÏÄÅÌ)ÔÅÍ ˮ˲ ÉÔÅÍƚ&ÉÌÅÎÅÖƾ ƳƳÁËÔÕÜÌÉÓ ÅÌÅÍ &ÉÌÅÎÅÖ ÍÅÚĠÊðÔ āÒÊÕË ËÉ 

            </ td > 

            <td > 

                @Html.DisplayFor(modelItem => item.Holkeszult)  

            </ td >            

Megjegyzés: 

  Aligha ismerjük a HTML Helper és a Razor szintaxisát ennyi példa láttán, de annyit biztos elértünk, 
hogy megkºnny²tett¿k azokat az elsƉ l®p®seket, amikor valaki ºn§ll·an k²v§n megismerkedni egy ¼j, 
sz§m§ra m®g ismeretlen lehetƉs®ggel.  

V®gezet¿l pillantsunk r§ a Delete, Details ®s Edit lehetŖs®gek megvalósítására! 

   <td > 

                <a asp-action ="Edit"  asp- route -id ="@item.Id ">Edit </a> |  

                <a asp-action ="Details"  asp- route -id ="@item.Id ">Details </a> |  

                <a asp-action ="Delete"  asp-route - id ="@item.Id ">Delete </a> 

            </ td > 

Látszik, hogy magyarosíthatjuk az egyes gombok (már látjuk, hogy igazából linkek) 

elnevezéseit is. Az is jól látszik, hogy a HTML nyelvben ismeretlen asp-action és asp-

route-id attribútumokat is bevezettek a probléma megoldására. (Ezek tulajdonképpen Tag 

Helperek.) 

Ha kedvünk van hozzá, az új ismereteink birtokában szépítsük a többi nézetet is! 

 
16. ábra View-k módosítása, magyarítása 

 

3.5.2. A legener§lt View bŖv²t®se Image ®s Select HTML elemekkel 

Feladat: Mennyivel szebb lenne a megoldás, ha a listánkban látnánk is a képeket, nemcsak az adatait 

olvashatnánk! Az adatok szerkesztésénél pedig az lenne a jobb, ha nem kellene megjegyezni a 

fájlneveket, hanem egy listából választhatnánk azokat! 

ElŖszºr pr·b§ljuk meg a list§nkat bŖv²teni a k®pekkel. (17. ábra) Nyilván a View-t 

(nézetet) kellene módosítani egy <img> HTML elemmel, amit összekapcsolunk a 

listaelemhez tartozó fájl nevével. A kºvetkezŖ k·dr®szletben a legener§lt eredeti k·dhoz 

képest a kép beszúrását végeztük el, illetve a táblázatot kicsit átformáztuk, hogy a kép és a 

fájlnév egymás alatt jelenjen meg.  Figyeljük meg, hogy hogyan adjuk meg a kép helyét, 

ahol az item a Model egy eleme!  

LetºlthetŖ  

 Fényképalbum https://gitlab.com/csharpttk/aspnetcore_peldak/fenykepalbum_4 
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ƛƚ 

@foreach  (var item in  Model) {  

        <tr > 

            <td  style ="border -bottom: none"> 

                <img src ="~/kepek/ @item.Filenev" class ="img- thumbnail kicsi"  />  

            </ td > 

            <td  rowspan="2">  

                @Html.DisplayFor(modelItem => item.Holkeszult)  

            </ td > 

ƛ 

A k®peket nem eredeti m®retben akarjuk itt l§tni, ²gy l®trehoztunk egy egyszerŤ kicsi 

stílus osztályt! A saját stílusokat a wwwroot/cs/site.cs fájlban érdemes megadni. 

.kicsi { 

    width : 150px !important ;  

}  

 
17. ábra A listában megjelennek a képek is 

Menjünk végig a többi view-n is: Details, Delete, Edit, Create és adjuk hozzá a 

megfelelŖ <img> elemet mindenhova. (18. ábra) Példaként nézzük meg, hogy is kell 

dolgozni  például a Delete-nél. Itt sem a teljes kódot adjuk meg, csak azt a részt, ahova 

beszúrtuk a módosításunkat, az <img>  elemet. Láthatjuk, hogy nagyon hasonló a megoldás 

az elŖbbihez, de itt a Model csak egyetlen elemet, a tºrlendŖt tartalmazza, ²gy ciklust sem 

kell írnunk. 

ƛ 

<dl  class ="row">  

        <dt  class  = "col -sm-2"> 
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           Kép 

        </ dt > 

        <dd class  = "col -sm-10"> 

            <img src ="~/kepek/ @Model.Filenev " class ="img-thumbnail kicsi"  />  

        </ dd> 

        <dt  class  = "col -sm-2"> 

            @Html.D isplayNameFor(model => model.Filenev)  

        </ dt > 

        <dd class  = "col -sm-10"> 

            @Html.DisplayFor(model => model.Filenev)  

  ƛ  

Megjegyzés: 

Az Edit-ben a fájl nevét elƉszºr nem engedjük módosítani, csak a leírásokat. 

 
18. ábra view-k módosítása 

A feladat megoldásának legnehezebb része azonban még hátravan! Egy új adat 

létrehozásához vagy a meglevŖ m·dos²t§s§hoz tudnunk kellene például a fájl nevét, amit 

nem egyszerŤ megjegyezni. Oldjuk meg, hogy a megl®vŖ, m§r feltºltºtt f§jlokb·l 

válogathassunk csak! Ehhez azonban nyilván a fájlok neveire is szükség van ï ez adatként 

fog érkezik, vagyis vissza kell térni a kontrollerekhez és a modellhez!  

Készítsünk egy új osztályt Fileok néven és helyezzük el a Models könyvtárban. Az 

osztály olvassa v®gig a param®ter¿l kapott kºnyvt§r f§jljait ®s a f§jlnevekbŖl k®sz²tett lista 

legyen az elk®sz²tendŖ property-je (tulajdonsága). Ezt a listát fogjuk adatként átadni a 

kontrollernek, amely majd továbbítja a view-nak.  

namespace fenykepalbum_4_2.Models  

{  

    public class Fileok  

    {      

        public  List< string > fnevek { get ; set ; }  

        public  Fileok (string  útvonal)  

        {  

            fnevek = Directory.EnumerateFiles(útvonal)  

      .Select(x => x.Substring(útvonal.Length)).ToList();        
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        }  

    }  

}  

A kontrollerben (vez®rlŖben) példányosítjuk és a DataView szótáron keresztül átadjuk 

a View-nak. A Viewban ebbŖl a list§b·l egy <select> elemet kell készíteni és összekötni a 

Filenev <input> elemmel, amihez majd JQuery-t is használni fogunk. 

 L§ssuk elŖszºr az Edit kontrollert, mégpedig azt, amelyikkel indítjuk a szerkesztést! A 

változatlanul maradt részeket nem szúrtuk be az alábbi kódrészletbe. Láthatjuk a 

példányosítást, illetve a DataView adatokkal való feltöltését. 

public  async Task<IActionResult> Edit( int ? id)  

        {  

   ƛ 

            Fileok fileok = new Fileok( "wwwroot/kepek/" );          

            ViewData[ "fnevek" ] = new SelectList(fileok.fnevek.Select(X => new { fn = X }).ToList(), 

               "fn" , "fn" );  

            return  View(kepek);  

        }  

Nézzük a View hogy változik! Itt is csak a megváltozott részeket emeljük ki. 

<div  class ="col -md-4"> 

            <img class ="img-thumbnail"  id ="Kep" src ="~/kepek/ @Model.Filenev " />  

            <div  class ="form -group"> 

                <label  for ="Filenev"  class ="control - label"></ label > 

                <input  asp- for ="Filenev " id ="Filenev"  class ="form -control"  />  

                <span asp-validation - for ="Filenev" class ="text -danger"></ span> 

            </ div >  

            <div  class ="form -group">  

                <label  for ="Filenevek"  class ="control - label"></ label > 

                @Html.DropDownList( "Filenevek" , (SelectList)ViewData[ "fnevek" ],  

       new { onchange = "Action(this.value);" , @class = "form -contro l"  })  

            </ div > 

Beszúrtunk tehát Html Helper segítségével egy DropDown listát, amely a ViewData-n 

keresztül átadott adatokból épül fel. Ezt a DropDown list§t kell ñºsszekºtniò JQuery 

segítségével az eredetileg is legenerált Filenev input elemmel és az img elemünkkel! 

Megjegyzés: 

Benne hagytunk egyelƉre egy hibalehetƉs®get: Ha a felhaszn§l· §t²rja a kiv§lasztott f§jlnevet, akkor egy 
nem l®tezƉ k®pre hivatkozunk.  

A fájl végére szúrjuk be az ehhez szükséges scriptet, vagyis a kiválasztott elemet 

másoljuk át mind a kép src tulajdonságába, mind pedig az input elembe! 

<script  src ="https://code.jquery.com/jquery -3.4.1.slim.js"  

        integrity ="sha256-BTlTdQO9/fascB1drekrDVkaKd9PkwBymMlHOiG+qLI=" crossorigin ="anonymous"> 

</script>  

<script  type ="text/javascript">  

    $("#Filenevek" ).on( "change" , function  () {  
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        var  fn = $( "#Filenevek option:selected" ).text();  

        $( "#Filenev" ).val(fn);  

        $( "#Kep" ).attr( "src" , "/kepek/"  + fn);  

    });  

</script>  

 

Az eredmény magárt beszél! (19. ábra) Folytassuk a 

feladat megoldását a Create vez®rlŖ és a nézet 

megvalósításával is. A pici csavar most az lesz, hogy csak 

azokat a fájlokat fogjuk felkínálni, amelyeket még nem 

használtunk fel.  

Megjegyzés:  

Van két kép a feltöltöttek között, amelyeket még nem adtunk hozzá 
az adatbázisunkhoz. Ezek Praga illetve Caorle sz·val kezdƉdneké 

A megoldásért a LINQ-hoz fordulunk. Itt is csak az új 

kódrészletet mutatjuk meg. Nem túl bonyolult a feladat, a 

l®nyeg ugyanaz, csak a f§jlnevekbŖl ki kell hagyni azokat, 

amelyek az adatbázisban már szerepeltek! A view-ban az 

elŖzŖekhez k®pest m§r semmilyen ¼jdons§g nincs! 

 

 

        ƛ 

      Fileok fileok = new Fileok( "wwwroot/kepek/" );  

            var  fhasználtak = _context.Kepek.Select(y => y.Filenev).ToList();  

            var  z=fileok.fnevek.Where(x => !fhasználtak.Contains(x)).Select(q=>q);         

            ViewData[ "fnevek" ] = new SelectList(z.Select(X => new { fn = X }).ToList(), "fn" , "fn" );  

      return  View();       

3.5.3. Galéria létrehozása Bootstrap segítségével 

Feladat: Hozzunk létre egy új lapot egy galériának  a képeink számára!  

Már tudjuk, hogy ehhez szükség van egy kontrollerre, egy modellre és egy nézetre (view-

ra). A modell nyilván lehet a korábbi ï ugyanazokat a képeket kívánjuk most megjeleníteni, 

mint korábban,  azokat, amelyek az adatb§zisunkban vannak t§rolva. ElegendŖ teh§t a 

vez®rlŖrŖl és a n®zetrŖl gondoskodni. Hozzunk létre tehát egy kontroller-view párost (3.4.-ben 

leírtakhoz hasonlóan)!  

Láttuk, hogy egy automatikusan legenerált kontroller az Index-en kívül tartalmazza a 

Delete, Edit stb. mŤveleteket is. Mivel egy gal®ri§ban csak megjelen²teni szeretn®nk, csak az 

Index-et tartsuk meg, a többit töröljük ki nyugodtan, a hozzájuk tartozó nézetekkel együtt! 

LetºlthetŖ  

 Fényképalbum https://gitlab.com/csharpttk/aspnetcore_peldak/fenykepalbum_4_2 

19. ábra Választható fájlnevek 
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Pillantsunk rá a kontrollerünkre, hogy kell-e változtatni valamit rajta! Látható, hogy 

szerencsére nem, a fenykepContext-et automatikusan létrehozta és átadja a View-nak. 

  public  class  Galeria  : Controller  

    {  

        private  readonly  fenykepContext _context;  

        public  Galeria (fenykepContext context)  

        {  

            _context = context;  

        }  

        // GET: Galeria  

        public  async Task<IActionResult> Index()  

        {  

            return  View( await  _context.Kepek.ToListAsync());  

        }  

ElŖszºr a HTML k·dot alak²tsuk §t a nézetben. A neten megtalálható példákban 

általában konkrét fájlokat szerepeltetnek, mi viszont a modellben leírtakat akarjuk 

megjeleníteni ezeket. A teendŖnk teh§t annyi, hogy k®sz²ts¿nk egy ciklust, amely a demo-

ban megadott elemeket hozza létre és cseréljük le ezzel az automatikusan legenerált 

tartalmat. Mi most egy title attribútumot is hozzáadtunk az <img> taghez, hogy a képek 

felett tartva az egeret, annak hely®rŖl ®s idej®rŖl is t§j®koztat§st ny¼jtsunk. 

<div  class ="container page - top">  

    <div  class ="row">  

 

        @foreach (var item in Model)  

        {  

            <div  class ="col - lg -3 col -md-4 col -xs-6 thumb">  

                <a href ="~/kepek/ @item.Filenev" >  

                    <img src ="~/kepek/ @item.Filenev"  

      class ="zoom img- fluid " alt ="@item.Holkeszult"  

      title ="@item.Holkeszult @item.Mikor">  

                </a> 

            </ div > 

        }  

    </div > 

</div >  

Készítsünk egy modál ablakot, hogy a kis képre kattintva azt egy ablakban nagyobban 

is láthassuk. Egészítsük ki a kódunkat (a view-ban)  modál ablak nyitással a link tagnál. 

 ƛ  

 @foreach  (var item in  Model)  

        {  

            <div  class ="col - lg -3 col -md-4 col -xs-6 thumb">  

                <a href ="~/kepek/ @item.Filenev " id ="@item.Filenev "  data -toggle ="modal"   

     data - target ="#modalablak"  onclick ="modalbe( this .id) "> 
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                    <img src ="~/kepek/ @item.Filenev" class ="zoom img-fluid " alt=" @item.Holkeszult " 

     title ="@item.Holkeszult @item.Mikor">  

                </a> 

            </ div > 

        }  

 ƛ ƳƳÁÚ ÅÄÄÉÇÉ ËĚÄ ÕÔÜÎ  

Az eddigi kód után illesszük be a modál ablakot ï legyen benne egy cím és egy kép 

mezŖ, amibe majd elhelyezhetj¿k az aktu§lis k®pet ®s azonos²t·j§t. 

<div  id ="modalablak" class ="modal fade " role ="dialog">  

    <div  class ="modal-dialog modal - lg"  role ="document">  

        <div  class ="modal-content" > 

            <div  class ="modal-header">  

                <h5 class ="modal-title"  id ="aktfnev"> File </h5> 

                <button  type ="button"  class ="close"  data -dismiss ="modal"  aria - label ="Close">  

                    <span aria -hidden ="true"> &times; </ span> 

                </button > 

            </ div > 

            <div  class ="modal-body"> 

                <img id ="aktkep"  src ="~/kepek/nincs.jpg"  style ="max-width : 100%; max-height : 100%" />  

            </ div > 

            <div  class ="modal-footer">  

                <button  type ="button"  class ="btn btn -secondary"  data -dismiss ="modal"> Bezár</button > 

            </ div > 

        </ div > 

    </div > 

</div > 

 Végezetül a fájl legvégéhez adjuk hozzá azt a Javascript kódot, amely aktualizálja a 

modál ablakunk tartalmát.!  

 <script  type ="text/javascript">  

    function modalbe(fnev) {       

        $( "#aktfnev" ).text(fnev);  

        $( "#aktkep" ).attr( "src" , "/kepek/"  + fnev);  

    }  

</script >Megjegyzés:  

Megjegyzés: 

A modál ablakokr·l p®ld§ul a kºvetkezƉ linken olvashat bƉvebben: 
https://getbootstrap.com/docs/4.0/components/modal/ 

A megoldást a 20/ a és 20/ b. ábrán lehet megtekinteni. 

mailto:%22%20alt=%22@item.Holkeszult


 

33. oldal 

 
20/a. ábra Galéria  

A jobb felsŖ k®pre kattintva megjelenik nagyobb m®retben a mod§l ablakunkban. 

 
20/b. ábra Modál ablak 

3.6.  SzŤr®s, rendez®s, lapoz§s ï adatok tov§bb²t§sa ®s megŖrz®se 

Ebben a r®szben elŖfordul· haladó nyelvi ismeretek: 

¶ LINQ 

¶ ViewData szótár 

LetºlthetŖ  

 Fényképalbum https://gitlab.com/csharpttk/aspnetcore_peldak/fenykepalbum_4_3 
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¶ Task, aszinkronitás 

¶ Dinamikus LINQ 

3.6.1. SzŤr®s 

Feladat: Ahogy több lesz a képünk, egyre nehezkesebb lesz a szerkesztés, egyre nehezebb 

lesz megkeresni azt, amelyiket m·dos²tani szeretn®nk. Illessz¿nk be szŤr®si lehetŖs®get a 

K®peim szerkesztŖ oldalba, amelyik egy-egy kulcssz·t tartalmaz·kra szŤk²tik le a list§nkat!  

Nyilván a view-ban szükség lesz egy Text input elemre, ahova beírhatjuk a keresett 

kulcsszót. Ezután el kell érnünk, hogy visszaadjuk a vezérlést az Index kontrollernek, ami most 

már megkapja -  az URL-en keresztül ï a kulcssz·t. A kulcssz· ismeret®ben le kell szŤrni a 

teljes adatbázist a keresettekre, majd ezt a szŤk²tett halmazt kell ¼jra §tadni a View-nak.  

A megoldáshoz módosítanunk kell a Képeim kontroller Index függvényét. Adjunk hozzá 

egy paramétert, amelyben a kulcsszót fogjuk eljuttatni. Ha a kulcsszó üres, a nézetnek a teljes 

listát kell mutatnia.  

    public  async Task<IActionResult> Index( string  ÓÚĺÒĠƾ 

        {  

            ViewData[ʏÓÚĺÒĠʏǂ ˮ ÓÚĺÒĠƘ 

            if  (3ÔÒÉÎÇƚ)Ó.ÕÌÌ/Ò%ÍÐÔÙƽÓÚĺÒĠƾƾ 

            {  

                return  View(await  _context.Kepek.ToListAsync());  

            }  

            else  

            {  

                return  View(await  ʍÃÏÎÔÅØÔƚ+ÅÐÅËƚ7ÈÅÒÅƽØˮ˲Øƚ(ÏÌËÅÓÚÕÌÔƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾ ƴƴ  

           xƚ,ÅÉÒÁÓƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾƾƚ4Ï,ÉÓÔ!ÓÙÎÃƽƾƾƘ 

            }  

        }  

Nézzük meg hogyan kell módosítanunk a view-t, hogyan tudjuk meghívni a vez®rlŖt?  

Illessz¿k be a megfelelŖ HTML tageket (<form>, <input>, <submit>)! A submit segítségével 

újraküldjük az adatokat, az input mezŖ tartalma az URL-en keresztül eljut az Index 

függvényhez. Ahhoz, hogy visszakaphassuk a teljes listánkat, elhelyeztünk még egy linket is 

(<a>), ami Ă¿resò visszak¿ld®st eredm®nyez. Ezzel k®sz is vagyunk.  

<h1>Index </h1> 

<form  asp-action ="Index" method="get">   

        <p> 

            3ÚĺÒĠ <input  type ="text"  nameˮ ʏÓÚĺÒĠʏ value ="@ViewData[ʏÓÚĺÒĠʏ] " />  

            <input  type ="submit" valueˮʏ3ÚĺÒÊʏ class ="btn btn -default" /> |  

            <a asp-action ="Index"> Teljes lista </a> 

        </ p> 

</ form> 

..  
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Megjegyzés: 

Az asp-action azt írja le, hogy melyik lapot kell meghívni. 

 

21. §bra SzŤrŖ 

 

3.6.2. Rendezés 

Feladat: Egy adott kép megtalálását az is segítheti, ha rendezni tudjuk az adatokat a megadott 

mezŖik szerint. Rendezz¿k a k®peket f§jln®v, elk®sz¿l®s helye ®s ideje szerint nºvekvŖen vagy 

csºkkenŖen! 

A feladatban nyilván szükség lesz továbbrais a szŤr®shez egy input elemre, illetve linkekre 

azokn§l a mezŖnevekn®l, amelyek szerint rendezni akarunk! 22. §bra 

 

22. §bra  SzŤrŖ ®s rendez®s 

A megold§s nyilv§n nagyon hasonl· lesz az elŖzŖhºz. A szŤrŖfelt®tel mellett a rendez®st 

is tárolni kell illetve megvalósítani a kontroller és a nézet közötti adatátvitelt. Most is a 

ViewData-t fogjuk erre a célra használni!  

Ha ¼j szŤrŖfelt®telt akarunk be§ll²tani, nem szabad elvesz²ten¿nk a kor§bbi rendezetts®get, 

de ha ¼j rendez®st akarunk, akkor is meg kell maradni a szŤrŖnknek. Emiatt minden 

¼jrak¿ld®sn®l tov§bb²tani kell a szŤrŖ ®s a k²v§nt rendez®s ®rt®k®t is. Az Index f¿ggvénynek 

LetºlthetŖ  

 Fényképalbum https://gitlab.com/csharpttk/aspnetcore_peldak/fenykepalbum_5 
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pedig fogadnia kell ezeket az ®rt®keket. EbbŖl a k®t ®rt®kbŖl azonban nem tudn§nk a fogad· 

oldalon kital§lni, hogy ¼j szŤr®st vagy ¼j rendez®st akarunk-e. Miért is fontos ez? Ha új 

rendezést akarunk, akkor meg kell fordítani az eddigi rendezési irányt, egyébként pedig nem. 

LeegyszerŤbben m®g egy param®terrel oldhatjuk meg ezt a probl®m§t egy logikai v§ltoz·val: 

megkellfordítani, amit szintén URL-en keresztül küldünk tovább az Index függvényünknek!.   

Megjegyzés: 

A logikai változók alapértelmezett értéke false és ezt ki is használjuk. Ha nem akarjuk megfordítani a 
sorrendet, akkor nem is küldjük át a megkellfordítani értéket! (Most épp ezt tesszük!) 

public  async Task<IActionResult> Index( string  ÓÚĺÒĠƗ string  rendezés, bool  megkellfordítani)  

.ðÚÚĶË ÍÅÇ ÈÏÇÙ ÍĚÄÏÓÕÌ Á ËÏÒÜÂÂÉ ÓÚĺÒĠÎË Á 6ÉÅ×-ban.  

<form  asp-action ="Index"  method="get">    

        <p> 

            3ÚĺÒĠ <input  type ="text"  nameˮ ʏÓÚĺÒĠʏ value ="@ViewData[ʏÓÚĺÒĠʏ] " />  

            <input  type ="hidden"  name="rendezés"  value ="@ViewData[ "rendezés" ] "/>  

            <input  type ="submit"  valueˮʏ3ÚĺÒÊʏ class ="btn btn -default"  />  |  

            <a asp-action ="Index"  asp-route - rendezés ="@ViewData[ "rendezés" ] " >Teljes lista </a> 

        </ p> 

</ form> 

Megjegyzés: 

Az asp-route-valami a hozzá tartozó értéket valami néven adja át az Index függvénynek. 

A ViewData[ărendez®só]-ben fogjuk tárolni az utoljára kiválasztott rendezésünket, amelynek 

®rt®kei a kºvetkezŖk lehetnek: 

¶ Filenev vagy Filenevford 

¶ Mikor vagy Mikorford 

¶ Holkeszult vagy Holkeszultford 

Vegy¿k ®szre, hogy ezek ®ppen a t§bl§nk megfelelƉ mezƉinek a nevei illetve  a 

mezƉnevek ®s a ford sz·. Ennek a v§laszt§snak k®sƉbb m®g lesz jelentƉs®ge!  

A linkjeinket, amelyekre kattintva el®rhetŖ a kor§bbi be§ll²tott rendezés irányának a 

megford²t§sa a kºvetkezŖ m·don implement§ltuk: 

<table  class ="table">  

        <thead > 

            <tr >                 

                <th > 

                    <a asp-action ="Index" asp- route -megkellfordítani ="true"  

    asp- route -ÓÚĺÒĠ="@ViewData[ʏÓÚĺÒĠʏ]"  

    asp- route - rendezés ="@ViewData[ "rendfnev" ]">Kép, filenév</ a>                    

                </ th >          
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                <th >                   

                    <a asp-action ="Index" asp- route -megkellfordítani ="true"   

    asp- route -ÓÚĺÒĠ="@ViewData[ʏÓÚĺÒĠʏ]"  

    asp- route - rendezés ="@ViewData[ "rendhol" ]">  

    @Html.DisplayNameFor(model => model.Holkeszult)</ a> 

                </ th > 

                <th > 

                    <a asp-action ="Index"  asp- route -megkellfordítani ="true"  

    asp- route -ÓÚĺÒĠ="@ViewData[ʏÓÚĺÒĠʏ]"  

    asp- route - rendezés ="@ViewData[ "rendmikor" ]">  

    @Html.DisplayNameFor(model => model.Mikor) </ a> 

                </ th > 

                <th > 

                    @Html.DisplayN ameFor(model => model.Leiras)  

                </ th > 

                <th ></ th > 

            </ tr >  

A linkjeinkre kattintva minden esetben meg kell fordítanunk a rendezés irányát, így ezt az 

értéket itt igazra állítjuk. asp- route -megkellfordítani="true"  

A ViewData-ban megŖrizz¿k a kiv§lasztott ®rt®keket ï nyilván minden rendezési 

tulajdonságot külön-külön (ViewData[ărendfnevó], ViewData[ărendholó], ViewData[ărendmikoró]). 

Például a ViewData[ărendholó] vagy ĂHolkeszultò vagy ĂHolkeszultfordò értéket vehet fel, ahol a ford 

mindig arra utal, hogy az nem az alapértelmezett rendezési irányt kérjük, hanem a fordítottját.  

Nézzük meg, hogyan lehet magát a kontrollert megírni! Látjuk, hogy nagyon sok 

lehetŖs®g¿nk van, ºsszesen hatf®le rendez®s meg a szŤr®s. Ahhoz, hogy ne kelljen annyi return 

View-t készíteni ï ügyeskednünk kellene egy kicsit. Vegyük észre, hogy a három 

alap®rtelmezett rendez®s¿nkn®l a kºvetkezŖket kellene le²rnunk: 

¶ _context.Kepek.OrderBy( x => x.Filenev )  

    ƚ7ÈÅÒÅƽØ ˮ˲ Øƚ(ÏÌËÅÓÚÕÌÔƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾ ƴƴ Øƚ,ÅÉÒÁÓƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾƾ  

¶ _context.Kepek.OrderBy( x => x.Holkeszult  )  

    .Where(x => x.Hol ËÅÓÚÕÌÔƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾ ƴƴ Øƚ,ÅÉÒÁÓƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾƾ  

¶ _context.Kepek.OrderBy( x => x.Mikor )   

    ƚ7ÈÅÒÅƽØ ˮ˲ Øƚ(ÏÌËÅÓÚÕÌÔƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾ ƴƴ Øƚ,ÅÉÒÁÓƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾƾ  

L§that·, hogy csak a rendez®si mezŖ k¿lºnbºzik, maga a LINQ kifejezés ugyanaz. A 

dinamikus LINQ haszn§lat§val megtehetŖ, hogy param®terrel, egy szºveges v§ltoz·val adjuk 

meg a konkrét rendezésünket. Ehhez azonban telepítenünk kell a dinamikus LINQ-t.  

Megjegyzés: 

Telepítsük a Nuget segítségével és a using-ok között tüntessük fel! 

using System.Linq.Dynamic.Core;  
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Megjegyzés: 

Figyelem, a dinamikus LINQ használatához az általános kifejezésünket speciális visszatérési értékkel 
kell megfogalmazni ð AsQueryable-lel.  

Például nézzünk egy általános LINQ leírást. Hogy kell felépíteni? Adjuk meg azt, hogy 

milyen adatforráson fogunk dolgozni (most  _context.Kepek-en) ®s milyen mŤveletet akarunk 

majd végrehajtani ( most rendezést, vagyis OrderBy-t), de maga a rendezési kifejezés most 

lényegtelen. Ne felejtsük el a visszatérési értéket, amelynek Quareble-nek kell lennie!   

  var  qo = _context.Kepek.OrderBy(x => x.Id).AsQueryable();  

Nézzük meg, hogy hogyan is lehet ezt konkrét értékkel végrehajtani! Például: 

ÓÔÒÉÎÇ ÒÅÎÄÅÚðÓˮƨ-ÉËÏÒƨƘ//a fordítvarendezés szövegben azt adjuk meg, mi szerint rendezünk fordí tva  

qo.OrderBy(rendezés);  

Ez azt jelenti, hogy az OrderBy-t most a Mikor mezƉ alapj§n akarjuk v®grehajtani, vagyis a 

dátum lesz a rendezés alapja. A rendezés v§ltoz· b§rmilyen mezƉ ®rt®k®t felveheti, ha a Filenev 

értéket, akkor a Filenev szerint fog rendezni! 

Megjegyzés: 

Az OrderByDescending a jelen verzióban nem áll rendelkezésre, helyette a DESC szót kell az OrderBy 
paraméterében megadni. Például a Mikor ford²tott rendez®se a kºvetkezƉ lenne: 

ÓÔÒÉÎÇ ÒÅÎÄÅÚðÓˮƨ-ÉËÏÒ $%3#ƨƘ 

qo.OrderBy(ren dezés);  

A teljes visszat®r®s ®rt®k a kºvetkezŖ (rendez¿nk ®s szŤr¿nk): 

var  qo = _context.Kepek.OrderBy(x => x.Id).AsQueryable();  

return  View( await  ÑÏƚ/ÒÄÅÒ"ÙƽÒÅÎÄÅÚðÓƾƚ7ÈÅÒÅƽØ ˮ˲ Øƚ(ÏÌËÅÓÚÕÌÔƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾ ƴƴ   

         Øƚ,ÅÉÒÁÓƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾƾƚ4Ï,ÉÓÔ!Óync());  

 Megjegyzés: 

A szintaxis szerint elƉszºr kell a dinamikus LINQ-s r®sznek szerepelnie, csak ezut§n jºhet a ănorm§ló 
LINQ-s rész, most a Where. 

 A rendezés szöveges változ·t, amely a rendez®s mezŖj®t illetve ir§ny§t tartalmazza a 

kºvetkezŖ m·don §ll²tjuk be: 

if  (megkellfordítani)  

            {  

                rendezés = rendezés.Contains( "ford" ) ?  

          rendezés.Substring(0, rendezés.Length -  4) :  

          rendezés + "ford" ;  

            }  

Bármi is volt a rendezés értéke eddig, beállíttootuk a fordítottját, ha szükséges. Például 

ĂMikorò eset®n ĂMikorfordò-ot, ĂMikorfordò eset®n ĂMikorò-t.  

Minden ViewData értéket beállítjuk alapállapotba, majd a rendezés változóban megadottat 

aktualizáljuk. 

ViewData[ "rendfnev" ] = "Filenev" ;  
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ViewData[ "rendhol" ] = "Holkeszult" ;  

ViewData[ "rendmikor" ] = "Mikor" ;  

 

if  (rendezés == "Filenevford" ) { ViewData[ "rendfnev" ] = "Filenevford" ; }  

if  (rendezés == "Holkeszultford" ) { ViewData[ "rendhol" ] = "Holkeszultford" ; }  

i f  (rendezés == "Mikorford") { ViewData["rendmikor"] = "Mikorford"; }  

A legutols· rendez®st pedig elmentj¿k a ViewData[ărendez®só]-be. 

ViewData[ "rendezés" ] = rendezés;  

A teljes k·d a kºvetkezƉ: 

public  async Task<IActionResult> Index( string  ÓÚĺÒĠƗ string  rendezés, bool  megkellfordítani)  

{    

if  ƽÓÚĺÒĠ is  null )  

{        

       ÓÚĺÒĠ ˮ "" ;  

}  

 ViewData[ʏÓÚĺÒĠʏǂ ˮ ÓÚĺÒĠƘ 

            

if  (ViewData[ "rendezés" ] != null )  

{  

  rendezés =( string ) ViewData[ "rendezés" ]; //ha korábban volt beállítva valamilyen rendezettség  

}  

if  ( String.IsNullOrEmpty(rendezés) )  

{  

      rendezés = "Mikor" ;  

}  

if  (megkellfordítani)  

{  

      rendezés = rendezés.Contains( "ford" ) ? rendezés.Substring(0, rendezés.Length -  4):rendezés + 

"ford" ;  

}  

ViewData[ "rendezés" ] = rendezés;  

 

ViewData["rendfnev"] = "Filenev";  

ViewData["rendhol"] = "Holkeszult";  

ViewData["rendmikor"] = "Mikor";  

 

if  (rendezés == "Filenevford") { ViewData["rendfnev"] = "Filenevford"; }  

if  (rendezés == "Holkeszultford") { ViewData["rendhol"] = "Holkeszultford"; }  

i f  (rendezés == "Mikorford" ) { ViewData[ "rendmikor" ] = "Mikorford" ; }  

 

if  (rendezés.Contains( "ford" )) { rendezés = rendezés.Substring(0, rendezés.Length - 4) + " DESC"; }  
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var  qo = _context.Kepek.OrderBy(x => x.Id).AsQueryable();  

return  View( await  ÑÏƚ/ÒÄÅÒ"ÙƽÒÅÎÄÅÚðÓƾƚ7ÈÅÒÅƽØ ˮ˲ Øƚ(ÏÌËÅÓÚÕÌÔƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾ ƴƴ   

        Øƚ,ÅÉÒÁÓƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾƾƚ4Ï,ÉÓÔ!ÓÙÎÃƽƾƾƘ                        

}  

A megoldást a 22. ábrán már láttuk! 

3.6.3. Lapozás 

Feladat: Ahogy egyre több lesz a képünk, egyre nehézkesebb lesz a szerkesztés, lassabb a 

betºlt®s. BŖv²ts¿k a megold§sunkat lapoz§si lehetŖs®ggel mind a Gal®ria, mind pedig a K®peim 

oldalon! 

Nyilv§nval·, hogy az elŖzŖekhez hasonl·an kell neki§llnunk a feladat megold§s§nak. 

Szükségünk lesz a View-ban egy elŖre ®s egy kºvetkezŖ lapra mutat· gombra. Tárolnunk kell 

az aktuális oldalszámot, amelyet a ViewData[Ăoldalsz§mò]-ban teszünk meg. ElŖszºr n®zz¿k 

meg, hogy hogyan kell m·dos²tanunk a Gal®ri§t, hiszen ez lesz az egyszerŤbb ï itt csak a 

lapozásról kell gondoskodnunk. 

  
23. ábra Galéria - lapozással 

A view-ba besz¼runk k®t linket, amelyek az elŖzŖ illetve a kºvetkezŖ lapra mutatnak 

és az aktuális oldalszámot állítjuk be velük.  

 

<h1>Galéria </h1> 

    <div  class ="bg- light p -3 border -dark border rounded">  

        <div  class ="row">  

            <div  class ="col -1"> 

                <a asp-action ="Index"  

LetºlthetŖ  

 Fényképalbum https://gitlab.com/csharpttk/aspnetcore_peldak/fenykepalbum_5_2 
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                   asp-route -oldalszám ="@((int )ViewData[ "oldalszám" ] -  1)" 

                   class ="btn btn -default btn -outline - info @ViewData[ʏÅÌĠÚĠʏ]">  

                    < 

                </a> 

            </ div > 

            <div  class ="col -10"></ div > 

            <div  class ="col -1 float - right">  

                <a asp-action ="Index"  

                   asp-route -oldalszám ="@((int )ViewData[ "oldalszám" ] + 1 )" 

                   class ="btn btn -default btn -outline - info @ViewData[ʏËĝÖÅÔËÅÚĠʏ ]">  

                    > 

                </a> 

            </ div > 

        </ div > 

        </ div > 

A lapm®retet az Index f¿ggv®ny fogadja majd ennek megfelelŖen a teljes 

adatmennyis®gbŖl kiv§gja a k®rt oldalhoz tartoz·kat ( a Skip-pel és Take-kel) és ezt küldi 

újra a nézetnek. 

public  async Task<IActionResult> Index( int  oldalszám)  

        {  

            int  oldalméret = 8;  //ezen az oldalon nem változtatható  

            if  (oldals zám==0) 

            {  

                oldalszám = 1;  

            }  

            ViewData[ "oldalszám" ] = oldalszám;  

 

            if  (oldalszám == 1) { ViewData[ ʏÅÌĠÚĠʏ] = "disabled" ; } else  { ViewData[ ʏÅÌĠÚĠʏ] = "" ; }  

            int  db = _ context.Kepek.Count();  

            if  (oldalszám > (db / oldalméret) || (oldalszám==db && db % oldalméret==0))   

  {  

   6ÉÅ×$ÁÔÁǁʏËĝÖÅÔËÅÚĠʏǂ ˮ ʏÄÉÓÁÂÌÅÄʏƘ  

  }  

  else  

  {  

   ViewData[ʏËĝÖÅÔËÅÚĠʏ] = "" ;  

  }  

            return  View( await  _context.Kepek. Skip((oldalszám -1)*oldalméret)  

        .Take(oldalméret).ToListAsync());  

        }  

Egy apró szépítés, hogy a lapozó gombokat letiltjuk, ha már nem tudunk abba az irányba 

tovább haladni. Ehhez a gombok disabled tulajdonságát kell beállítani és tárolni a ViewData-

ban.  
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BŖv²ts¿k ki a K®peim oldalt is a lapoz§si lehetŖs®ggel. 24. ábra 

 
24. §bra K®peim oldal szŤr®ssel, rendez®ssel, lapoz§ssal 

Most m§r a szŤrŖ, a rendez®s tartalmak mellett az oldalsz§mot ®s a lapm®retet is kezelni 

kell. Így újabb ViewData-kat veszünk kezelésbe (ViewData[Ăoldalsz§mò] és a 

ViewData[Ăoldalm®retò]) . 

EgyfelŖl m·dos²tani kell a nézetünket a lapozó gombokkal és az oldalméret elemekkel, 

amelyhez egy ¼jabb formot is besz¼runk az elŖzŖ ut§n: 

ƛ 

<form  asp-action ="Index"  method="get">  

    <div  class ="row">  

        <input  type ="hidden" nameˮ ʏÓÚĺÒĠʏ value ="@ViewData[ʏÓÚĺÒĠʏ]" />  

        <input  type ="hidden"  name="rendezés"  value ="@ViewData[ "rendezés" ] " />  

        <input  type ="hidden"  name="oldalszám"  value ="1"  />  

        <div  class ="col -2 ">  

            <a asp-action ="Index"  

               asp- route -ÓÚĺÒĠ="@ViewData[ʏÓÚĺÒĠʏ]"  

               asp- route -rendezés ="@ViewData[ "rendezés" ]"  

               asp- route -oldalszám ="@((int)ViewData[ "oldalszám" ] - 1)" 

               asp- route -oldalméret ="@((int)ViewData[ "oldalméret" ] ) " 

               class ="btn btn -default btn -outline -info @ViewData[ʏÅÌĠÚĠʏ] "> 

                < 

            </a> 

        </ div > 

        <div  class ="col -2"> 

            Oldalméret  

        </ div > 

        <div  class ="col -4"> 
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            <input  type ="text"  name="oldalméret"  class ="border -0" value ="@ViewData[ "oldalméret" ] "  />  

        </ div > 

        <div  class ="col -2"> 

            <input  type ="submit"  value ="Méret "  class ="btn btn -outline -info  form -control"  />  

        </ div > 

        <div  class ="col -2 ">  

            <a asp-action ="Index"  

               asp- route -ÓÚĺÒĠ="@ViewData[ʏÓÚĺÒĠʏ]"  

               asp- route -rendezés ="@ViewData[ "rendezés" ]"  

               asp- route -oldalszám ="@((int) ViewData[ "oldalszám" ] + 1 )" 

               asp- route -oldalméret ="@((int)ViewData[ "oldalméret" ] ) " 

               class ="btn btn -default btn -outline -info float -right @ViewData[ʏËĝÖÅÔËÅÚĠʏ] "> 

               > 

            </a> 

            </ div > 

        </ div > 

</ form> 

ƛ 

Megjegyzés: 

A View-ban haszn§ljuk a Bootstrap §ltal ny¼jtott form§z§si lehetƉs®geket. Ha sz¿ks®ges n®zzen ut§na 
a https://www.w3schools.com/bootstrap/ címen. 

Az Index függvényünk fejsora most tov§bb bŖv¿lt: 

   public  async Task<IActionResult> Index( string  ÓÚĺÒĠƗ string  rendezés, bool  megkellfordítani,  

          int  oldalszám, int  oldalméret)  

A kódot pedig ki kell egészíteni a Galériában már megírt és megismert módon. Csak az 

új részeket adjuk meg!      

public  async Task<IActionResult> Index( string  ÓÚĺÒĠƗ ƛ)  

        {    

            if  (oldalméret==0 )  

            {  

                oldalméret =  3;  //alapértelmezett méret  

            }                     

            if  (oldalszám==0 )  ƳƳÅÌÓĠ ÂÅÔĝÌÔðÓÎðÌƗ ÖÁÇÙ ÅÌĠÒÅ ÌÁÐÏÚÜÓÎÜÌ 

            {  

                oldalszám = 1;  

            }  

            ViewData[ "oldalszám" ] = oldalszám;  

            ViewData["oldalméret" ] = oldalméret;  

            ƛ  ƳƳÓÚĺÒðÓƗ ÒÅÎÄÅÚðÓ 

            //lapozó gombok stílus beállítása disabled -re 

  if  (oldalszám == 1) { ViewData[ ʏÅÌĠÚĠʏ] = "disabled" ; } else  { ViewData[ ʏÅÌĠÚĠʏ]="" ; }  

            int  db = _context.Kepek.Count ();  

https://www.w3schools.com/bootstrap/
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            if  (oldalszám > (db / oldalméret) || (oldalszám == db && db % oldalméret == 0))  

   { ViewData[ ʏËĝÖÅÔËÅÚĠʏ] = "disabled" ; } else  { ViewData[ ʏËĝÖÅÔËÅÚĠʏ] = "" ; }  

  ƛ 

            return  View( await  qo.OrderBy(rendezés) ƛ) .Skip((oldalszám -1)* ol dalméret).  

          Take(oldalméret).ToListAsync());  

        }  

3.7.  Filekezel®s 

Ebben a r®szben elŖfordul· haladó nyelvi ismeretek: 

¶ LINQ 

¶ ViewData szótár 

¶ Kivételkezelés 

Feladat: Az eddigiekben a wwwroot/kepek kºnyvt§rba elŖre feltºltºtt f§jlokkal dolgoztunk. 

Itt az ideje, hogy képessé tegyük az alkalmazásunkat fájlok feltöltésére és letörlésére! 

Megjegyzés: 

A Képeim oldalon már volt törlési funkció. Az a törlés, csak az adatbázisból törölte a bejegyzett adatokat, 
például a kép leírását. Most a fájl fizikai törlését is meg kívánjuk oldani! 

3.7.1. Törlés 

A feladat megoldásához készítünk egy új oldalt Fájlkezelés néven. Ezen az oldalon 

kilistázhatjuk a már feltöltött fájlokat, ezeket letörölhetjük vagy akár újabbakat is 

feltºlthet¿nk. Ahhoz, hogy m®g §ttekinthetŖbb legyen, most t²zes®vel csoportos²tva 

nyithatjuk ki a list§nkat ®s szŤrhetj¿k is azt.  (25. a, b ábra) 

 
25. a ábra Fájlkezelés 

A csoportokat kattintással kinyithatjuk ï ehhez persze Javascriptet is használnunk kell 

ï ezt az oldal aljára másoltuk be.  

LetºlthetŖ  

 Fényképalbum https://gitlab.com/csharpttk/aspnetcore_peldak/fenykepalbum_5_3 
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Megjegyzés: 

A Bootstrap lenyíló menü megvalósításával most nem foglalkozunk. Ez utóbbinak utána lehet nézni a 

https://www.w3schools.com/howto/howto_js_dropdown_sidenav.asp linken. Kis módosításokkal a 

hozzátartozó css-t bemásoltuk a site.css fájl végére, a HTML tageket és a Javascript kódot pedig 
beillesztettük az Index View-ba. 

 

<script type ="text/javascript">  

    function modalbe(fnev) {  

        $( "#aktfnev" ).text(fnev);  

        $( "#aktkep" ).attr( "src" , "/kepek/"  + fnev);  

    }  

    var dropdown = document.getElementsByClassName( "dropdown-btn" );  

    var i;  

 

    for (i = 0; i < dropdown.length; i++) {  

        dropdown[i].addEventListener( "click" , function () {  

            this.classList.toggle( "active" );  

            var dropd ownContent = this.nextElementSibling;  

            if (dropdownContent.style.display === "block" ) {  

                dropdownContent.style.display = "none" ;  

            } else {  

                dropdownContent.style.display = "block" ;  

            }  

        });  

    }  

</script>  

 

 
25. b. ábra Egy tizes csoport kinyitva, sorszám, kép, fájlnév, törlés gombja 

https://www.w3schools.com/howto/howto_js_dropdown_sidenav.asp


 

46. oldal 

Megjegyzés: 

A szƣrƉ megval·s²t§s§val (amelyet m§r kor§bban a K®peim oldalon szerepelt 3.6.1.) most nem 
foglalkozunk.  

A kisebb képeket a korábbiakhoz hasonlóan itt is megnézhetjük egy modál ablakban 

nagyobb méretben is.  

Megjegyzés: 

A modál ablak megvalósítását korábban már megnéztük, a 3.5.3.  pontban. Az eredmény a 25.c. ábrán 
látható. 

 
25. c. ábra Kattintással kiválasztott kép a modál ablakban 

A megoldáshoz szükségünk lesz a már feltöltött fájlokra ï ezt korábban már kezeltük és 

egy egyszerŤ oszt§lyt k®sz²tett¿nk is r§. Ezt fogjuk most kicsit kibŖv²teni, mert sz¿ks®g¿nk 

lesz a fájljainknak nemcsak a nevére, hanem a feltöltés idejére is. Készítsünk egy új Fájl 

osztályt, a Models/Fileok fájlba, amely az adattagokon kívül tartallmazza a nekünk szükséges 

fizikai tºrl®s mŤveletet is. 

   public  class  Fájl  

    {  

        public  string  filenév { get ; set ; }  

        public  DateTime feltöltésideje { get ; set ; }  

        public  Fájl (string  filenév,DateTime feltöltésideje)  

        {  

            this .filenév = filenév;  

            this .feltöltésideje = feltöltésideje;  

        }  

        public  Fájl (string  filenév)  

        {  

            this .filenév = filenév;           

        }  

        public  bool  Töröl()  

        {  
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            try  

            {  

                File.Delete( "wwwroot/kepek/"  + this .filenév);  

                return  true ;  

            }  

            catch  (Excepti on ex)  

            { return  false ; }  

        }  

    }  

  Nézzük meg, hogy a kontrollerünket hogyan kell megoldanunk. Hogyan kell a 

modellbŖl kiolvasni az adatokat? Az elŖzŖekben megtanultak alapj§n ebben semmilyen 

váratlan nehézségünk nem lehet. 

public IActi ÏÎ2ÅÓÕÌÔ )ÎÄÅØƽÓÔÒÉÎÇ ÓÚĺÒĠƾ 

        {  

            ÉÆ ƽÓÚĺÒĠ ÉÓ ÎÕÌÌƾ 

            {  

                ÓÚĺÒĠ ˮ ʏʏƘ 

            }  

            6ÉÅ×$ÁÔÁǁʏÓÚĺÒĠʏǂ ˮ ÓÚĺÒĠƘ 

            Fileok fileok = new Fileok("wwwroot/kepek/", "feltöltésideje DESC");  

            6ÉÅ×$ÁÔÁǁʏÆÉÌÅÏËʏǂ ˮ ÆÉÌÅÏËƚÆÎÅÖÅËÉÄĠËƚ7ÈÅÒÅƽØˮ˲ØƚÆÉÌÅÎðÖƚ#ÏÎÔÁÉÎÓƽÓÚĺÒĠƾƾƚ4Ï,ÉÓÔƽƾƘ 

            return View();  

        }  

Ahogy korábban már mondtuk, a view-ban rengeteg Bootstrap elemet használunk, 

ezeket nem, csak a lényeges új elemeket, a Törlés gombot és a feltöltést mutatjuk meg. 

   @{while (i <= fszám / 10)  

            {  

                <button class="dropdown -btn btn -outline - info">  

                    ᵿ @((i) * 10 + 1) -  @((i + 1) * 10)  

                    <i class="fa fa -caret -down"> </i > 

                </button>  //lenyíló csoport  

    ƛ 

                        @{j = 0; }  

                        @while (i * 10 + j < fszám && j < 10)  

                        {  

                            aktfile = ((List<Fájl>)  ViewData["fileok"])[i  * 10 + j].filenév;  

                            utv = "kepek/" + aktfile;  

                            <li ƛ ˲                                

                                    @(i * 10 + j + 1).  

                                    <a href="@utv" id="@aktf ile" data - toggle="modal" data - 

           target="#modalablak ƨ onclick="modalbe(this.id)">                                   

                                        <img src="@utv" ƛ/>  
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                                    </a> 

                                    @aktfile  

                                    <a asp-action="Töröl"  asp- route -ÔĝÒÌÅÎÄĠˮʏʐÁËÔÆÉÌÅʏ .. >Törlés</a>  

                            j++;  

                        }  

                i++;  

            }  

        }  

A törlés gombra kattintva át kell adnunk a vezérlést a Töröl kontrollernek, amely lekérdezi 

a már adatbázisba is bejegyzett fájlokat ï ezeket nem engedjük itt letörölni ï innen eljutunk a 

Töröl viewhoz. A töröl view rákérdez, hogy tényleg törölni akarjuk-e, vagy sem és elküldi a 

választ az IgenTörlés kontrollernek, ami végrehajta a törlést és az eredményt továbbküldi a 

nézetnek. Innen a vissza gombbal juthatunk újra a kiinduló oldalra. 26. ábra 

 

A törlést tehát a Töröl kontrollerrel megvalósításával kezdjük. (Ide az Index Törlés 

gombján keresztül érkezünk meg!) 

 public  IActionResult Töröl( string  ÔĝÒÌÅÎÄĠƾ 

 {  

    ViewData[ "adatbázisbanBejegyezve" ǂ ˮ ʍÃÏÎÔÅØÔƚ+ÅÐÅËƚ7ÈÅÒÅƽ8 ˮ˲ 8ƚ&ÉÌÅÎÅÖ ˮˮ ÔĝÒÌÅÎÄĠƾƚ#ÏÕÎÔƽƾ ˲ ʣƘ          

    ViewData[ʏÔĝÒÌÅÎÄĠʏǂ ˮ ÔĝÒÌÅÎÄĠƘ 

    return  View();  

   }  

EllenŖrizz¿k, hogy a tºrlendŖ f§jl szerepel-e már az adatbázisban, hivatkozunk-e már 

rá ï ekkor nem lesz tºrºlhetŖ!  A töröl view l®nyegi r®sze a kºvetkezŖen alakul (st²lus 

nélkül): 

@{ 

    ViewData[ "Title" ] = "View" ;  

}  

@if  (( bool )ViewData[ "adatbázisbanBejegyezve" ])  

{  

26. ábra A törlés folyamata 
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    <h1>.ÅÍ ÔĝÒĝÌÈÅÔĠƗ ÍÜÒ ÇÁÌðÒÉÜÂÁ ËÅÒĶÌÔƚ %ÌĠÂÂ ÔĝÒĝÌÊÅ Á ÇÁÌðÒÉÜÂĚÌ ÉÓƞ ƽ+ðÐÅÉÍ ÏÌÄÁÌÒĚÌƾ</h1> 

    <a asp-action ="Index"  class ="btn btn - info float -right"> Vissza </a> 

 } 

 else  

 { 

     <h1>Biztos hogy törölni akarja a @ViewData[ʏÔĝÒÌÅÎÄĠʏ] fájlt? </h1> 

     <img src ="~/kepek/ @ViewData[ʏÔĝÒÌÅÎÄĠʏ] " class ="img-thumbnail kicsi"  />  

     <a asp-action ="IgenTörlés"  asp- route -ÔĝÒÌÅÎÄĠ="@ViewData[ʏÔĝÒÌÅÎÄĠʏ]ʏ ƛ > Igen </a> 

     <a asp-action ="Index"  ƛ>Nem</a> 

  }  

     Látható, hogy innen juthatunk tovább az IgenTörlés kontrollerbe, ahol a törlést 

elvégezzük, ha lehet. 

   public  IActionResult IgenTörlés( string  ÔĝÒÌÅÎÄĠƾ 

        {  

            &ÜÊÌ ÔĝÒÌÅÎÄĠÆ ˮ new &ÜÊÌƽÔĝÒÌÅÎÄĠƾƘ          

            ViewData[ "siker" ǂ ˮ ÔĝÒÌÅÎÄĠÆƚ4ĝÒĝÌƽƾƘ     //törlés metódus elvégzi a törlést      

            ViewData[ʏÔĝÒÌÅÎÄĠʏǂ ˮ ÔĝÒÌÅÎÄĠƘ 

            return  View();  

        }  

 Az eredményt végezetül megjelenítjük az újabb view-ban, majd visszatérhetünk a 

kezdŖ oldalra. 

@if  (( bool )ViewData[ "siker" ])  

{  

  <h1>Sikeresen törölte a @ViewData[ʏÔĝÒÌÅÎÄĠʏ] fájlt! </ h1> 

}  

else  

{  

    <h1>A @ViewData[ʏÔĝÒÌÅÎÄĠʏ] fájl törlése nem sikerült! </ h1> 

}  

<a asp-action ="Index"  class ="btn btn -outline -info float - right"> Vissza </a> 

3.7.2. Feltöltés 

A feltöltéshez az Index nézetet kell bŖv²teni a megfelelŖ elemekkel ï ezek pontos 

mŤkºd®se megkereshetŖ a w3schools oldalon. 

ƛ 

<form asp-controller="Filekezeles" asp -action="UploadFile " method="post" enctype="multipart/formdata">  

      <input type="file" name="file" class="float - left " />  

       <button type="submit" class="form -control btn btn -info">Feltöltés</button>  

 </form>  


