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13. feladat: Jaték (30 pont)

Tekintsiik a kdvetkezd kétszemélyes jatékot. A jaték elején az asztalra egy sorban leraknak
N darab pozitiv egész szdmot, ez a kezdeti jatékallas. A két jatékos felvaltva lép, az elsd
jatékos kezd. Minden 1épésben az aktualis jatékos a szamsor bal végérdl elvehet 1,2 vagy 3
szamot. Az elvett szamok sajat pontszamat gyarapitjak. A jaték akkor ér véget, ha elfogyott az
Osszes szam. Az a jatékos nyer, akinek tobb pontja van.

frj olyan programot (JATEK.PAS, JATEK.C, ...), amely az elsd jatékos jatékat valositja
meg €s nyer.

A bemenetekre teljesiil, hogy az elsd jatékosnak van nyerd stratégidja, azaz meg tudja ver-
ni a masodik jatékost.

KONYVTAR

A jaték hasznélatit az ellenfel konyvtar négy miivelete biztositja:

e Meret, egyszer kell hivni a program elején, az asztalra lerakott szamok N szamat adja.

e Tabla, egy szdm sorszdmat kell argumentumként megadni, a visszaadott érték az adott
sorszamu szam éréke.

e EnLep, Ezzel a miivelettel kell kozolni az elsd jatékos 1épését. Egy argumentuma van,
amelynek értéke 1, 2, vagy 3 lehet.

e TeLep, A masodik jatékos Iépését adja, éréke 1, 2 vagy 3 lehet.

Az ellenfel konyvtar két szoveges allomanyt készit: jatek.ki és jatek.lg. A
jatek.ki elsd és egyetlen sora az elsd, illetve a masodik jatékosnak a jaték soran szerzett
szadmat tartalmazza. A program és a konyvtar kozotti dialdgust a jatek. 1g tartalmazza.

Utasitasok Pascal programozoknak: A
uses ellenfel;

import utasitas szerepeljen a program elso soraban.

Utasitasok C/C++ programozoknak: A
#include ”ellenfel.h”

import utasitas szerepeljen a program elsO soraban. Készits egy jatek.prg projekt
allomanyt a feladatkdnyvtarban és add hozza a projekthez a jatek.c (jatek.cpp) és
ellenfel.obj allomanyokat és compile/make paranccsal végezd a forditast.

HASZNALAT

Késziteni kell egy jatek.be szoveges dllomanyt, amelynek elsd soraban legyen a szamok
N szama. A masodik sorban a kezdeti jatékallasban szereplé N szam legyen.

PELDA

Jjatek.be
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FELTETELEK
e A megoldas program nem olvashat és nem irhat semmilyen allomanyt!
e A szamok N szamara: 2<N<1000
e A szamok értéke legfeljebb 100.
e Pascal konyvtarnév: ellenfel.tpu
e Pascal deklaraciok:
function Meret: integer;
function Tabkla(i: integer) :integer;
procedure EnLep(i: integer);
function TelLep : integer);
o (C/C++konyvtarnevek: ellenfel.h, ellenfel.obj
o C/C++ deklaraciok:
int Meret (void) ;
int Tabla (int 1);
void EnLep(int 1i);
int TelLep(void);
PONTOZAS

Ha a jaték szabalyosan befejezddik és az elsé jatékos altal szerzett pontok szdma nagyobb,
mint a masodik jatékos altal szerzett, akkor teljes pontszam (100%) jar, egyébként O pont.
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