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9. feladat: Halézat (50 pont)

Bergengocidban N varos kozott kell kiépiteni a halézatot. K héten keresztiil kapunk egy-
egy Ujabb drajanlatot két varos kozotti kozvetlen halozati kapesolat kiépitésére.

frj programot (HALOZAT.PAS, HALOZAT.C, ...), amely minden hétre —ha lehetséges—
megad az addig beérkezett javaslatok alapjan egy tervet, hogy mely varos-parok kozott épit-
senek ki kozvetlen halozati kapcsolatot, hogy barmely varosbol barmely masik elérhetd le-
gyen kozvetleniil vagy mas varosokon keresztiil, de Ggy, hogy az épités Osszkoltsége mini-
malis legyen! A terv sszekotendd varos-parokbol és a halozat kiépités teljes koltségébdl all.

A HALOZAT.BE szoveges allomany elsé sordban A varosok (1<N<100) és a hetek
(1=K<10000) szama van. A kovetkezd K sor mindegyike egy hét arajanlatat tartalmazza: két
varos sorszamot (1<A#B<N) és egy arat (I<AR<1000), egy-egy szokozzel elvalasztva.

A HALOZAT KI szoveges allomanyba pontosan K+1 sort kell irni. Az elsé sorba annak a
hétnek a sorszamat, ami utdn mar nem csokken tovabb a minimalis kiépitési koltség. Ha a
haldézat soha nem épithetd ki, akkor ebbe a sorba 0 keriiljon! Az i+1-edik sorba pedig, ha az i-
edik héten még nem lehet olyan kapcsolatrendszert kiépiteni, hogy barmelyik varos barhon-
nan elérhetd legyen, akkor 0 keriiljon, egyébként pedig az i-edik heti kiépités minimalis kolt-
sége!

Példa:

HALOZAT .BE HALOZAT.KI
35 4

1 3 100 0

2 3 50 150
1 3 60 110
1 2 40 90

1 3 120 90
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10. feladat: Dominé (50 pont)

Tekintsiik a domino jatéknak a kovetkezd kétszemélyes valtozatat. El8szor kiraknak egy
sorban péaros szdmu dominoét, ez a valaszthaté domindsor, majd véalasztanak egy kezdé domi-
not, amit kiilon helyre leraknak. A két jatékos felvaltva 1ép, az elsd jatékos kezd. Minden 1¢-
pésben az aktualis jatékos valaszt egy dominét a valaszthaté domindsor valamelyik végérdl és
azt a kirakott dominosor valamelyik végéhez illeszti. Az illesztés azt jelenti, hogy a valasztott
dominénak egyik oldaldn ugyanannyi pottynek kell lennie, mint amihez illeszteni akarja. Ha
nem tud illeszked6t valasztani, akkor le kell vennie a valaszthato domindsor valamelyik szél-
s6 domindjat, és félre kell raknia, de ekkor egy biintetdpontot kap. A jaték akkor ér véget, ha
elfogyott az Osszes valaszthatd domind. A jatékban az nyer, akinek kevesebb biintetdpontja
lesz.

frj programot (DOMINO.PAS, DOMINO.C, ...), amely az elsd jatékos jatékat valositja
meg ¢és nyer!

A bemenetekre teljesiil, hogy az elsd jatékosnak van nyerd stratégidja, azaz meg tudja ver-
ni a masodik jatékost.

KONYVTAR

A jaték hasznalatat a jatek konyvtar 6t miivelete biztositja:

e Meret, egyszer kell hivni a program elején, a domindk N szamat adja.

e D1, D2, egy domind sorszamat kell argumentumként megadni, a visszaadott érték a do-
mino egyik, illetve masik oldalan 1évé pottyok szama. D1(0) és D2(0) a kezddé domindt
adja, amelynek bal oldalan D1(0), jobb oldalan D2(0) potty van.

e EnLep, Ezzel a miivelettel kell k6zo6lni az elsd jatékos 1épését. Egy argumentuma van, a
1épés kodja. A kodok a kdvetkezok:

e 1: A valaszthato dominodsor bal széls6 dominojat valasztjuk €s azt a kirakott domin6-
sor bal végéhez illesztjiik. A valasztott domind valamelyik oldalanak illeszkednie kell
a kirakott dominésor bal végéhez.

e 2: A valaszthatd6 domindsor bal sz¢éls6 domindjat valasztjuk és azt a kirakott domino-
sor jobb végéhez illesztjiik. A valasztott domin6 valamelyik oldaldnak illeszkednie
kell a kirakott dominosor jobb végéhez.

e 3: A valaszthaté domindsor jobb sz¢élsé domindjat valasztjuk és azt a kirakott domind-
sor bal végéhez illesztjiik. A valasztott domind valamelyik oldalanak illeszkednie kell
a kirakott dominosor bal végéhez.

e 4: A valaszthatdo dominosor jobb sz€lsé dominojat valasztjuk €és azt a kirakott domino-
sor jobb végéhez illesztjiik. A valasztott domind valamelyik oldaldnak illeszkednie
kell a kirakott dominosor jobb végéhez.

e 5: Ez a paraméter csak akkor adhaté meg, ha a valaszthatdé domindsor egyik végén
sincs olyan domino, amely illeszkedne a kirakott sor valamelyik végéhez. Ekkor a mii-
velet hatasa az, hogy eltavolitja a valaszthatd domindsor bal sz¢ls6 domindjat és 1
biintetépontot ad a miiveletet végrehajto jatékosnak.

e 6: Ez a paraméter csak akkor adhatdo meg, ha a vélaszthato domindsor egyik végén
sincs olyan domino, amely illeszkedne a kirakott sor valamelyik végéhez. Ekkor a mii-
velet hatdsa az, hogy eltavolitja a valaszthato dominosor jobb sz&ls6 domindjat és 1
biintetdpontot ad a miiveletet végrehajto jatékosnak.

e TeLep, A masodik jatékos Iépésének a kodjat adja. Ezzel kérdezhetd le a masodik jatékos
Iépése. A masodik jatékos utolsd 1épésének a lekérdezése eredményezi a program befeje-
z€sét, ezért csak az a szabalyos jaték, amely a masodik jatékos utolso 1épését is lekérdezi.
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A jatek konyvtar két szoveges allomanyt készit: domino.ki és domino.lg. A
domino. ki elsd és egyetlen sora az elsd, illetve a masodik jatékosnak a jaték sordn szerzett
bilintetOpontjainak szadma tartalmazza. A program és a konyvtar kozotti dialogust a
domino. lg tartalmazza.

Utasitasok Pascal programozoknak: A
uses Jjatek;

import utasitas szerepeljen a program elso soraban.

Utasitasok C/C++ programozoknak: A

#include ”“jatek.h”

import utasitds szerepeljen a program elsé sordban. Készits egy domino.prj projekt
allomanyt a feladatkoyvtarban és add hozza a projekthez a domino.c (domino.cpp) és
jatek.ob] allomanyokat és compile/make paranccsal végezd a forditast.

HASZNALAT

Késziteni kell egy domino.in szdveges allomanyt, amelynek elsd sordban legyen a domi-
nok N szdma, ami paros legyen. A masodik sorban a kezdé domindt megado két, 0 és 9 ko-
zOtti egész szdm legyen. A tovabbi N sorban kell megadni a kezdeti jatékallasban szerepld do-
minokat, soronként egyet, abban a sorrendben, ahogy a tablan vannak.

PELDA
DOMINO. IN

6

N W W R
N O RPN

FELTETELEK
e A megoldas program nem olvashat €¢s nem irhat semmilyen alloményt!
e Szabalytalan dialogus a program megszakitasat eredményezi.
e A domindk N szdmara: 2<N<16
e A domindk sorszdmaira: 0<i<N. 4 kezd6é domino sorszama 0
Pascal konyvtarnév: jatek.tpu
e Pascal deklaraciok:
function Meret: integer;
function D1 (i: integer) :integer;
function D2 (i: integer) :integer;
procedure EnLep(i: integer);

function TelLep : integer);
e (C/CH++ konytarnevek: jatek.h, jatek.ob]
e (C/C++ deklaraciok:

int Meret (void) ;
int D1 (int 1i);
int D2 (int 1i);
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void EnLep (int 1i);
int Telep (void);
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