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Geometriai algoritmusok

Attekintés

Ebben az algoritmus tipusban csak sikbeli geometriai feladatokkal foglalkozunk, azon beldl is olya-
nokkal, ahol a pontok koordinatai egész szamok, azaz nem kell lebegépontos aritmetikaval (és an-
nak pontossagaval) foglalkoznunk. A pontok szakaszokat alkothatnak, a szakaszok pedig sokszo-
gek oldalai lehetnek.

A pontokat egy rekordban x- és y-koordinataval, valamint egy azonosité sorszammal adjuk meg:
Pont=Rekord(x,y: Egész; sorszam: Egész)

A feladattipus megoldasat egy jol definialt fuggvénykonyvtarra épitjuk

Geometriai alapfeladatok

Feladat

Adjuk meg, hogy az origobol nézve az 1. siknegyedbe es6é P ponthoz képest a QQ balra, jobbra vagy
pedig egy iranyban latszik-e!

-1, ha balra
Irany(P,Q) ={+1, ha jobbra
0, ha egyiranyban

Ertelmezés:
A pontok iranyat megadhatjuk az oda vezetd egyenes és az x-tengely szogével.

o<f = tan(o)<tan(P), ahol tan(a)=P.y/P.x, tan(B)=Q.y/Q.x

A

| Px
o<p < tan(a)<tan(P) <> P.y/P.x<Q.y/Q.x <> P.y*Q.x<Q.y*P.x <->P.y*Q.x—Q.y*P.x<0

Irany (P,Q) :
S:=P.y*Q.x-Q.y*P.x
Ha S<0 akkor Irdny:=-1
ktilénben ha S=0 akkor Irany:=0
kildnben Irany:=1

Fiuggvény vége.

C++ cpp/1 Irany/feladat.cpp \f - :
C# cs/1 Irany/feladat.cs \\\\\\\\\\\\\ MHH I l/”é i
Java java/1 Irany/feladat.java ;Ez
Pascal pas/1 Irany/feladat.pas L
Python py/1 Irany/feladat.py



http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/cpp/1_Irany/feladat.cpp
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/cs/1_Irany/feladat.cs
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/java/1_Irany/feladat.java
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/pas/1_Irany/feladat.pas
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/py/1_Irany/feladat.py
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Feladat
Egy s (A—>B) szakaszhoz képest egy t (B—>C) szakasz milyen iranyban fordul?
C
t
B
A s
Megoldas

Toljuk el az s-t és a t-t ugy, hogy az A pont az origboba kertiljon! Ezzel visszavezetjiik az ,,iranyos”
teladatra: Fordul(A,B,C)=Irany(B—A,C-A)

Ezzel ekvivalens feladat: Az (A,B)-n atmend egyenestdl a C pont balra van, vagy jobbra van, vagy
az (A,B) egyenesen van?

Fordul (A,B,C) :

P:=B-A [P.x:=B.x-A.x; P.y:=B.y-A.y]
Q:=C-A [0.x:=C.x-A.xX; Q.y:=C.y-A.vy]
Fordul :=Irany (P, Q)
Fiuggvény vége.
C++ cpp/2 Fordul/feladat.cpp
C# cs/2 Fordul/feladat.cs ' ‘:’
Java java/2 Fordul/feladat.java : :
Pascal pas/2 Fordul/feladat.pas
Python pv/2 Fordul/feladat.py
Feladat
© B
Doéntsiik el, hogy egy C pont rajta van-e egy (A,B) szakaszon! A
Megoldas

» Biztos nincs rajta, ha az A-B-C aton valamerte fordulni kell!

» Ha nem kell fordulni, akkor A és B kozott kell lennie!

Rajta(a,b,c):
Rajta:=Fordul (a,b,c)=0 és Kozte(a.x,c.x,b.x)
és Kozte(a.y,c.y,b.y)

Figgvény vége.

A fenti abra szerint a C pont az A és a B pont kozott van, ha az A pont x-koordinataja a legkisebb,
a C ponté van kozépen és a B pont x-koordinatdja a legnagyobb. Az abran az A és a B pont
felcserélhetd, azaz lehet, hogy a B pont x-koordinataja a legkisebb és az A ponté a legnagyobb.
Ugyanez az allitas igaz a pontok y-koordinatajara is.


http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/cpp/2_Fordul/feladat.cpp
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/cs/2_Fordul/feladat.cs
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/java/2_Fordul/feladat.java
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/pas/2_Fordul/feladat.pas
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/py/2_Fordul/feladat.py

Geometriai algoritmusok

Kozte(r,s, t) :
Kozte:=r<s és s<t vagy t<s és s<r
Figgvény vége.

Sajnos az x- és az y-koordinata vizsgalatanak valasztasa nem alternativa, vannak ugyanis specialis
esetek, amikor csak az egyik ad helyes eredményt:

B
C
C++ cpp/3 Rajta/feladat.cpp I ;; el a4
NN e s &
CH cs/3 Rajta/feladat.cs g.\\\\\\\\\\\,‘ I hm/;////?gggg
Java java/3 Rajta/feladat.java s é?, = éggg
Pascal pas/3 Rajta/feladat.pas ' :'
Python pv/3 Rajta/feladat.py
Feladat

Dontsiik el, hogy az (A,B) szakasz metszi-e a (C,D) szakaszt!

Lehetséges esetek:

C
B
A
D
4 specialis esetet kilonboztethetiink meg, amelyek az el6z6 feladatban definialt Rajta fiiggvény-
nyel megoldhatéak:

C C B
C B C
A= = A B
A
D A D D D
Az altalanos esetben az A-B szakasz egyik oldalan van a C, masik oldalan a D; illetve a C-D szakasz
egyik odalan van az A, és a masik oldalan a B.

Metszi (A,B,C,D) :
Metszi:=Fordul (A,B,C) *Fordul (A,B,D)<0 és
Fordul (C,D,A) *Fordul (C,D,B) <0 vagy
Rajta (A,B,C) wvagy Rajta(A,B,D) vagy
Rajta(C,D,A) vagy Rajta(C,D,B)
Figgvény vége.

Nem elég az A-B-hez ellenkez6 iranyban levé C és D pontot nézni, mert:

C

Z
B \
A B

D B D


http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/cpp/3_Rajta/feladat.cpp
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/cs/3_Rajta/feladat.cs
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/java/3_Rajta/feladat.java
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/pas/3_Rajta/feladat.pas
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/py/3_Rajta/feladat.py

Geometriai algoritmusok

Minta kédok. .
C++ cpp/4 Metszi/feladat.cpp H \\\\\\\\\\\\\\\\\‘\\}‘\\]“ ””N | ,//////,{ : o 3 oz
CH# cs/4 Metszi/feladat.cs :8 ,:’”ﬁ
Java java/4 Metszi/feladat.java Ez"o
Pascal pas/4 Metszi/feladat.pas '
Python pv/4 Metszi/feladat.py
Elemi geometriai feladatok
Feladat

Dontsiik el, hogy a D pont az (A,B,C) haromszog belsejében van-e!
Megoldas

Beliil van, ha a haromszoget A—>B—>C—A sorrendben korbejarva a D pont vagy mindig balra,
vagy (ellenkezé iranyban bejarva) mindig jobbra van.

C B
e
A

Belul (A,B,C,D) :
Belll:=Fordul (A,B,D)=Fordul (B,C, D)
és Fordul (B,C,D)=Fordul (C,A,D)
Fiuggvény vége.

Ha a D pont nem belsé pont, akkor a harom Fordul fliggvény nem adhat egyforma eredményt.
Az alabbi abran a bal oldali haromszognél az egyik Fordul értéke 0, a jobb oldali abran pedig van
+1 és -0 értéka is:

C B C B

A A

Ha a hatarvonalat is belsé pontnak szamitjuk, akkor a megoldast kiegészitjitk harom Rajta figg-
vény hivasaval:

Belul (A,B,C,D) :
Beliul:=Fordul (A,B,D)=Fordul (B,C, D)
és Fordul (B,C,D)=Fordul (C,A,D)
vagy Rajta(A,B,D) vagy Rajta(B,C,D) vagy Rajta(C,A,D)
Figgvény vége.


http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/cpp/4_Metszi/feladat.cpp
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/cs/4_Metszi/feladat.cs
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/java/4_Metszi/feladat.java
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/pas/4_Metszi/feladat.pas
http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/geometria/py/4_Metszi/feladat.py
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A feladat megoldasa tesztelhetd az elkészilt forraskod feltoltésével itt:

Weboldal https://mestet.inf.elte.hu/
Szint Halad6
Téma Geometriai algoritmusok
Feladat

Feladat

Adott A, B és D pont esetén adjunk meg tovabbi N pont kézul egy P; pontot tgy, hogy a D pont
az (A,B,P;) harom-sz6g belsejében legyen!

Megoldas

Beliil van a P; pont, ha a haromszoéget A—>B—Pi—>A sorrendben kérbejarva a D pont vagy mindig
balra, vagy mindig jobbra van.

. B
2y .
PQ- P5

A megoldas egy keresés programozasi tétel:

Keresés (A,B,N,P,D,Van,S) :
ir:=Fordul (A,B,D); i:=1
Ciklus amig ifN és (Fordul (B,P(i),D)#ir vagy
Fordul (P (i),A,D)#ir)

i:=i+1
Ciklus vége
Van:=1<N

Ha Van akkor S:=i
Eljaras vége.

A feladat megoldasa tesztelhet6 az elkészilt forraskod feltoltésével itt:

Weboldal https://mestet.inf.elte.hu/
Szint Halado
Téma Geometriai algoritmusok
Feladat

Feladat

Adott A és B pont esetén adjunk meg tovabbi N pont kozil egy P; pontot ugy, hogy az (A,B,P)
haromszog belsejében egyetlen mas pont se legyen!

Feltehetd, hogy az 6sszes pont az (A,B) egyenestdl balra van!


https://mester.inf.elte.hu/
https://mester.inf.elte.hu/

Geometriai algoritmusok

Megoldas

Ha van egy potencialis jelltiink (pl. P1), akkor az (A,P1)-t6l balra levék és a (B,P)-tél jobbra levék
biztos nincsenek az (A,B,P1) haromszogben! Az (A,P1)-t6l jobbra levék és a (B,P:)-tél balra levék
pedig benne vannak.

A potencialis jel6lttel alkotott haromszogben talalt Gjabb pont esetén az Gjabb pont lesz a potenci-
alis jelolt, a vele (és az ere3deti két ponttal) alkotott haromszog ugyanis mindig része a korabbi
jelolt altal alkotott haromszognek.

Kivdlasztas(A,B,N,P,S):

S:=1
Ciklus i=2-té1 N-ig
Ha Fordul (A,P(S),P(1))=1 és {jobbra}
Fordul (B,P(S),P(i))=-1 {balra}
akkor S:=1

Ciklus vége
Eljaras vége.

A feladat megoldasa tesztelhetS az elkészilt forraskod feltoltésével itt:

Weboldal https://mestet.inf.elte.hu/
Szint Haladé
Téma Geometriai algoritmusok
Feladat

Feladat

Doéntsiik el, hogy a (Py,...,P,) sokszog konvex sokszog-e! (A pontokat az 6ramutaté jarasaval ellen-
kez6 sorrendben adjuk meg.)

Megoldas

A sokszog konvex, ha minden sz6ge kisebb 180 foknal, azaz az 6ramutaté jarasaval ellentétes kor-
bejarassal haladva minden csticsban balra kell fordulni!


https://mester.inf.elte.hu/

Geometriai algoritmusok

i+1

1
P
F, ;
Egy eldontés programozasi tételt kell alkalmazni, akkor konvex a soksz6g, ha minden i-re a Pi-Pisi-
Pir> pontharmasnal balra kell fordulni. Az indexek ilyen megadasa a sokszogvonal végén (az n.
pontnal) problémas, de az egyszerisités kedvéért felvesziink két 4j pontot, Pny1=Pi, Pu:2=Ps, igy
mas minden egységesen kezelhetd.

Konvex (P, N) :
P(N+1) :=P(1); P(N+2):=P(2); i:=1
Ciklus amig i<N és Fordul (P(i),P(i+1),P(i+2))<0
i:=i+1
Ciklus vége
Konvex:=1i>N
Eljaras vége.

A feladat megoldasa tesztelhet6 az elkésziilt forraskod feltoltésével itt:

Weboldal https://mestet.inf.elte.hu/

Szint Halado

Téma Geometriai algoritmusok

Feladat
Feladat
Dontsiik el, hogy a D pont a (Py,...,P,) konvex sokszog belsejében van-e!
Megoldas

Belil van, ha a sokszoget adott sorrendben korbejarva a D pont vagy mindig balra, vagy mindig
jobbra van.

Tehat ebben az esetben is egy eldontés tételt kell alkalmaznunk.
P

1

i+1

Belul (N,P,D) :
P(N+1) :=P(1); Ir:=Fordul(P(l),P(2),D); i:=2
Ciklus amig i<N és Ir=Fordul (P (i), P (i+1),D)
i:=i+1
Ciklus vége
Beliil:=i>N
Figgvény vége.


https://mester.inf.elte.hu/
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A feladat megoldasa tesztelhetd az elkésziilt forraskod feltoltésével itt:

Weboldal https://mestet.inf.elte.hu/
Szint Halad6
Téma Geometriai algoritmusok
Feladat

Feladat

Déntstik el, hogy a D pont a (Py,...,P,) konkav sokszog belsejében van-e!
Probléma

Itt nem muakodik a konvex esetben alkalmazhaté: mindig egy iranyban van elv.

i+1

Megoldas

Kosstik 6ssze a D pontot egy biztosan kiilsé Q ponttal, majd szamoljuk meg, hogy a (D,Q) szakasz
a sokszog hany oldalat metszi!

A kuls6 pont biztosan a sokszog alatt legyen, azaz az y-koordinataja legyen kisebb minden pont y-
koordinatajanall
Q= min (B-y)-1

Nem szerencsés, ha (D,Q) szakasz atmegy a sokszog valamely cstucsan (értelmezési kérdések me-
rulhetnek fel), ezért tgy valasszuk a Q pont x-koordinatajat, hogy ez ne fordulhasson eld!

Ehhez vegyiik a sokszog olyan pontjait, amelyek a D ponttdl balra talalhatéak (x-koordinatajuk
kisebb a D pont x-koordinatajanal), s valasszuk koziilik a legnagyobb x-koordinatat a Q pont x-
koordinatajanak!
Q.x:= max (P.x)

i=1,.,N

R .x<D.x
Ha a (D,Q) szakasz a sokszog paratlan szamu oldalat metszi, akkor a D pont belsé pont, paros
esetben pedig kilsé. Itt tehat egy megszamolas programozasi tételt kell alkalmaznunk.



https://mester.inf.elte.hu/

Geometriai algoritmusok

Kuls&6(N,P,D,Q) :
Q.y:=P(1l).y; Q.x:=-
Ciklus i=1-tél1 N-ig
Ha Q.y>P (i) .y akkor Q.y:=P(i) .y
Ha P (i) .x<D.x akkor
Ha Q.x<P (1) .x akkor Q.x:=P(1) .x
Ciklus vége
Q.y:=Q.y-1
Figgvény vége.

Ha Q.x=-% maradt, akkor a D pont kiviil van!

Beliil (N, P, D) :
P(N+1) :=P(1); Db:=0
Kilsé (N, P, D, Q)
Ciklus i=1-té1 N-ig
Ha Metszi(P(i),P(i+1l),D,Q) akkor Db:=Db+1
Ciklus vége
Beltil:= (Db mod 2)=1
Fiuggvény vége.

A feladat megoldasa tesztelhet6 az elkészilt forraskod feltoltésével itt:

Weboldal https://mestet.inf.elte.hu/
Szint Haladé
Téma Geometriai algoritmusok
Feladat

Feladat

Egy koordinatarendszerben az x-tengely mentén téglalap alaka hazak helyezkednek el. Egy lampa
balrél, fentrdl vilagitja meg a hazakat.

Melyek azok a hazak, amelyek teljesen arnyékban vannak?

Megjegyzés: Az abra szerint elég a hazak bal felsé sarkat ismerni!

Megoldas

Legyen L a lampa, H(i) az i-edik haz jobb fels6 sarkanak helye, u pedig az utoljara megvilagitott
héz!

Azok a hazak vannak arnyékban, amelyeket az el6ttik levé utolsé megvilagitott haz teljesen takar.
Azaz az L—H(u)—H() uton nem balra kell fordulni!

10


https://mester.inf.elte.hu/
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Arnyék (L,N,H,Db,Y) :
Db:=0; u:=1
Ciklus i=2-té1 N-ig
Ha Fordul (L,H(u),H(i))=-1 akkor u:=i
kiilénben Db:=Db+1; Y (Db) :=i
Ciklus vége
Eljaras vége.

A feladat megoldasa tesztelhet6 az elkésziilt forraskod feltoltésével itt:

Weboldal https://mestet.inf.elte.hu/
Szint Halado

Téma Geometriai algoritmusok
Feladat

Forgasirany szerinti rendezésen alapulé feladatok

Feladat

Adott a sikon n darab pont, amelyek nem esnek egy egyenesre. A pontok (x,y) koordinataikkal
adottak. Kossiink 6ssze pontparokat egyenes szakaszokkal gy, hogy olyan zart poligont kapjunk,
amelyben nincs metsz6 szakaszpar!

Megoldas

Vilasszuk ki a legkisebb x-koordinataju pontot, ha tobb ilyen van, akkor ezek kozil valasszuk a
legkisebb y-koordinatajut! Ezt nevezziik (bal-alsé) sarokpontnak és cseréljiik meg az elsé ponttal!

Sarokpont (N, P) :

s:=1

Ciklus i=2-té1 N-ig

Ha P(1) .x<P(s) .x vagy
P(i) .x=P(s) .x és P(1i) .y<P(s).y
akkor s:=i

Ciklus vége

Csere (P (1) ,P(s))
Eljaras vége.

Huzzunk (fél) egyenest a sarokpontbdl minden ponthoz! Rendezzik a pontokat a sarokponton
athalado, x-tengellyel parhuzamos egyenessel bezart sz6g alapjan, azonos sz6g esetén pedig a sa-
rokponttol vett tavolsag szerint!

Poligon (N, P) :

Sarokpont (N, P); Rendez (N,P); Fordit (N, P)
Eljaras vége.

11
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A rendezésnél persze elveszik a pontok régi sorszama, azaz célszerti azt megérizni, pl. a PONT
tipusba egy Gj mez6t, a sorszam mez6t felvéve.

A sarokpont legyen az els6, és pi el6bb legyen mint p; akkor és csak akkor, ha a pi—pi—pj uton
balra kell fordulni, vagy nem kell fordulni, de p: van kézelebb a pi-hez!

kisebb (Q,a,b) :
ir:=Fordul (Q,a,b)
kisebb:=ir=-1 vagy ir=0 és
(a.x<b.x vagy a.x=b.x és a.y<b.y)
Figgvény vége.

Rendez (N, P) :
Ciklus i=2-t61 N-1-ig
min:=i
Ciklus j=i+1-té1 N-ig
Ha kisebb (P(1),P(j),P(i)) akkor min:=j
Ciklus vége
Csere (P (min) ,P (1))
Ciklus vége
Eljaras vége.

Kosstik 6ssze a pontokat a kapott sorrendben! Ez majdnem minden esetben j6, kivéve az utolsé
iranynal, ahol kiviilrél befelé kell a pontokat 6sszekétni, azaz a sorrendjiket meg kell forditani.

Fordit (N, P) :
Ha N>2 és Fordul (P(1),P(N),P (N-1))=0
akkor Sorba (P (N)); Fordit (N-1,P); Sorbdl (P(N))
Eljaras vége.

Az igy kapott sokszogvonal sehol sem metszi 6nmagat, mert a sokszog oldalai vagy az els6 pontbol
kiindul6 félegyeneseken vannak, vagy pedig két félegyenes egyetlen szakasszal kotnek Gssze.

A feladat megoldasa tesztelhet6 az elkészilt forraskod feltoltésével itt:

Weboldal https://mester.inf.elte.hu/
Szint Halado

Téma Geometriai algoritmusok
Feladat 24. Zart poligon készitése

12
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Feladat

Adott a sikon n darab pont, amelyek nem esnek egy egyenesre. A pontok (x,y) koordinataikkal
adottak. Adjuk meg a legkisebb konvex poligont, amely az 0sszes pontot tartalmazzal

Megoldas

Els6 1épésként rendezziik a ponthalmazt a bal-alsé sarokpontra vett polarszog szerint, majd minden
egyenesen csak a sarokponttdl legtavolabbi pontot hagyjuk meg, a tobbit toroljik. Az igy torolt
pontok biztosan nem lehetnek csucs-pontjai a konvex buroknak.

Masodik 1épésként haladjunk kérbe a megmaradt pontokon! Hagyjuk el a qi+1 pontot, ha a
g—qi+1—qi+2 uton nem balra kell fordulni!

Ez az elv a korabban elhagyott pontokra is mikodik, azaz az elhagyas felesleges.

g

—_—

A rendezésnél persze elveszik a pontok régi sorszama, azaz célszerti azt megdérizni, pl. a PONT
tipusba egy Gj mezbt, a sorszam mez6t felvéve.

Konvex burok (N, P) :
Sarokpont (N, P); Rendez (N,P); Fordit (N, P)
P(N+1) :=P(1); Korbejar (N, P)

Eljaras vége.

A konvex burok (B vektor) elsé két pontjat biztosan ismerjik, ez a sarokpont, valamint az elsé
iranyban legmesszebb levé pont. A tovabbi pontoknal az utolsé két burokbeli ponthoz hasonlitjuk
az i-ediket. Ha balra kell fordulni az utolsé burokbelinél, akkor az i-ediket felvessziik potencialis
burokbeli pontnak. Ha nem balra kell fordulni, akkor az utolsé burokbeli pontot elvetjiik.
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Korbejar (N, P, M, B) :
i:=3
Ciklus amig Fordul (P(1l),P(i-1),P (i))=0
i:=1i+1
Ciklus vége
B(l):=1; B(2):=i-1; M:=2
Ciklus amig isN+1
Ha Fordul (P(B(M-1)),P(B(M)),P(i))=0
akkor M:=M-1 {B(M) nem jo}
kuilénben M:=M+1; B(M) :=i; i:=i+1
Ciklus vége
M:=M-1
Eljaras vége.

A feladat megoldasa tesztelhet6 az elkésziilt forraskod feltoltésével itt:

Weboldal https://mestet.inf.elte.hu/
Szint Halado
Téma Geometriai algoritmusok
Feladat

Feladat

Adott a sikon n darab pont, valamint egy tovabbi Q pont. A pontok (x,y) koordinataikkal adottak.
Adj meg egy Pj, Pj pontpart ugy, hogy a Q pont a (P;,P)) szakaszon legyen!

Megoldas

Osszuk két diszjunkt A és B részhalmazba P pontjait aszerint, hogy a Q-n atmend, x-tengellyel
parhuzamos egyenes melyik oldalara esnek! A Q-n atmend vizszintes egyenesen levé pontok koziil
a Q-t6l balra lev6k az A, a jobbra lev6k a B halmazba kertljenck! (szétvalogatas kbzben persze meg
kel 6rizntink az egyes pontok eredeti indexeit is.)

Rendezziik a két halmazt az éramutato jarasaval ellentétes iranybal

Az alabbi esetben az alsé pontoknal kell tovabblépni, azaz 1:=i+1!

° ®

) AT

lo,
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Az alabbi esetben a felsé pontoknal kell tovabblépni, azaz j:=j+1!

o ®

° ’ Q :

:\mo-

°
® ©

Megallunk, ha a Q pont rajta van az (A[i],F[j]) egyenesen, vagy ha korbeértiink.

Keresés (N, P,Q,Van, i, Jj) :
Szétvalogat (N,P,Q,NA,A,Aindex,NF, F, Findex)
Rendez (NA,A,Aindex, Q) ; Rendez (NF, F, Findex, Q) ;
i:=1; j:=1; van:=hamis
Ciklus amig i<NA és j<NF és nem van
f:=Fordul (A[i],F[]j],Q)
Ha f<0 akkor j:=j+1
kiilénben ha £>0 akkor i:=i+1
kiilénben van:=igaz
Ciklus vége
Ha van akkor i:=Aindex (i); J:=Findex(3j)
Eljaras vége.

A feladat megoldasa tesztelhetS az elkészilt forraskod feltoltésével itt:

Weboldal https://mestet.inf.elte.hu/
Szint Halado

Téma Geometriai algoritmusok
Feladat
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