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Feladataink egy jelentds csoportjaban egyetlen bemend sorozat alapjan kell meghata-

roznunk egy értéket eredményként.

1. Eldontés

Az eldz6 programozasi tétel két specidlis esetében az ott kdzolt megoldas sok felesleges
1épést tartalmazhat. Ez a tétel annak a hidnyossagait potolja e specialis esetekben. Az alabbi

példakban keressiik meg a kdzos vonast (ami specialis esetét jelenti az el6zonek)!
F1. Dontstik el egy szamrol, hogy primszam-e!

F2. Dontstiik el egy szorol a hdnapnevek sorozata alapjan, hogy egy honap neve-e!
F3. Dontstik el egy tanuld év végi osztalyzatai alapjan, hogy kitlind tanulo-e!

F4. Juniusban minden nap délben megmértiik, hogy a Balaton Si6foknal hany fokos. Dontsiik

el a mérések alapjan, hogy a viz héfoka folyamatosan emelkedett-€!

E feladatok kozos jellemzdje, hogy a bemenetként megadott sorozathoz egy logikai értéket
kell rendelni: a feltett kérdésre igennel vagy nemmel kell valaszolni. A vizsgalt sorozat ele-
mei tetszOlegesek lehetnek, egyetlen jellemzot kell feltételezniink réluk: egy tetszéleges elem-

ol el lehet donteni, hogy rendelkezik-e egy bizonyos tulajdonsaggal.

A feladatok igy két csoportba sorolhatok, az egyikben azt kell eldonteni, hogy egy sorozat-
ban létezik-e adott tulajdonsagu elem, a masikban pedig azt, hogy mindegyik elem rendelke-

zik-e ezzel a tulajdonsaggal. Vizsgaljuk el6szor az elsé fajtajuakat!

Az algoritmus:

Figgvény:
T: Elemtipus — Logikai
Valtozdk:
N : Egész
[a feldolgozandd sorozat elemei széamal
X : Tomb (l..N:Elemtipus) [a feldolgozandd sorozat]
VAN: Logikai [az eredmény]

Eldontés (N, X, S) :
S:=hamis
Ciklus I=1-t81 N-ig
S:=S v X(I)
Ciklus vége
Eljaras vége.
Eszrevehetiink azonban egy fontos tulajdonsagot. Ha a megoldasban az S valtozé értéke

egyszer igazra valtozik, akkor a megoldas végéig biztosan az is marad. Tehat az ezutani mi-
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veletek elvégzése teljesen felesleges. Ezt a tulajdonsagot kihasznalva készithetjiik el az igazi
megoldast.

Ebben az esetben egy olyan ciklus a megoldas, amely vagy akkor 4ll le, ha talaltunk egy, a
keresett tulajdonsaggal rendelkezd elemet, vagy pedig akkor, ha ilyen elem a sorozatban mar
nem létezhet, azaz elfogytak a megvizsgaland6 elemek.

Eldontés (N, X, VAN) :
I:=1
Ciklus amig I<N és nem T (X (I))
I:=I+1
Ciklus vége
VAN:= (IZN)
Eljaras vége.

Forditsuk most figyelmiinket a masik csoportra! Azt, hogy mindegyik elem rendelkezik
egy adott tulajdonsaggal, atfogalmazhatjuk arra, hogy nem létezik az adott tulajdonsaggal
nem rendelkez6 elem. Ezek alapjan a fenti megoldasban 2 helyen tagadast alkalmazva meg-
kapjuk ennek a csoportnak a megoldastipusat is.

Eldontés (N, X, MIND) :
I:=1
Ciklus amig I<N és T (X (I))
I:=I+1
Ciklus vége
MIND:=(I>N)
Eljaras vége.

Az eldontés tipikusan olyan feladat, amelynél kodolasi problémak meriilhetnek fel. A
programozasi nyelvek egy jelentds részében a logikai kifejezések kiértékelésekor az és, illetve
a vagy miiveletek mindkét operandusat kiértékelik futdskor, még akkor is, ha az egyik ope-
randus értéke alapjan a végeredmény egyértelmiien eldonthetd lenne. E programozasi tételnél
igy az I<N feltétel nem teljesiilése esetén is meg kell vizsgalni a T(X(I)) értékét. Ha a felhasz-
nalt tdmb pontosan N elemti, akkor ez tombindexelési hibdhoz vezet. Tobbféle megoldassal
foglalkoztunk a kodolasi kérdések kapcsan:

o vegylink fel egy fiktiv (N+1.) elemet a tomb végére,
o aciklus egy Iépéssel hamarabb alljon le, s vizsgaljuk a leéllas okat,

o valasszuk szét a két részfeltétel kiértékeléset, s a T(X(I))-t csak akkor értekeljiik ki, amikor
sziikséges.

Néhany feladat megoldasa kovetkezik.

F1. Létezik-e a szamnak 1-t6] és 6nmagatol kiilonb6zo osztdja?
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elemek széma: N-2 Eldontés (N, PRIM) :
osztdk : 2,3, ..., N-1 I:=2
T(e): e|N Ciklus amig I<N-1 és
nem I|N
I:=I+1

Ciklus vége
PRIM:=(I>N-1)
Eljaras vége.

F4. A hdmérsékletek sorozata monoton ndovekedd-e?

elemek szama N
hémérsékletek: X
1

T(e): X(e)X(e+

-1 Eldéntés (N, X, MONOTON) :
(N db elem) I:=1
Ciklus amig I<N-1 és
) X(I)<X(I+1)
I:=T+1
Ciklus vége
MONOTON:= (I>N-1)
Eljaras vége.

2. Kivalasztas

Ha kicsit belegondolunk, az el6z6 programozasi tétel megoldasa a téle vartnal tobb ered-

ményt is adhat. Ennél a tételnél ezt a tobbet vizsgaljuk.
F5. Ismerjiik egy honap nevét, a honapnevek sorozata alapjan mondjuk meg a sorszamat!
F6. Adjuk meg egy természetes szam legkisebb, 1-t6] kiilonb6zd osztdjat!

F7. A naptarban talalhaté névnapok alapjan adjuk meg legjobb baratunk (baratnénk) névnap-

jat! (Itt nem a ,,legjobbsdg” megfogalmazasa okozza az algoritmikai problémat.)

Keressiik itt is a k6zos jellemzdket! A feladattipus elsé ranézésre nagyon hasonlit az el6z06-
re, csupdn itt nem egy eldontendd kérdésre kell valaszolni, hanem meg kell adni a sorozat
egyik, adott tulajdonsaggal rendelkezd elemét. Kicsit részletesebb, pontosabb vizsgalodas
utan még az is kidertiil, hogy ha e feladatokra az eldontendd kérdést tennénk fel, akkor bizto-
san igen valaszt kapnank.

Azt kell még eldonteniink, hogy az elemet hogyan adhatjuk meg. Erre két lehetdségiink
van: vagy a sorszamat, vagy pedig az értékét adjuk meg. Felhivjuk a figyelmet arra, hogy az
elébbi valtozatbol az utdobbi megoldasat nagyon konnyen megkaphatjuk, forditva viszont ko-
rantsem ez a helyzet. Emiatt mi az elsé véltozatot részesitjiik elényben, ez az altalanosabb

eset.

Az algoritmus:

Figgvény:
T: Elemtipus — Logikai
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Valtozodk:
N: Egész [a feldolgozandd sorozat elemei szamal]
X: Tomb (1..N:Elemtipus) [a feldolgozandd sorozat elemei]
SORSZ: Egész [az eredmény]

A megoldas sokban fog hasonlitani az el6z6 feladattipus megoldasahoz, annak az esetnek a
vizsgalatat kell kihagyni beldle, amely a keresett tulajdonsagu elem nem létezése esetén alli-
totta le a megoldas keresését.

Kivalasztas (N, X, SORSZ) :
I:=1
Ciklus amig nem T (X (I))
I:=1+1
Ciklus vége
SORSZ:=1
Eljaras vége.

A megoldasrol konnyen megallapithatjuk, hogy ha tobb, a kivant tulajdonséggal ren-
delkez6 elem is eléfordul a sorozatban, akkor azok koziil az elsét (helyesebben annak sorsza-

mat) adja.

Koénnyen atalakithatjuk olyanra is, amely ilyenkor az utolsét adja koziiliikk. Ekkor csupan

annyi a teendd, hogy a sorozat elemeit hatulrdl visszafelé dolgozzuk fel.
Nézziik meg a bevezet6 feladatok egyikének megoldasat!

F7. A legjobb barat (baratnd) névnapja.

elemek szama: N Kivalasztas (N, X, BARAT, NAP) :
névnapok: X (N db elem: I:=1 ) / )
Rekord (név, névnap) ) Ciklus amig X (I).név#BARAT

I:=I+1
Ciklus vége
NAP:=X (I) .névnap

Eljaras vége.

T(e): e.név=barat

3. (Linearis) keresés

Foglaljuk 0ssze az el6zd két programozasi tétel feladatat: az 0j feladattipusban a feltett
kérdés az el6zo kettd mindegyikét tartalmazza!

F8. Ismerjiik egy lizlet egy havi forgalmat: minden napra megadjuk, hogy mennyi volt a bevé-
tel és mennyi a kiadas. Adjunk meg egy olyan napot — ha van —, amelyik nem volt nyere-
séges!

F9. A Budapest-Nagykanizsa vastti menetrend alapjan két adott allomashoz adjunk meg egy
olyan vonatot, amellyel el lehet jutni 4tszallas nélkiil az egyikrdl a méasikra!
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F10. Egy tetszdleges (nem 1) természetes szdmnak adjuk meg egy osztdjat, ami nem az 1 €s
nem is Onmaga.

Tehat a k6zos jellemzd, hogy egy adott tulajdonsagu elemet kell megadnunk, ha egyaltalan
van ilyen. Ha nincs, akkor a véalasznak ezt a tényt kell tartalmaznia.

Az algoritmus:

Figgvény:
T: Elemtipus — Logikai
Valtozodk:
N: Egész [a feldolgozandd sorozat elemei szamal]
X: Témb (1..N:Elemtipus) [a feldolgozandd sorozat elemei]
VAN: Logikai [az eredmény - van-e megfeleld elem]
SORSZ: Egész [az eredmény - a megfeleld elem sorszama]

Vegylik az eldontés algoritmusat, s egészitsiik ki a kivalasztasnak megfeleld eredménnyel!
Keresés (N, X, VAN, SORSZ) :

I:=1

Ciklus amig I<N és nem T (X (I))

I:=I+1

Ciklus vége

VAN:= (IZN)

Ha VAN akkor SORSZ:=I
Eljaras vége.

Az egyik kitlizott feladat megoldéasa a kovetkezd lehet:

F8. Nem nyereséges nap megadasa.

elemek szama: N Keresés (N, X, VAN, NAP) :
bevételek: B (N db elem) I:=1 ) )
kiadasok: K (N db elem) Ciklus amig I<N és
K(I)-B(I)<O0

T (k-b) : k-b=0 T:=T41

Ciklus vége

VAN := (ILN)

Ha VAN akkor NAP:=I

Eljaras vége.
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Feladatatok programozasi tételekre
a Nemes Tihamér OITV-rol és az Informatika OKTV-rol

1. feladat

Egy vizsgabizottsagban egy nap feljegyezték, hogy az egyes vizsgazok mikor vizsgdztak
(egyszerre egy vizsgazd lehet), mindenkirdl 4 adatot tudunk: kezdé6ra, kezddperc,

végdra, végperc. A vizsgazok adataitidd szerinti sorrendben kapjuk.

Készits programot (vizsga.pas,...), amely beolvassa a vizsgazok szamat (1<N<100),

az egyes vizsgazok vizsgéjanak kezdetét (v[i,1]) és végét (v[1,2]), majd megadja

A. annak a 60 perces id0szaknak a kezdetét, amikor a legtobb vizsgazo végzett a vizsgaja-
val (koziiliik az elsé pontosan ebben a percben végezzen);
B. a leghosszabb vizsgasziinet hosszat — 6ra, perc (amikor 2 vizsgazo6 kozott senki sem volt
a vizsgabizottsagnal);
C. a leghosszabb iddtartamot, amikor a vizsgabizottsag nem tarthatott sziinetet!
Példa

Bemenet: Kimenet:

N=6 10 10 (10 o6ra 10 perctdl)
8 20 8 30 10 (1 ora, 0 perc)

8 50 90 15 (1 ora, 5 perc)

9 50 10 10

10 10 10 30

10 30 10 55

11 55 12 10

Az elsé fontos gondolat: beolvasaskor azonnal mindent szamoljunk at percekbe, azzal

konnyebb lesz dolgozni! Eredmény kiirasnal pedig szamoljuk vissza orakra és percekre!

A. Kereslink egy olyan vizsgdzot €s az utan 60 percen beliil végzdt, amelyek sorszama kii-
l6nbsége maximalis;

B. NEM ILYEN TETEL;

C.NEM ILYEN TETEL!

i:=1; k:=végzett (i)
Ciklus j=2-té1 n-ig
Ha végzett (j)>k akkor i:=7j; k:=végzett(7j)
Ciklus vége
Eljaras vége.
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Végzett (j) :
vi=j+1
Ciklus amig v<N és vég (v)-vég(j)=<60
vi=v+l
Ciklus vége
végzett:=v-j
Figgvény vége.

2. feladat

Egy titkosiras elkészitéséhez a kovetkezo tablazatot hasznaljuk:

a b C d e f g h i
a i 0 q h b f y | w
b n r a g S K t e Vi
C d u p X C i V | m

Egy szot ezzel a tdblazattal ugy titkositunk, hogy a betiiit egyesével megkeressiik a tablazat
belsejében és a titkositott szovegbe a helyére a betii sordban, illetve oszlopaban levd betiipart
tessziik. Feltehetjiik, hogy csak az angol dbécé kisbetiiit hasznaljuk.

Példa:
A titkositandd szd: balaton
A titkositott szd: aebcahbcbgabba

Készits programot (titkos.pas, titkos.c, ...), amely két funkciora képes:

A. beolvas egy szot és kiirja titkositva;

B. beolvas egy titkositott szot és kiirja a visszafejtését!

A titkositas egy kivalasztds programozasi tétel, matrixra. A visszafejtést csak a teljesség
kedvéért tessziik ide, egyetlen tombelem hivatkozéassal megoldhato.

Titkosités (a,b) :
b:=""
Ciklus i=1-té1 hossz (a)-ig
Jj:='a'; k:='a'
Ciklus amig t (j,k)#a (i)
Ha k='i' akkor j:=j+1; k:='a'
kilonben k:=k+1
Ciklus vége
b:=b+j+k;
Ciklus vége
Eljaras vége.
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Visszafejtés (b, a):
a:=""'"; i:=1
Ciklus amig i<hossz (b)
a:=a+t(b(i),b(i+l)); i:=1+2;
Ciklus vége
Eljaras vége.

3. feladat

Az ido6jaras eldrejelzésben ismerjiik elore N (2<N<100) nap varhaté minimalis és maxi-
malis hémérsékletét. Készits programot (idojaras.pas, idojaras.c, ...), amely be-
olvassa N értékét és a 2*N db homérsékletet, majd megadja:

A. azt a K napos iddtartamot (ha van), amelyben az eldrejelzés szerint folyamatosan fagy lesz;
B. azt a két szomszédos napot, ahol a legnagyobbat valtozik a hdmérséklet;

C. azokat a napokat, ahol a napi minimalis hdmérséklet a napi atlaghémérsékletek atlaga fo-
16tti!

Példa:

Bemenet: Kimenet:

Napok szama?5 Folyamatos fagy: 3 4
Fagy hany napon keresztiil?2 Legnagyobb valtozas: 4 5
1. nap minimuma, maximuma: -9 -2 Atlag foloéttiek: 2 5

2. nap minimuma, maximuma: -1 4

3. nap minimuma, maximuma: -5 -4

4., nap minimuma, maximuma: -6,-1

5. nap minimuma, maximuma: 5 8

A. olyan fagyott napot kell keresni, amitdl kezdédden legalabb K napig fagy van;
B. NEM ILYEN TETEL

C.NEM ILYEN TETEL

A(van,i):
i:=1
Ciklus amig i<n-k+1 és nem(h (i) .max<0 és jo(i,k))
i:=i+1
Ciklus vége
van:=(i<n-k+1)
Eljaras vége.

36 (i, k) :
Ji=1i+1
Ciklus amig j-i<k és h(j) .max<0
J:=J+1
Ciklus vége
Ha j-i=k akkor jé:=igaz kildénben jod:=hamis; i:=j
Eljaras vége.



Elemi programozasi tételek 2

Megjegyzés: a 6 eljards gyorsithat, mert az i értékét novelheti.

4. feladat

Ugyanarrdl a teriiletrdl két idépontban készitettiink fényképet. A fényképek négy szélérdl

le szeretnénk vagni azt a részt, amelyek egyformak.

Készits programot (kep.pas, ...), amely megadja hogy a kép 4 sz¢lérél maximum mek-

kora téglalapok vaghatok le!

A kep.be szoveges allomany elsé sordban a fényképek sorai és oszlopai szdma van
(1=N,M<1000), egy szOkozzel elvalasztva. A kdvetkezé N sorban az elsé kép, az azt kovetd
N sorban a mésodik kép képpontjai vannak. Minden sor M képpont leirdsat tartalmazza, egy-
mastol egy-egy szokozzel elvalasztva. A képpontokat egy 0 és 255 kozotti fényességértékkel
adjuk meg.

A kep. ki szdveges allomany elsd soraba a legnagyobb balrol, alulrol, jobbrol, illetve fe-
lilrdl levaghato téglalap szélességét kell irni!
Példa:

-
0}
T
o
®

kep.ki
1132

=
o

OR PR NNNDRORRERENDNDNRE ®
orwrNvMNMNDRloRrREOOND
orrrNvMONDRFRloOoRrRRPRPERODNND R
orrrNvMONRFRloOoRrRPRPERODNND R
orwrNvMNMNMNDRloRrREDDND R
orkrrRLrNMNNMNWRloRrREPER,DNDWR
ocuvurruunNvnwWwrRloRrEPRPRL,ODWR
O RPRRUONWRORRERRER N W
O RPRUONWRORRERREL N W
oOrRrRPRONMNWRIOR R R OONDWR

Meg kell keresni feliilrdl lefelé, azon beliil pedig balrdl jobbra az elsé eltérést! Ha ilyen

van, akkor ki kell valasztani az els0 eltérést:
e balrdl jobbra, azon beliil feliilrdl lefelé;
e alulrdl felfelé, azon beliil jobbrol balra;

e jobbrdl balra, azon beliil alulrol felfelé.

10
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Eltérés (van,bfs,bfo,jas, jao):
i:=1; j:=1

Ciklus amig i<n és t[i,jl=uli,]]
Ha j<m akkor j:=j+1 kilonben i:=i+l; j:=1

Ciklus vége

van:=1i<n

Ha van akkor
bfs:=1
i:=1; J:=1

Ciklus amig t[i,j]l=uli,J]
Ha i<n akkor i:=i+1 kilonben

Ciklus vége
bfo:=3
i:=n; Jj:=m

Ciklus amig t[i

Ha j>1 akkor
Ciklus vége
jas:=1i
i:=n; Jj:=m

/]
J:

I=ufli,J]
=9-1

J kilonben

Ciklus amig t[i,j]=uli,J]

Ha i>1 akkor
Ciklus vége
jao:=]
Elagazas vége
Eljaras vége.

5. feladat

Egy jatéktablan a 0. idéegységben L babu van. Mindegyiket elinditjuk valamerre. Egy 1d6-
egység alatt mindegyik a neki megfeleld tavolsagra mozdul el, a tdbla szélérdl visszafordul-

nak. Lehetséges, hogy elébb-utobb két babu dsszeiitkdzik: ugyanarra a helyre 1épnének vagy

atlépnének egymason.

frj programot (babu.pas, ...), amely megadja, hogy K id6egységen beliil mikor iitkozik

legeldszor két babu!

A program olvassa be a tabla szélességét (1<N<100), a babuk szamat (1<L<10) és az id6-
tartamot (1<K<100 000)! Ezutan olvassa be a babuk kezd6 helyét (1<Si<N) és mozgas iranyat

(Xi,e{J, B} — jobbra, balra)!

A program irja ki az elsd iitkdzés iddpontjat! Ha K idéegységen beliil nincs iitkdzés, akkor

-1-et kell kiirni!
Példa:

i:

=i-1 kilonben

Jo=3+1; 1i:
i:=1i-1; 3
J:=j-1; 1i:

=1

A tédbla hossza: 10
A babuk szédma: 2

Qé)

Qé)

11
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Az idd&étartam: 10
1 bébu helye: 3, iréanya: B
2. badbu helye: 8, irénya: B

Utkozés id&pont: 5

A megoldas egy keresési tétel alkalmazésa: keresiink K idéegységen beliil olyan esetet,
amikor két babu tlitkdzik. A keresést azonban konnyli megfogalmazni, ha idéegységenként
szimulaljuk a két babu mozgasat. A szimulaciot Ggy egyszeri végrehajtani, ha kiilon taroljuk
minden idéegység elotti (t) €s utani (u) jatéktabla allapotot is.

Babuk (itkozés, idd) :
id6:=0; utkdzés:=hamis; u:=t;
Ciklus amig i1dé<k és nem Utkozés
idé:=idé+1
Ciklus i=1-t81 L-ig
o0:=b (i) .hely
Ha o=1 és b(i).irany='B' akkor b (i) .iradny:='J"
Ha o=n és b(i).iradny='J' akkor b (i) .irédny:='B'
Ha B (i) .irany='J"
akkor Ha u(o+1l)>0) vagy
t(o+1l)<t (o) és b(t(o+l)) .irdny="'B"
akkor iUtkdzés:=igaz
u(o):=0; u(otl):=i; b(i).hely:=b(i).hely+1l;
kiloénben ha B(i) .irdny='B'
akkor Ha u(o-1)>0) wvagy
t(o-1)<t (o) és b(t(o-1)) .iradny="'J"
akkor {itkdzés:=igaz
u(o):=0; u(o-1):=i; b(i).hely:=b (i) .hely-1;
Elagazas vége
Ciklus vége
t:=u;

Ciklus vége

Eljaras vége.

6. feladat

Egy magyar sz6 magas hangrendii, ha csak magas maganhangzok (e, ¢, i, 1, 0, 6, i, 1) van-
nak benne. Mély hangrendi, ha csak mély maganhangzokat (a, 4, o, 0, u, 1) tartalmaz. Vegyes

hangrendii pedig akkor, ha van benne magas és mély hangrendii maganhangz? is.

frj programot (hangrend.pas, ...), amely beolvas egy magyar sz6t, majd kiirja, hogy
milyen hangrendii!
Példa:

Bemenet: almafa Kimenet: mély hangrendd
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A kapott sz6 betiiit kell vizsgalni! El kell donteni a szordl, hogy van-e benne magas hang-
rendli maganhangzd, illetve van-e benne mély hangrendli maganhangzd! Ezutan a kérdés egy-
szeriien megvalaszolhato.

Hangrend(szd,h) :
magas:=hamis; mély:=hamis
Ciklus i=1-tél1l hossz (szd)-ig
Ha eleme(szd (i), "adodul') akkor mély:=igaz
kilénben ha eleme(szd6 (i), 'eéiiddtli') akkor magas:=igaz
Ciklus vége
Ha magas és mély akkor h:="Vegyes”
kilonben ha magas akkor h:="Magas”
kilonben ha mély akkor h:="Mély”
Eljaras vége.
eleme (betl, szdveq) :
i:=1
Ciklus amig i<hossz (szoveg) és betl#szoveqg (i)
i:=1+1
Ciklus vége
eleme:= (ifhossz (szdveq))
Figgvény vége.

7. feladat

Régen a polinéz szigetvilagot az Oslakok szigetrdl szigetre hajozva népesitették be. Egyes

hajokkal csak a kozelebbi szigetekre tudtak eljutni, masokkal tadvolabbra is.

A feladatban a szigetek egy vonalban, egymas mellett helyezkednek el az dbranak megfe-
leléen (1-esek jelzik a szarazfoldet, 0-k pedig a tengert):

Bal, illetve jobb oldalrol indulhatnak hajok, amely a szigetek kozott legfeljebb T darab 0-
val leirt tadvolsagot tudnak megtenni.

Készits programot (mozaik.pas, mozaik.c, ...), amely az N adat (1<N<1000), a T

tavolsag (1<T<100) és a szigetek elhelyezkedése ismeretében megadja, hogy az dslakok hany

szigetet tudnak benépesiteni (balrol, illetve jobbrol indulva)!

Példa:

N=19, T=3, szigetek= 1 1 00011 0011 0000O01O01
Eredmény: 3 sziget népesithetd be balrdl, 2 jobbrodl.

Els6 1épésként hatarozzuk meg a szigetek kdzotti tavolsagokat, majd elolrdl €és hatulrol in-

dulva is addig menjiink, amig a tdvolsagok nem nagyobbak T-nél!
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Sziget (N, érték, T, dbb,dbj)
Jj:=1; fold:=igaz; s (j):=0
Ciklus i=1-té1 N-ig
Ha érték(i)=0 akkor s(j):=s(j)+1; fold:=hamis
kilonben ha érték(i)=1 akkor
Ha nem fold akkor j:=j+1; s(j) :=0
fold:=igaz
Ciklus vége
J:=j-1; dbb:=1
Ciklus amig dbb<j és s (dbb)<T
dbb:=dbb+1
Ciklus vége
dbj:=]j
Ciklus amig dbj=21 és s (dbj)<T
dbj:=dbj-1
Ciklus vége
dbj:=j-dbj+1
Eljaras vége.

8. feladat

A blivos négyzetek N*N szamot tartalmaznak, négyzetes elrendezésben. Minden biivos
négyzetre igaz, hogy minden sor és minden oszlop Osszege is ugyanaz a szam. Kaptunk egy

blivos négyzetet, amiben lehet, hogy egyetlen szamot elrontottak.

frj programot (BUVOS.PAS, BUVOS.C, ...), amely beolvassa a biivos négyzet méretét
(3<N<5) majd a bilivs négyzet szdmait, majd megadja, hogy a biivds négyzet helyesen van-e
kitoltve! Ha nem helyes, akkor azt is meg kell adnia, hogy hol van a hiba és milyen szdmot
kellene oda irni!

Példa:

N=3 = Hibds a blvds négyzet

2 3 2 Hibds hely: 2. sor 1. oszlop
314 Helyes értéke: 2

331

Ha minden sor €s oszlop 0sszege egyforma, akkor a blivos négyzet j6. Ha az i-edik sor és a

j-edik oszlop Osszege nem azonos a tobbiekével, akkor az (i,j) indexti hely a hibas.
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Blvos (N,b,j6,1, 7, érték) :
Ciklus i=1-tdél1l N-ig
s(i):=0; o(i):=0
Ciklus j=1-tél1l N-ig
s(i):=s(i)+b(i,3); o(i):=s(i)+b(]j,1)
Ciklus vége
Ciklus vége
Ha s(l)=s(2) akkor k:=s(1l) kiulonben k:=s(3)
i:=1
Ciklus amig i<N és s (i)=k
i:=i+1
Ciklus vége
J6:=1i>N
Ha i<N akkor j:=1
Ciklus amig o(j)=k
Ji=j+1
Ciklus vége
érték:=k-s(i]+b (i, 7]
Eljaras vége.
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