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Feladataink egy jelentds csoportjdban egyetlen bemend sorozat alapjan kell meghata-
roznunk egy értéket eredményként.
1. Sorozatszamitas
Kezdjiik a legels6 témakort néhany feladattal!
F1. Egy osztaly N db tanul6 osztalyzatanak ismeretében adjuk meg az osztaly atlagat!
F2. Egy M elemii betlisorozat betiiit fiizzlik 6ssze egyetlen szoveg tipust valtozdba!

F3. Készitslink algoritmust, amely egy autoversenyzd koronkénti ideje alapjan meghatarozza

a versenyz0 egy kor megtételéhez sziikséges atlagidejét!

F4. A Balaton mentén K db madarész végzett megfigyeléseket. Mindegyik megadta, hogy mi-
lyen madarakat latott. Készitsiink algoritmust, amely megadja a megfigyelések alapjan a
Balatonon eléforduld madarfajokat!

F5. Adjuk meg az els6 N természetes szam szorzatat (N faktoridlis)!

Vizsgéljuk meg, mi a kdzos a fenti 6t feladatban! Mindegyikben adatok valamilyen soroza-
taval kell foglalkoznunk, e sorozathoz kell hozzarendelniink egyetlen értéket. Ezt az értéket
egy, az egész sorozaton értelmezett fiiggvény adja (N szam Osszege, M betli egymasutanirasa,
K halmaz uni6ja, N szam szorzata). Ezt a fiiggvényt azonban felbonthatjuk érté¢kparokon ki-
szamitott fiiggvények sorozatara (2 ,,valami” 6sszegére, egymasutan irdsara, unidjara, szorza-

tara).

Az algoritmus:

Valtozodk:
N : Egész [a feldolgozandd sorozat elemei szama]
X : TOmb (1. .N:Elemtipus) [a feldolgozandd sorozat elemei]
FO: Elemtipus [a mGvelet nulleleme]
S : Elemtipus [az eredmény]

fgy tehat minden olyan miivelet szerepelhet e feladattipusban, amelyre a matematika vala-
milyen ,.egységes” jelolést hasznal: Osszeg, szorzat, unid, metszet, logikai miveletek,
konkatenaci6, .... Mindegyik miivelet visszavezethetd egy binaris muveletre, s megadhato
mindegyikhez egy semleges elem (nullelem) is, amelyre egy tetszdleges elemmel és vele el-

végzett 2 operandust miivelet az adott elemet adja.

Variaciok: F=2% 11, U, N, A, v, & (konkatenaci0).

Fo,=0, 1, {}, alaphalmaz, Igaz, Hamis, "".

A megoldas a nullelemre, valamint a 2 operandust miiveletre épiil, a matematikaban is

szokasos modszer, az indukcid alapjan:

e 0 elemre tudjuk az eredményt: F,
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e hai-1 elemre tudjuk az eredményt (Fi-1), akkor i elemre (Fi) a kdvetkezoképpen kell ki-
szamitani: Fi=f(Fi-1 X;).

Az F-re vonatkozo alabbi rekurziv definicidbdl:

: FO. , hai =0
FE=F(X LX) =0 £ (5171, X)), kalonben

Végezetiil az algoritmikus nyelviinkben a feladatot megoldo6 algoritmus:

Sorozatszamitas (N, X, S) :
S:=F0
Ciklus I=1-té1 N-ig
S:=f(S,X(I))
Ciklus vége
Eljaras vége.

Alkalmazzuk az altalanos megoldast a fejezet elején kitlizott egyes feladatokra!

F1. N szadm 0sszege

elemek szama: N Osszegzés (N, X, S) :

osztadlyzatok: X (N db elem) S:=0

F, £, Fp ¢S, 4+, 0 Ciklus I=1-té1 N-ig
S:=S+X(I)

Ciklus vége
Eljaras vége.

F2. M betli egymasutanirasa

elemek szama: M Egymasutan (M, X, SZ) :

betdk : X (M db elem) SZ:="" (lires szoveq)

F, £, F, C &, 4, " Ciklus I=1-tél1 M-ig
SZ:=S7Z+X (1)

Ciklus vége
Eljaras vége.

F4. K halmaz unidja

elemek szédma : K Unidé (K, X, H) :

megfigyelések: X (N db elem) H:={} (iires halmaz)

B, £, Fy 2 Yoo ) Ciklus I=1-t&8l K-ig
H:=HUX (I)

Ciklus vége
Eljaras vége.

2. Megszamolas

Az el6zd feladatokban eldfordulhatott, hogy tobb elem is rendelkezik a vizsgalt tulaj-

donsaggal. Ekkor érdekes lehet annak megvizsgélésa, hogy hany ilyen elem van.
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F6. Csaladok 1étszamanak, illetve jovedelmének alapjan allapitsuk meg, hogy hany csalad ¢l a
létminimum alatt!

F7. Egy futoverseny végeredménye hatarozzuk meg, hogy a versenyzok hany szazaléka telje-
sitette az olimpiai indulashoz sziikséges szintet!

F8. Adjuk meg egy szoveg maganhangzoinak szdmat!

A koz0s jellemzd itt tehat a szamlalas. Vegyiik észre, hogy a feladatot sorozatszamitasként
is felfoghatjuk, amelyben 1-eseket kell 6sszeadnunk, de bizonyos feltételtdl fiiggden.

Az algoritmus:

Figgvény:
T: Elemtipus — Logikai

Valtozodk:

N : Egész [a feldolgozandd sorozat elemei szama]
X : Tomb (1. .N:Elemtipus) [a feldolgozandd sorozat elemei]
DB: Egész [az eredmény - a megfeleld elemek szamal

A feladat sorozatszamitas (s6t 6sszegzés), tehat egy ciklust kell alkalmazni a megoldashoz.

A ciklus belsejében egy unid tipusu (y fiiggvény értéke) adatot kell feldolgozni, ezt egy el-
agazassal tehetjiik meg.
Megszamolas (N, X, DB) :
DB:=0
Ciklus I=1-t8l1 N-ig
Ha T(X(I)) akkor DB:=DB+1
Ciklus vége
Eljaras vége.

Nézziik meg két feladat megoldasat!
F16. Létminimum alattiak szdma.

Minden csaladi 1étszamhoz megadhaté az a jovedelem, amely a 1étminimumhoz kell, a
megoldasban ezt hasznaljuk fel.

elemek széma: N Megszamolas (N, J, L, DB) :
létszamok: L (N db elem) DB:=0 5 _
jsévedelmek: J (N db elem) Clglui(%ji§§§%LT£;?

R ) a <
letm%nlmtllmok. MIN sorozat akkor DB:=DB+l
T(L-J): J-MIN(L)=0 Ciklus vége

Eljaras vége.

F6. Olimpiai indulasi szintet hany szazalék teljesitette?

A feladat megoldasa egy megszamolas, majd az eredménybdl és a résztvevok szamabol
szazalékot szamolunk.
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elemek széma: N Megszamolas (N, ID, SZAZ) :
idék: ID (N db elem) 21_3]:50 ot Nos
, , 1 us =1—TO -1
T(1d): 14<SZINT Ha ID(I)<SZINT agkor DB:=DB+1
Ciklus vége
SZAZ:=Kerekit (100*DB/N)
Eljaras vége.

3. Maximumkivalasztas

A sorozatszamitas egy Ujabb specialis esetével ismerkediink meg a kovetkezd feladattipus-

ban, el6szor néhany feladaton keresztiil.
F9. Egy korhdzban megmérték minden beteg lazat, adjuk meg, hogy ki a legldzasabb!

F10. Egy csalad havi bevételei és kiadasai alapjan adjuk meg, hogy melyik honapban tudtak a
legtobbet megtakaritani!

F11. Egy osztaly tanul6i nevei alapjan adjuk meg a névsorban legelsé tanulot!

Koz06s jellemzdjiik e feladatoknak, hogy minden esetben egy sorozat elemei koziil kell ki-
valasztani a legnagyobbat (illetve a legkisebbet). Itt is meggondolando - mint a kivalasztds-
nal -, hogy elem értéket vagy pedig elem sorszdmot varunk eredményként. Az ottani gondo-

latmenethez hasonl6an most is a sorszam meghatarozasat valasztjuk.

Az algoritmus:

Valtozok:
N : Egész [a feldolgozandd sorozat elemei szama]
X : Témb(l..N:Elemtipus) [a feldolgozanddé sorozat elemei]
MAX: Egész [2a maximalis értékd elem sorszama]

A sorozatszamitasnal hasznaljuk F fiiggvényként a MAX(A1,Ay,...Ay) fiiggvényt! Ehhez
az f fuiggvényt a kovetkezoképpen hasznaljuk:
f(x,y):=max(x,y).

Legyen ehhez Fy:=A4! Alakitsuk at ugy a sorozatszamitas megoldasat, hogy ne értéket,

hanem sorszamot kapjunk eredményiil! (Annyi észrevenni valonk van csak az algoritmizalas-
kor, hogy most a sorozat a 2. elemmel kezdddik.)

Maximumkivalasztas (N, X, MAX) :
MAX:=1
Ciklus I=2-té1 N-ig
Ha X (MAX)<X(I) akkor MAX:=T
Ciklus vége
Eljaras vége.
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Sok esetben tulsdgosan sok idobe keriil a sorozat egy elemének meghatirozasa. Ekkor
olyan megoldast készithetlink, amely a maximalis értéket hatarozza meg, vagy pedig a sor-
szamot is és az értéket is.

Maximumkivalasztas (N, X, MAX, MAXERT) :
MAX:=1; MAXERT:=X (1)
Ciklus I=2-tél1l N-ig
Ha MAXERT<X (I) akkor MAX:=I; MAXERT:=X(I)
Ciklus vége
Eljaras vége.

Ha a feladat minimumkivalasztas, akkor pedig nincs mas teendénk, mint az elagazas felté-

telében szerepld < relacid atirasa >-ra. Erre példa az egyik kitlizott feladat megoldasa.

F11. A névsorban legelsd tanulo.

elemek széama: N Minimum (N, X, MIN, MEV) :
tanulék neve: X (N db elem) MIN:=1; NEV:=X(1)
Ciklus I=2-tél1l N-ig
Ha NEV>X (I)
akkor MIN:=I:NEV:=X(I)
Ciklus vége
Eljaras vége.

Feladatatok programozasi tételekre
a Nemes Tihamér OITV-rol és az Informatika OKTV-rol

1. feladat

Egy iskola tanarairdl tudjuk, hogy mikor milyen orat tartanak. A tandrokat, a tantargyakat,
a hét napjait, a napokon beliili 6rakat sorszamukkal azonositjuk. Készits programot (isko-
la.pas,...), amely megadja:

A. minden napra az aznap Orat tart6 tanarok szamat;

B. azt a tantargyat, amit a legtobb tanar tanit;

C. azt a tanart, akinek a legtobb lyukasoraja van (lyukasora: aznap elétte is van oraja vala-
mikor és utdna is van oraja valamikor);

D. az adott T tanart egész héten helyettesiteni tudo tanart.

Az iskola.be szdveges allomany elsé soraban a tanarok szama (1<N<100), a tantar-
gyak szama (1<M<100) és egy tanar sorszama van (1<T<N), egy-egy szokozzel elvalasztva.
A kovetkez6 sorok mindegyikében 4 egész szdm van, egy-egy szokozzel elvalasztva: tanar
sorszam, tanitott tantdrgy sorszama, nap (1 és 5 kozotti egész szam), ora (0 és 8 kozotti egész
szam). Példaul 3 7 2 0 azt jelenti, hogy a harmadik tanar a hetedik tantargyat a hét masodik
napjan a nulladik 6raban tanitja.
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Az iskola. ki szoveges allomanyba négy sort kell irni! Az els6 sorba az A, a méasodikba
a B, a harmadikba a C, a negyedikbe pedig a D részfeladat eredményét. Ha tobb megoldas
van, akkor az els6t kell kiirni. Ha nincs megoldas (C és D részfeladatban), akkor -1-et kell ki-

irni! Az els6 sorban 5 szdm szerepeljen, egy-egy szokozzel elvalasztva!

Példa:
iskola.be iskola.ki
341 23100
1116 2
1122 1
1213 3
212 2
2 2 31
3412
3214
3321
A példaban szerepld 3 tanar 6rarendje:
1. tanar |1. nap|2. nap|3. nap (2. tanar |1. nap|2. nap (3. nap|3. tanar |1. nap (2. nap|3. nap
0. 6ra 0. 6ra T2 |0. 6ra
1. 6ra 1. 6ra 1. 6ra T3
2. 6ra T1 2. 6ra T1 2. 6ra T4
3. 6ra T2 3. 6ra 3. 6ra
4. 6ra 4. 6ra 4. 6ra T2
5. 6ra 5. 6ra 5. 6ra
6. 6ra T1 6. ora 6. Ora

A.NEM TETELES FELADAT!
B. NEM TETELES FELADAT!

C. Minden tanarra minden napra szamoljuk meg, hogy az adott tandr aznap hany orat tart

(DB), valasszuk ki az aznapi legelsd (E) és legutolso (U) 6rdjat. A lyukasorak szama

ekkor U-E+1-DB, ha DB>0.
D.NEM TETELES FELADAT!

Beolvasés:

db () :=(0,..

,0)

e():=(9,..

Ciklus amig nem vége (f)

Olvas(f,1i,3,k,0)
db (i, k)
Ha o<e (i, k)
Ha o>u (i, k)
Ciklus vége

Eljaras vége.

C:

max:=0;

:=db (i, k) +1
akkor e(i,k):=
akkor u (i, k)

maxért:=-1

Ciklus i=1-té1l n-ig

lyukas (i) :

0

r 9) s

. =0
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Ciklus j=1-té1 5-ig
Ha db(i,3j)>1
akkor lyukas (i) :=lyukas(i)+u(i,j)-e(i,])+1-db(i,])
Ciklus vége
Ha lyukas (i)>maxért akkor maxért:=lyukas(i); max:=1i
Ciklus vége
Eljaras vége.

2. feladat

Egy vizsgabizottsagban egy nap feljegyezték, hogy az egyes vizsgazok mikor vizsgaztak
(egyszerre egy vizsgazd lehet), mindenkirdl 4 adatot tudunk: kezd&éra, kezddperc,

végbra, végperc. A vizsgazok adatait idd szerinti sorrendben kapjuk.

Készits programot (vizsga.pas,...), amely beolvassa a vizsgdzok szamat (1<N<100),

az egyes vizsgazok vizsgajanak kezdetét (v[i,1)) és végét (v[i,2)), majd megadja

A. annak a 60 perces id6szaknak a kezdetét, amikor a legtobb vizsgazd végzett a vizsgaja-
val (koziiliik az elsé pontosan ebben a percben végezzen);
B. a leghosszabb vizsgasziinet hosszat — dra, perc (amikor 2 vizsgazo kozott senki sem volt
a vizsgabizottsagnal);
C. a leghosszabb iddtartamot, amikor a vizsgabizottsag nem tarthatott sziinetet!
Példa

Bemenet: Kimenet:

N=6 10 10 (10 6ra 10 perctol)
8 20 8 30 10 (1 6ra, 0 perc)

8 50 9 0 15 (1 ora, 5 perc)

9 50 10 10

10 10 10 30

10 30 10 55

11 55 12 10

Az els6 fontos gondolat: beolvasaskor azonnal mindent szamoljunk at percekbe, azzal

kdnnyebb lesz dolgozni! Eredmény kiirasnal pedig szamoljuk vissza ordkra és percekre!

A.NEM ILYEN TETEL;
B. vizsgakezdetek és az el6z0 vizsga végek kiilonbségének maximuma;

C. az utolso sziinet végétdl az adott vizsga végéig terjedd idétartamok maximuma!
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id&:=0
Ciklus i=1-tél1l n-1l-ig
Ha v (i+1l,1)-v(i,2)>idé akkor id&é:=v (i+1l,1)-v(i,2)
Ciklus vége
Eljaras vége.
C:
idé:=-1; k:=1
Ciklus i:=2-té1 n-ig
Ha v (i,1l)#v(i-1,2) akkor
Ha v(i-1,2)-v(k,1)>id6 akkor idé:=v(i-1,2)-v(k,1)
k:=1i
Elagazas vége
Ciklus vége
Ha v (n,2)-v(k,1)>j akkor idé:=v(n,2)-v(k,1)
Eljaras vége.

3. feladat

Ismerjiik N emberrdl, hogy ki sziilgje kinek (1<N<100). Az embereket az 1 és N kozotti

sorszamukkal azonositjuk.
Készits programot (ember.pas, ...), amely megadja, hogy

A. kinek van a legtobb gyereke;
B. kinek van a legtobb unokdja;

C. hany embernek nincs unokaja!

A bemenet els6 soraban az N értéke szerepel, a kovetkez6 N-1 sor pedig egy-egy sziil6 és

gyerek sorszamat tartalmazza.

Példa:

Bemenet: Kimenet: Magyarazat:
N=12

szild gyerek: A: 4 5,6,7,10 sorszamu

1 2 B: 1 4,8,9,11,12 sorszamu
1 3 C: 10 csak 1-nek és 2-nek van
2 4

2 8

2 9

4 5

4 6

4 7

4 10

3 11

3 12
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A. aki sziil6ként szerepel, annak a gyerekszamat noveljiikk eggyel — ha mindenkinek ismert
a gyerekszama, akkor azokra kell egy maximum;

B. aki sziil6ként szerepel és a gyereke valahanyszor sziild, akkor az unokék szamat novel-
juk annyival — ha mindenkinek ismert az unokaszdma, akkor azokra kell egy maximum;

C. a B részben kiszamolt unokaszamok kozott hany 0 van!

A:
gy () :=(0,..,0)
Ciklus i=1-té1 m-ig
gy (szilé (1)) :=gy(sztild(i))+1
Ciklus vége
mgy:=1

Ciklus i=2-té1l n-ig
Ha gy (i)>gy(mgy) akkor mgy:=i
Ciklus vége
Eljaras vége.

B:
u():=(0,..,0)
Ciklus i=1-té1 m-ig
Ciklus j=1-té1l m-ig
Ha gyerek (i)=szil1l6(j) akkor u(szildé(i)):=u(szild(i))+1
Ciklus vége
Ciklus vége
mu:=1
Ciklus i=2-té1 n-ig
Ha u (i) >u(mu) akkor mu:=i
Ciklus vége
Eljaras vége.
C:
db:=0
Ciklus i=1-té1 n-ig
Ha u(i)=0 akkor db:=db+l

Ciklus vége
Eljaras vége.

4. feladat

Egy allatkertben ismerjiik a bejarhat6 ttvonalakat. A bejarat a 0 sorszamu pont. Az egyes
allatokat az 1 és N kozotti sorszamukkal azonositjuk (1<N<100), az utakat pedig két olyan al-

lat sorszamaval (A,B), amelyek ketrece kozott vezetnek.

10
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Készits programot (allat.pas, allat.c, ...), amely az allatkerti utak ismeretében
megadja, hogy hany olyan allat van, amelyik zsakutca végén talalhato, valamint azt, hogy me-
lyik allathoz vezet a legtobb 1t (ha tobb is van, barmelyik megadhat6)!

Példa:

Bemenet: Kimenet:
Allatok széma: 5 Allatok szama zsdkutca végén: 2
Utak szama: 7 Legtdbb ut: 1
1. Gat: 01

2. at: 1 4

3. at: 31

4, at: 3 5

5. at: 2 0

6. ut: 2 3

7. at: 1 2

Elso 1épésként minden allatra szdmoljuk meg, hogy oda hany 1t vezet (D)! Vigyazat, a 0.

»allat” nem allat, hanem a bejarat!
A. ahova 1 ut vezet, azok a zsakutcak, ezek szamat kell megadni;

B. ahova a legtdbb ut vezet, azt kell megadni!
A—B:
d():=(0,..,0)
Ciklus i=1-té1 m-ig
Ha a(i)>0 akkor d(a(i)):=d(a(i))+1
Ha b(i)>0 akkor d(b(i)) :=d(b(i))+1
Ciklus vége
db:=0; max:=1
Ciklus i=1-tdél1l n-ig
Ha d(i)=1 akkor db:=db+l
Ha d(i)>d(max) akkor max:=i
Ciklus vége
Eljaras vége.

5. feladat

Ismerjiik N telepiilésre az M napos iddjaras eldrejelzést, ezek alapjan keressiik a legmele-

gebb teleptilést.

Készits programot (elore.pas, ...), amely megadja négyféle értelmezés szerint a legme-

legebb telepiilést:
A. alegmelegebb telepiilés az, amelyre az eldrejelzések maximuma a legnagyobb;

B. a legmelegebb telepiilés az, amelyre az eldrejelzések atlaga a legnagyobb;

11
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C. a legmelegebb telepiilés az, amelyben a leghosszabb idészakon beliil varhat6 folyamatosan
K fok feletti homérséklet;

D. a legmelegebb telepiilés az, amelyre a legtobb napon fordul eld, hogy a vart hdmérséklet

nagyobb minden mads arra a napra eldére jelzett hdmérsékletnél.

Az elore.be szoveges allomany els6 soraban a telepiilések szama (1<N<1000), a napok
szama (1<M<1000) és a homérséklet korlat van (20<K<50), egy-egy szokdzzel elvalasztva. A
kovetkezd N sor mindegyikében M egész szam van, egy-egy szokozzel elvalasztva: az i-edik

telepiilés j-edik napra vart hdémérséklete.

Az elore. ki szdveges allomany négy sordba egy-egy telepiilés sorszamat kell irni! Az
els6 sorba az A, a masodikba a B, a harmadikba a C, a negyedikbe pedig a D szempont szerin-
ti legmelegebb telepiilést. Ha tobb megoldas van, barmelyik megadhato. Ha nincs megoldas
(C és D részfeladatban), akkor -1-et kell kiirni!

Példa:
elore.be elore.ki

5 6 30 3
20 22 22 24 26 21 4
31 31 31 29 31 20 2
20 30 35 30 30 21 5
32 29 34 32 29 30 15 . . . . . . fe=5
33 20 20 33 33 30 1 2 3 4 5 6

A. egy matrix azon sorat kel megtalalni, ahol a legnagyobb érték szerepel,
B. egy matrix azon sorat kel megtalélni, ahol a sordsszeg a lehetd legnagyobb;

C. egy matrix azon sorat kel megtalalni, ahol a lehetd leghosszabb az az intervallum, amikor

folyamatosan K fok feletti hdmérséklet;

D.NEM ELEMI TETEL
A
max:=-maxint
Ciklus i=1-té1l n-ig
Ciklus j=1-té1l m-ig
Ha h(i, j)>max akkor a:=i; max:=h (i, Jj)
Ciklus vége
Ciklus vége
Eljaras vége.
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B:
max:=—-maxint
Ciklus i=1-té1 n-ig
s:=0

Ciklus j=1-té1 m-ig
s:=s+h (i, 7J)
Ciklus vége
Ha s>max akkor b:=i; max:=s
Ciklus vége
Eljaras vége.
C:
max:=-1; c:=-1
Ciklus i=1-tdé1l n-ig
h(i,0) :=-maxint; h(i,m+1l) :=-maxint; ck:=0; cv:=-1
Ciklus j=1-tdél1 m-ig
Ha h(i,Jj)>k és h(i,j-1)<k akkor cl:=j
Ha h(i,j)>k és h(i,j+1)<k
akkor Ha j-cl>cv-ck akkor ck:=cl; cv:=j
Ciklus vége

<
<

Ha cv-ck>max akkor c:=i; max:=cv-ck
Ciklus vége
Eljaras vége.

6. feladat

Egy kieséses versenyben ismerjiik a csapatok mérkdzéseit: ki kit gydzott le.
[rj programot (kieses.pas, ...), amely megadja:

A. amég versenyben levoket;

B. azokat a csapatokat, amelyek legalabb egyszer gyOztek, de mar kiestek;

C. a legtobb csapatot kozvetleniil vagy kdzvetve legy6z6 csapatot!

A kieses.be szoveges dllomany elsd sordban a csapatok szama (2<N<1000) és a mér-
kozések szama van (1<M<N), egy szokozzel elvélasztva. A kovetkezd M sor mindegyikében
két csapat A és B sorszdma van (1<A#B<N), ami azt jelenti, hogy az A-adik csapat legydzte a
B-edik csapatot.

A kieses.ki szdveges allomany elsd soraba a még versenyben levd csapatok darab-
szamat, majd a sorszamat kell irni (egy-egy szokozzel elvalasztva, novekvo sorrendben), a
masodik sorba azok darabszdmat, majd a sorszamat, amelyek gy estek ki, hogy legalabb
egyszer gyoztek (egy-egy szokdzzel elvalasztva, ndvekvo sorrendben), a harmadik sorba pe-
dig azt a csapatot, amely a legtobb mas csapatot gydzte le kozvetve vagy kozvetleniil! Ha
tobb megoldas van, barmelyik kiirhato.
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Példa:

kieses.be kieses.ki
3
5 ’ i 5 7 ‘n’
4 o 9 0
OO O D ®

El6szor szamoljuk meg mindenkire, hogy hanyszor gy6zott (GY), illetve hadnyszor veszitett
(V)! Utana a kovetkezoket kapjuk:

U 3 D D 2o
oY O W N

A. azok vannak még versenyben, akik nem veszitettek;
B. azokat a csapatokat, amelyek legalabb egyszer gydztek, de mar kiestek, azaz veszitettek is;
C.NEM ELEMI TETEL

El&készités:
Ciklus i=1-tdél1 m-ig
gy(a(i)):=gy(a(i))+1l; v(b(i)):=v(b(i))+1

Ciklus vége
Eljaras vége.
Afeladat:
a:=0
Ciklus i=1-té1 n-ig
Ha v (i)=0 akkor a:=a+l; ta(a):=1i
Ciklus vége
Eljaras vége.
Bfeladat:
b:=0
Ciklus i=1-té1 n-ig
Ha gy (i) *v(i)>0 akkor b:=b+1; tb(b):=1i
Ciklus vége
Eljaras vége.
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