Nemes Tihamér OATV 2024 Els6 fordulé 7-8. osztalyosok

Nem minden részfeladatot {runk le a feladatszovegben, tobbet fel kell ismerni a mellékelt doku-
mentumok alapjan! A feladatokhoz a mintadokumentumok is a nyersanyagok kézott vannak.

Alapbeallitasok: ahol a feladat sz6vege nem mond mast, ott a lapméret A4, a margdk egységesen
2,5 cm-esek, a betliméret 12 pontos, a betltipus Garamond. A szovegszerkesztési feladatokban a
betliméreteket, térkdzoket, ... nem kell pontosan lemérni, de aranyaiban a mintanak megfelel6k
legyenek, példaul ha a mintaban nagyobb térkéz latszik egy bekezdés el6tt, mint mogott, akkor
annak a megoldasban is nagyobbnak kell lenni!

1. feladat: Egyedi roplabda tervezése (60 pont)'

A mellékelt minta (ropikupa minta.png) és a forrasok alapjan rajzolj meg egy roplabdat,
amelyet majd 2 ROPI KUPA eseményen fognak hasznalni. Probald az arinyokat, elrendezéseket
minél pontosabban kévetni! A képet PNG formatumban mentsd el, ropikupa néven!

A mintan a megoldas egy torzitott és zajos valtozatat latod, és a MINTA szovegeket is elhelyez-
tiik rajta. Bzt természetesen neked nem kell megtenned a megoldasodban.

Indulj ki a roplabda.png képbdl, amelyet méretezz at ugy, hogy 636 képpont széles és 640
képpont magas legyen! Az atlatszo tertileteket fesd at fehér szinrel

A labda csikjait szinezd a mintanak megfeleléen sarga, kék, fekete szinre! (egy csiknak fehérnek
kell maradnia).

Hasznald az alabbi szinkodokat:
e sarga szin: RGB(224, 190, 54)
e kék szin: RGB(64, 103, 178)

A r6plabdazoé alakot ugy helyezd el, hogy a labai az also, sarga csik tertiletén legyenek, a felséteste
a tenyerével egylitt a k6zépsé fehér csikon legyen, a labda pedig mar a felsé, kék teriileten helyez-
kedjen el. Ehhez megfelelSen at kell méretezned a képet, és picit el is kell forgatnod a minta sze-
rint.

A fekete potty mellett a minta szerint helyezz el egy kisebb, sarga pottyot, amellett pedig egy még
kisebb fehér pottyot!

Helyezd el a ,,ROPI KUPA” szoveget a minta szerint, a megadott sarga szinnel.

Alatta, a minta szerint (atméretezve és elforgatva) helyezd el a serleget fehér szinnel, amelynek fe-
kete valtozatat megtalalod a hozzavalok kozott.

2. feladat: Réplabda® (100 pont)

Készitsd el a réplabdat bemutaté dokumentumot (Réplabda.docx) a mintanak megfelel6en!
A Garamond mellett a Century Gothic (vagy egy masik talpatlan) betltipusra lesz sztukséged! A
szitkséges szimbolumokat a Wingdings betGtipusban talalod. ,,A forgas szabalyat” bemutaté il-

! Forrasok:

https://pixabay.com/vectors/volleyball-sport-black-white-306791/

https://pixabay.com/vectors/silhouette-volleyball-match-sport-3110928/

https://pixabay.com/vectors/volleyball-player-silhouette-gitl-7609148 /

2 https:/ /hu.wikipedia.org/wiki/R%C3%B6plabda
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lusztraciot Neked kell elkészitened egy olyan tablazat felhasznalasaval, amely 5 oszlopbdl és 9
sorbol all, és amelynek minden celldja 1 cm széles és 1 cm magas!

Ami a mintan nem fekete, az a z0ld szin egy élénk vagy egy halvany arnyalata, kivéve ,,A forgas
szabalyat” bemutat6 illusztraciot, amelyben a z0ld szin két emlitett arnyalata mellett a kék és a pi-
ros szin egy-egy arnyalata is el6fordul: a fels6 felében a szamok és a nyil kék szind, az alsé felében
pedig ugyanezek piros szintek.

3. feladat: Férfi EB’ (60 pont)

Készitsd el a réplabdat bemutaté dokumentumot (Férfi EB.docx) a mintanak megfelel6en!
A sziitkséges szimbolumokat a Wingdings betttipusban talalod.

Az els6 tablazat elsé és utolsé soraban, valamint a2 masodik tablazat elsé soraban a hattér sziirke.
A miasodik tiblizatban az @ narancssirga, a @ szirke, a © barna szind. Az ut6bbi tiblazatban az
1., a 3. és a 4. helyezett cellai halvanyzold hatterdek, a 2. helyezett cellai halvanykék hatteraek. A
harmadik tablazat els6 oszlopaban az elsé cella halvanyzold, a masodik halvanykék hatterd.

4. feladat: Hat érdekesség* (80 pont)

Készitsd el a roplabdarol hat érdekességet koz16 dokumentumot (Hat érdekesség.docx)a
mintanak megfelel6en!

A megtelel6 helyeken a z6ld szin valamilyen arnyalatat hasznald!
5. feladat: Roplabda Didkolimpia (100 pont)

A tobbi diakolimpiahoz hasonléan minden tanévben megrendezik a Roplabda Diakolimpiat is.
Feladatod a 2023-as didkolimpia orszagos dontdjének adataival kapesolatos’. A réplab-
da didkolimpia nyers munkafiizetben a dontében lejatszott mérkézések adatait és a
szerzett pontok szamabol készitett Gsszesitést latod. Minden mérkSzés esetén ismert a datum és a
pontos idépont, a mérkézés helyszine, a mérk6z6 két csapat, az egyes csapatok altal nyert szettek
és a szerzett pontok szama. Az adatok felhasznalasaval készitsd el a rdéplab-
da didkolimpia munkafiizetet a kovetkez6 elvarasoknak megfelelGen!

Ha a feladat sz6vege mast nem emlit, a megoldasodnak minden esetben olyannak kell lennie,
hogy ha barmelyik kiinduldsi adat megvaltozna, akkor az eredmények is automatikusan kvessék
ezeket a valtozasokat! Ha a feladat egy szamitast egy tartomany Osszes cellajara elvar, akkor csak a
masolhato (tehat a tartomany egy cellajjaban megadott, és az Osszes tobbi cellara lemasolt) képlet-
ért kaphatod meg a maximalis pontszamot!

Harom feladatnal (ezt a megfelel6 feladatoknal jelezzik) a megoldasod tébbet ér, ha nem hasz-
nalsz segédcellat, de a sziikséges kritériumtartomany (sztrStartomany) felvétele nem jar pontvesz-
teséggel. Amennyiben egy muveletet csak az adatok egy logikailag elkiilonithetd részére kell elvé-
gezni, akkor ezek azonositasahoz nem hasznalhatod fel, hogy ezek az adatok aktualisan a tablazat
mely cellaiban helyezkednek el (a megoldasnak tehat példaul egy — korrekt — rendezést kbvetSen
is helyes eredményt kell adnia).

3 https://hu.wikipedia.org/wiki/2023-as_f%C3%A9rfi_1%C3%B6plabda-Eur%C3%B3pa-bajnoks%C3%Alg

4 https:/ /sportagvalaszto.hu/regen-mintonette-most-roplabda/
http://roplabdasport.network.hu/blog/roplabdasport_klub_hirei/filter/ tag/guinness-rekord

https:/ /rekordok.blog.hu/2011/06/28/90_oras_roplabda

https:/ /www.otigo.hu/sport/csapat/20230831-igy-nez-ki-egy-roplabdameccs-amit-92-ezer-nezo-elott-jatszanak.html
https://mindenamiroplabda.blog.hu/2014/11/28/erdekessegek_495

> Forras: https://doeredmenyek.hu/roplabda/
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A formatumot mindentitt a minta alapjan allitsd be! Figyelmesen dolgozz, mert a késébbi, szami-
tasi feladatok megoldhatésaga fiigehet attdl, hogy megfeleléen allitod-e be az egyes cellakat! A
mintak nem (feltétlenil) a helyes eredmények felhasznalasaval késziltek, de altalanosan jellemzd,
hogy az oszlopok mindentitt a sziikséges szélességtick, a rovatfej (fejléc) félkovér, szitkség esetén
tobb soros, tartalma a cella kozepére igazodik, és gorgetéskor is latszik. Az egyedi formazasi elva-
rasok mindig az adott részfeladatban szerepelnek.

A. Hozd létre a réplabda didkolimpia munkafuzetben a mérkSzések és az Sssze-
sitett munkalapokat a réplabda didkolimpia nyers.xlsx adatainak felhasz-
nalasavall A forrasban szerepl6 értékeket a minta szerinti helyen és formaban jelenitsd
meg! Toreked] arra, hogy ezt az egyes értékek tipusanak megtartasaval érd ell (A mintan
lathato, de a forrasban nem szerepld oszlopokat majd a késébbi feladatok soran kell 1ét-
rehoznod.)

A formatumot a minta szerint allits be! A mérkézések munkalapon az elsé sor gorgetés-
kor is mindig legyen lathato!

B. A mérkdézések munkalapon a mintanak megfelel6 helyen és formaban oldd meg az
alabbi feladatokat, valaszolj az aldbbi kérdésekre!

a. Hany napig tartott a didkolimpia dontdje?

b. Hany meccset jatszottak 6sszesen a donték soran?

c. A csapatok nevei mellett hatdirozd meg, hogy hany mérkézést jatszottak Osszesen
a dont6 soran az egyes csapatok!

d. A gy6ztes csapat neve és nyert szettjeinek szama automatikusan félkévér, zold be-
tukkel jelenjen meg minden mérkézés esetén! Ennél a feladatnal megoldasod tobb
pontot ér, ha nem hasznalsz segédcellat.

e. Az egyik mérkézés jegyz6konyvét nem toltotték ki rendesen, ezért csak a szerzett
pontok szama alapjan lehet beazonositani, hogy melyik palyan jatszottak a mérko-
zést. Hatarozd meg a D37-ben lathaté szerzett pontok alapjan, hogy melyik hely-
szinen jatszottak ezt a mérkézést! Ha tobb mérkézésen is ennyi pontot szereztek
a csapatok, akkor eredményként a ,,70bb lehetisés” szOveg jelenjen meg, ha nincs
ilyen eredményld mérkézés a listaban, akkor pedig a ,mznes ilyen” széveg! (Megolda-
sodnak a D37 cella mddositisa esetén is jo eredmeényt kell adnia! A megoldds sordn feltételezhe-
ted, hogy a két csapat pontszdma jo sorrendben szerepel.)

Ennél a feladatnal megoldasod t6bb pontot ér, ha nem hasznalsz segédcellat.

C. Az 5sszesitett munkalapon a mintanak megfelel6 helyen és formaban oldd meg az
alabbi feladatokat, valaszolj az alabbi kérdésekre!

Az Osszesités soraiban lathatd, hogy az egyes csapatok hany pontot szereztek az egyes
oszlopokban 1évé csapatok ellen jatszott mérkézések soran. Az egyes oszlopokban pedig
az lathato, hogy az adott csapat ellen hany pontot szereztek a kiilonb6z6 sorokban 1évé
csapatok. (PL: A Budapest — Szolnok mérkizeés eredménye 82 — 98 volt és ez a két csapat csak egy-
szer jitszott egymds ellen. Igy Budapest sordban a Szolnok oszlopban 82, a Szolnok sor Budapest osz-
lopdban pedig 98 szerepel.)

a. Hatarozd meg a J oszlopban, hogy hany pontot szereztek Osszesen az egyes csa-
patok a meccseik soran!

b. Hatarozd meg a 10. sorban, hogy hany pontot szerzett a tobbi csapat az adott
csapat ellen!

c. Hatarozd meg a K oszlopban, hogy mennyi a szerzett és a kapott pontok kilénb-
sége az egyes csapatoknal! Ennél a feladatnal megoldasod tébb pontot ér, ha nem
hasznalsz segédcellat.
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d. Az el6z6 feladatrésznél meghatarozott adatok felhasznalasaval készitsd el a minta
szerinti diagramot! A diagramot a M1 : X9 tartomanyban helyezd el!
(Ha a diagramhoz, s3iikséges adatokat nem sikeriilt elddllitanod, akkor tetszileges, -100 és
140 kizotti szamadatokkal tiltsd fel a tablazatot.
Ha van résgmegoldasod a feladathoz, de nem minden adatra, akkor készits egy mdsolatot a

tablazatrésril (az eredeti ala), és agt toltsd fel tets3dleges szamadatokkal a diagram elkészité-
séheg.)
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