3. lecke - Mandaldk

A a]akent festettek Festés kozben az alkoté megnyugszik, el-
& elgondolkodhat a vildg folyasardl és sajat magarél. gy a mandala egy-

teledkezik gondjairor
szerre jelképezi az alkotot magat, és az 6t korilvevd vilagot, tikrozi alkotdja lelkivilagat és a vi-
laghoz fiz6d6 kapcsolatat.

Eredetileg tehat a kézzel festett mandaldk minden egyes apro részletének kiilon jelentése volt.
Manapsag azonban sokan festenek vagy rajzolnak mandalat csak a szépsége miatt, mindenféle
mogottes jelentés nélkil. Mi is ezt fogjuk tenni, mégpedig a LOGO segitségével.

Hivatalos szabély tehat nem létezik arra, hogy mi is az a mandala. Altalaban viszont elmond-
hatjuk, hogy a mandala harom legfontosabb tulajdonsaga, hogy kor alapu, szines és kozépponto-
san szimmetrikus legyen. Ennyit elég is tudni réla, kezd6dhet a rajzolas!

Hogvyan rajzoljunk LOGO-ban mandaldt?

Mandalaink kilénb6z6 aproé, szines sokszogekbdl allnak majd, ezek a sokszogek mind egy-egy
kilon kis eljarast fognak jelenteni.

A sokszogekbdl el6szor felépitjuk a mandala egy ,,szeletét”; az-
utan egy nagy korlapra ebbdl a szeletbdl korbe elhelyeztink annyit,
amennyit csak szeretnénk. Majdnem tugy, mintha egy viragot rajzol-
nank: el6sz6r megrajzolunk egyetlen szirmot, aztin sokszor egymas
mellé illesztjik ugyanazt a szirmot, amig korbe nem érunk.

A sokszogek most egyik csucsukon dllnak majd, és ett6l az alsé
csucstol kezdve rajzoljuk meg Sket. Az egyes szeletek megrajzolasa

utan pedig mindig vissza kell allni a szelet csucsaperyazaz a mandala
kozepéhez, hogy a kovetkezd szeleset is [0 helird ]uk rajzolni.

tanuld rombusz :hossz
balra :sz6g/2 eldre
jobbra 180-:sz6g eldre) :hlos
jobbra :szo6g eldre :hosgsz| jubh
vége
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A diszitéshez barmilyen szabalyos sokszoget is felhasznalhatunk, dgyhogy irjunk egy olyan al-
talanos sokszog eljarast, amely cstcsara allitott szabalyos sokszoget rajzol, két paramétere pedig a
csucsok szama és az oldalhossz.

Ismétlésképpen nézzik meg, hogy nézett ki az altalanos sokszog eljarasunk:
tanuld soksz :n :hossz

ismétlés :n [eldre :hossz jobbra 360/:n]
vége

Ezt az eljarast kell kiegésziteni azzal, hogy az elején forduljon el a teknéc a sokszog szogének
felével, a végén pedig forduljon vissza (ugyanugy, ahogy a rombusznal), igy fog a sokszog a csu-
csan allni. Kérdés, hogyan tudjuk kiszamolni a soksz6g sz6gének felét?

Azt tudjuk, hogy a teknécnek rajzolas kézben annyit kell fordulnia, amennyi a kilsé szog, ez
pedig 360°/n, ha n a sokszog cstucsainak szama. A belsé szoget megkapjuk, ha 180°-bdl kivonjuk
a kiils6 szoget, ez tehat 180°-360°/n. Ennek kell most a fele, ami tehat (180°-360°/n)/2, ami egy-
szerlsitve 90°-180°/n. Ennyit kell tehat a teknGenek elfordulnia balra az eljaras kezdete elétt. Az
atalakitott eljarasunk tehat a kovetkez6:
tanuld csucssoksz :n :hossz
balra 90-180/:n
ismétlés :n [eldre :hossz jobbra 360/:n]
jobbra 90-180/:n

vége

Trjunk egy kiszinez6 eljarast is, amely egy csticsara allitott sokszoget kiszinez. Mindossze annyit
kell tennie, hogy felemelt tollal el6re kildi par 1épéssel a tekn6cot, szinez, majd visszaall eredeti
helyére. Az eljaras paramétere a szin lesz, hogy milyenre szinezzen, amit 0 és 15 k6zotti szammal
tudunk majd megadni.
tanuld kitdélt :szin

tollatfel eldre 7 tollatle

toltészin! :szin tolt

tollatfel hatra 7 tollatle
vége

Vigyazat! Az eljaras mindig az elsé hatarvonalig szinez, tehat nem fog jol makodni, ha egy-
masba éré alakzatokat szeretnél kiszinezni, illetve tal apré alakzat esetén az egész képerny6t ki-
szinezheti. (Apro alakzatok esetén olyan szinezé eljarast hasznalj, amely csak 2-3 1épést 1ép el6re a
szinezéshez.)

Probald ki meglévé eljarasaidat az alabbiakhoz hasonlé parancsokkal:

tollszin! 9 tollszin! 9
rombusz 100 30 cstucssoksz 5 30
kitolt 9 kitolt 11

tollszin! 5
rombusz 100 60
kitolt 5

tollszin! 0
csucssoksz 4 100

klt:Olt 4 tollszin! 3
csucssoksz 3 100 cstucssoksz 3 100
kitolt 12

kitolt 3
Szines korlapot pedig a mar ismert pont parancs segitségével fogunk rajzolni, ahogyan a 2.
leckében a koncentrikus kéréket. A pont parancs hasznalatanal arra kell csak figyelni, hogy el6tte
mindig j6 nagyra kell allitani a tollvastagsagot (attol fuggden, hogy mekkora kort szeretnénk raj-
zolni), utana azonban mindig allitsuk vissza 1-re, killonben a tovabbi utasitasokat is ezzel az elké-
peszté tollvastagsaggal fogja végrehajtani.

S R i = i ———————
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Most mar nincs is mas dolgunk, minthogy rajzoljunk egy nagy korlapot (pontot), majd arra az
ismétlés paranccsal korben sok ilyen szeletet. Ahhoz, hogy korbeérjiink a szeletekkel, ugyanazt a
modszert kell alkalmaznunk, mint az 1. leckében a sokszogmintaknal, azaz az ismétlések szama
szorozva a fordulasi szoggel legyen mindig 360°. Az dbran lithaté mandala megrajzolasahoz pél-
daul 12 szeletet hasznaltam fel, igy két szelet megrajzolasa k6zott 30°-ot kell elfordulni:
tanuld mandalal

tollvastagsag! 400 tollszin! 11 pont
tollvastagsag! 1 ismétlés 12 [szeletl jobbra 30]
vége
Probald ki a mandalal parancsot! Ugye, ugyanazt kapod, mint ami az abran lathat6?

Természetesen a szineket tetszélegesen valaszthatod meg, barmilyen 0 és 15 kozotti szamot
irhatsz a tollszin! és kit6lt parancsok utan. S6t, az eljarasokat atirhatjuk ugy is, hogy a szineket
paraméterekként lehessen megadni. Ekkor az eljarasok igy médosulnak:

tanuld szeletlparam :szinl :szin2 :szin3
tollszin! :szinl rombusz 70 20 kitolt :szinl
tollatfel eldére 150 tollatle
tollszin! :szin2 rombusz 20 30 kitolt :szin2
tollatfel hatra 20 balra 90 elére 10 tollatle
tollszin! :szin3 rombusz 30 150 kitoélt :szin3
tollatfel jobbra 180 eldére 20 tollatle
tollszin! :szin3 rombusz 30 150 kitoélt :szin3
tollatfel hatra 10 balra 90 hatra 130 tollatle
vége
tanuld mandalalparam :szinl :szin2 :szin3 :szin4
tollvastagsag! 400 tollszin! :szin4 pont
tollvastagsag! 1
ismétlés 12 [szeletlparam :szinl :szin2 :szin3 jobbra 30]
vége
Igy az el626 mandalit a mandalalparam 2 5 9 11 paranccsal rajzolhatod meg, de mas sza-
mokkal természetesen ugyanilyen mintaju, de mas szind mandaldkat kapsz. Az eljarast meghivha-
tod véletlenszamokkal is, ahogyan azt az 1. leckében a sokszogmintakkal tettitk. Most négy darab
szint kell paraméterként megadni, mind a négy helyett irhatunk véletlenszam 16-ot.

S R i = i ———————
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Tehat a mandalalparam véletlenszam 16 véletlenszam 16 véletlenszam 16 véletlenszam
16 parancs akarhanyszor meghivod, annyiszor mas szin mandalat rajzol:

A szeletek lehetnek ritkabban,... ...vagy suribben

Frdekességek
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