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1. A Verseny Leirasa

A jelen verseny egy képességalapti megmérettetés, amely a Nemzetkozi MI Didkolimpia (IOAI, TAIO)
hazai el6valogatojanak része. A Magyar MI Didkolimpia valogatoversenyeinek célja, hogy kivalasszak
azt a 4+2 {6s csapatot, amely képviselheti Magyarorszagot az IOAT és az IAIO nemzetkozi mesterséges
intelligencia versenyeken. A részvétel feltétele, hogy a jelentkezdk 9-12. évfolyamos tanulok legyenek,
és megfeleljenek a nemzetkozi versenyek altal eldirt korhatarnak. A valogato két kotelezs forduldbol
all: egy online el6valogatobdl, amely az el6zetesen jelentkezett didkok szilirését szolgalja, valamint egy
orszagos dontébal, ahol véglegesitik a nemzetkozi csapat Osszetételét. A valogato célja, hogy a legte-
hetségesebb fiatalokat felkutassa, fejlessze, és felkészitse Gket a nemzetkozi szint megmérettetésekre.

2. Az Online Fordulé Szabalyai

1.

Az online valogatoverseny a nemzetkozileg elismert Kaggle platformon zajlik, amely kifejezetten
gépi tanulasi és adatelemzési versenyek lebonyolitédsara szolgal.

A versenyen valo részvétel el6feltétele a hivatalos versenyfeliileten torténd regisztracio, valamint
a jelen szabalyzat elfogadasa, amely magaban foglalja a Kaggle platform altalanos szabalyait és
az eseményre vonatkozo specialis versenyszabalyokat (egyiittesen: a ,Szabalyzat”).

A versenyre torténé barmilyen bekiildés a Szabalyzat teljes korii, automatikus elfogadésat jelen-
ti. Ennek hianyaban a részvétel, illetve a tovabbjutis az orszagos dontébe nem lehetséges. A
Szabélyzat kotelezd érvényt megallapodasnak mindsiil a versenyzé és a szervezk kozott.

A versenyzsknek a feladatokat két éran beliil, 6néalloan és egyénileg kell megoldaniuk. Mindenféle
egyiittmiikddés, informécidmegosztas vagy kozos munka szigortian tilos.

Kiilss személy segitségének igénybevétele nem engedélyezett. Az internet hasznalata megenge-
dett, feltéve, hogy kizardlag nyilvanosan hozzéaférhets, hivatalos forrasokra korlatozodik.

A verseny végén beadott megoldasokat (notebookokat) a szervezék minden esetben ellendrzik,
kiilonos tekintettel a szabélyok betartéséra és a megoldasok érvényességére.

A részvétel egyik kotelezd technikai feltétele, hogy a versenyzé a Kaggle "Team" fiilén beallitsa a
szaméra e-mailben kikiildott egyedi azonositot (példaul HUN123) csapatnévként. Ez nem azonos
a Kaggle-fiok nevével, és kizarolag a versenyre vonatkozik.
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8.

10.

11.

12.

13.

Csak azok a megoldasok tekinthetSk érvényesnek, amelyekhez a versenyzd a megfelel6 azonosi-
toval ellatott csapatnevet hasznalta. Alnevek, becenevek vagy mas, az el6irasoktol eltérd csapat-
nevek alkalmazéasa automatikus kizarast von maga utan.

A Kaggle rendszerének barmiféle manipulalasa, kijatszasa vagy jogosulatlan technikai beavatko-
zéas (példaul hackelési kisérlet) azonnali kizarast eredményez, és a teljes versenyeredmény érvény-
telenitését vonja maga utan.

A verseny soran a bekiildott predikciok értékelése ROC-AUC metrika alapjan torténik. Az ered-
mények alapjan a legjobban teljesits versenyz&k meghivast kapnak a hazai orszédgos véilogatoéra.

Amennyiben a versenyzok széma meghaladja a 80 {6t, a nyilvanos leaderboard alapjan az elsé
80 helyezett jut tovabb a dontébe. Ha ennél kevesebb a résztvevs, vagy ha tébben is elérik
a versenyben kozzétett benchmark score szintjét, akkor minden olyan versenyzé tovabbjut, aki
talteljesiti ezt az értéket, legfeljebb 100 fGig.

A versenyben valo részvétel kizarolag egyéni formaban torténik, csapatok nem engedélyezettek.
Minden versenyzé egyfés ,csapatként” vesz részt a versenyen.

A verseny soran legfeljebb husz (20) bekiildés engedélyezett. A verseny lezarasakor a verseny-
z6knek egyetlen (1) bekiildést kell kivalasztaniuk végleges értékelésre. A végss rangsorolas ezen
bekiildés alapjan torténik.

3. Az Orszagos Valogaté Szabalyai

14.

15.

16.

17.

18.

A verseny két szakaszbol all:

e Els6 fordulé (1 é6ra): irasbeli, papiralapu feladatsor, amely feleletvalasztos és kifejtds
kérdéseket is tartalmaz. A cél a versenyz&k mesterséges intelligencidval kapcsolatos elméleti
tudasanak felmérése.

e Masodik fordulé (2 o6ra): szamitogépes programozasi feladatok megoldéasa. A feladatok
ismertetésére ezt megel6z&en egy 15 perces eligazitas soran keriil sor.

A részvétel feltételei az alabbiak:

e A versenyzG az online selejtezd fordulén sikeresen szerepelt, és elérte a platformon feltiinte-
tett benchmark pontszamot.

e A versenyz6 a 9-12. évfolyamba jar, valamint a verseny napjiig nem toltdtte be a 20.
életévét.

A verseny teljes idGtartama alatt tilos minden formaji kommunikacio, beleértve a teremben
iil6kkel, valamint a termen kiviiliekkel valé kapcsolatfelvételt is. Tilos barmilyen kommunikacios
platform (pl. chat, e-mail, kozosségi média) hasznalata. A feladatok barmilyen médon toérténd
kijuttatasa (pl. képernysfoto készitése, fajlmegosztas) azonnali kizarast von maga utan.

Tilos barmilyen hanganyag, vided, podcast vagy egyéb audiovizualis segédanyag hasznalata a
verseny Soran.

A verseny soran a versenyzdk altal készitett jegyzetek, vazlatok, illetve barmilyen méas dokumen-
tumok nem mindsiilnek nyilvanosnak. Ezeket mas versenyz&k nem hasznalhatjak fel, tovabbadéa-
suk vagy megosztasuk szigorian tilos.
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19. A verseny soran szabadon felhasznalhatok azok az online elérhet§ dokumentéciok, cikkek, szakmai
forrasok és konyvek, amelyek a verseny el6tt mér nyilvanosan elérhetéek voltak. Ezek hasznalata
kizarolag a masodik fordulé alatt megengedett.

20. Az orszagos valogato alapjan kivalasztott didkok szamara a kiutazas eltt megrendezésre keriil
egy felkészitd tabor, amelyen valé részvétel kotelezd.

21. A szakmali zstri fenntartja a jogot, hogy a felkészité taborba a kivalasztott csapaton feliil tovabbi
versenyzket is meghivjon, kizarolag szakmai szempontok alapjan.

22. Az egyes didkolimpidkra kiutazé csapatba csak az adott olimpia szabélyainak megfelel6 diak
keriilhet, ha véllalja a hazai és a rendez§ orszag altal megkovetelt beutazasi kovetelményeket, aki
hataridére egylittmiikodik az adminisztrativ folyamatok végrehajtasaban. Ha valaki nem teljesiti
ezeket, akkor tartalék csapattag keriil kijelolésre.

4. Els6 Fordulé Szabalyai

23. Az els6 fordulo soran a versenyzdék semmilyen kiilsé eréforrast nem hasznalhatnak. Ez vonatkozik
mind a digitalis (pl. szamitogép, mobiltelefon, internetelérés), mind a nyomtatott (pl. konyv,
jegyzet, korabbi megoldasok) anyagokra.

24. A versenyszervez6k minden résztvevs szamara extra fehér lapokat biztositanak, amelyekre a meg-
oldasokat varjuk. A feladatlapokat, valamint a leadott valaszokat és jegyzeteket a verseny utén
digitalizaljuk és archivaljuk a késébbi értékelés, illetve esetleges fellebbezések kezelése érdekében.

5. Masodik Fordulé Szabalyai

25. A feladatokat kizarolag a biztositott gépeken, Windows operaciés rendszer alatt kell megoldani.
Sajat laptop hasznalata nem engedélyezett.

26. A laborban minden szamitogépen elére konfigurélt teszt lizemmaod lesz elérhets, amely biztosit-
ja a versenyzdk szamara az egységes szoftverkornyezetet és a feladatok végrehajtasahoz sziikséges
alapcsomagokat.

27. A feladatok megoldasahoz a Google Colab hasznalata ajanlott, de a versenyzdk lehet&séget
kapnak arra is, hogy a biztositott gépeken lokalisan futtassak koédjaikat. Ehhez egy elGre tele-
pitett, alapértelmezett virtudlis Python kdérnyezet all rendelkezésre, amelyet mindenki szabadon
b&vithet tovabbi csomagokkal a verseny soran.

28. A feladatmegoldas soran minden versenyzd legfeljebb egy darab NVIDIA T4 tipusa GPU-t
hasznalhat. Ennél erésebb GPU hasznalata (pl. A100, V100 stb.) szigortan tilos, és automati-
kusan a versenybdl val6 kizarast eredményez.

29. A programozasi feladatok tematikusan négy teriiletet fednek le: szamitégépes latas (Compu-
ter Vision, CV), természetes nyelvfeldolgozas (Natural Language Processing, NLP), gépi
tanulas (Machine Learning, ML), valamint megerdésitéses tanulas (Reinforcement Learning,
RL).

30. A megoldéasokat a verseny hivatalos beadaskezel$ rendszerén kell feltolteni. A beadési ha-
taridé minden feladatnal egyértelmiien meg lesz hatarozva. A beadasi hatarid6 utdn mar nem
tudunk elfogadni megoldasokat.
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31.

32.

33.

34.

A zstri fenntartja a jogot arra, hogy a verseny befejezése utan a beadott megoldasokkal kap-
csolatban tovabbi technikai vagy szakmai kérdéseket tegyen fel a versenyz&knek. A valaszadas
kotelezd, és a vélasz hidnya befolyasolhatja az értékelést.

A masodik fordulé soran a versenyzk szamara altalanos internetelérés biztositott, kivéve
azon platformok esetében, amelyek automatikus kodkiegészitést vagy nyelvi modell-alapt meg-
oldast kinalnak (pl. GitHub Copilot, ChatGPT, Claude stb.). Ezek hasznalata szigorian tilos -
akkor is, ha egyébként a technikai beallitasok ezt lehetévé teszik.

Kivételt képez a 32.-es pont tilalma alol a Google Colab beépitett Copilotja, valamint a
Gemini 2.0 Flash modell, amely a Google-6koszisztéma részeként kozvetleniil integrélt. Ezek-
nek a szolgaltatasoknak csak az ingyenes verziéval elérhetd funkcioi hasznélhatok; az el6fizetéses
verzidoban kinalt tovabbi funkcidok nem megengedettek.

A verseny tisztasidganak biztositésa érdekében minden versenyzd szamara kételezé a képernyd-
felvétel készitése a verseny teljes idGtartama alatt. A felvételt az elére telepitett és konfiguralt
OBS Studio programmal kell rogziteni. A szoftver minden laborgépen telepitve van, és a verseny
kezdetekor a szervezdk inditjak el a felvételt.

6. Egyéb Informaciék

35.

36.

A verseny ideje alatt a helyszinen tobb szervezd és technikai segité tartozkodik, akikhez biza-
lommal fordulhattok béarmilyen technikai probléma, szamitégépes hiba vagy szervezési kérdés
esetén.

A feladatokkal, beadassal vagy értelmezéssel kapcsolatos kérdések bekiildése kizarolag a CMS
(Contest Management System) feliiletén keresztiil torténhet. A kérdésbekiildés torténhet anonim
modon, illetve publikus formaban is, ahol a vilasz minden versenyz§ szamara lathato lesz.

7. Fellebbezés

37.

38.

39.

40.

41.

Fellebbezést kizarolag a versenyz$ iskolajanak hivatalosan kijelolt, a versenyért felelGs tanara
nytajthat be. A fellebbezés hatéarideje a versenyt kévet6 munkanap 8:00 oraja. A hataridén tul
beérkezett fellebbezéseket a Versenybizottsdg nem kdoteles figyelembe venni.

Amennyiben egy versenyzd részérdl csalasi kisérlet, az értékelérendszer szandékos megkeriilése
vagy manipuldlasa meriil fel (pl. értelmetlen kimenetek, pontszerzésre irdnyulé nem szakszert
probalkozas, rendszerhibak kihasznéalasa), a Versenybizottsag jogosult az érintett feladatra adott
pontszam torlésére, vagy akar a versenybdl valé kizérasra is.

A Versenybizottsag sajat hataskorben dénthet Ggy, hogy egyes versenyzdk vagy a teljes mezdny
megoldéasait tjraértékeli. Az ujraértékelés sordn a versenyzé pontszama noévekedhet vagy csok-
kenhet, az adott értékelési szempontoktodl és a megoldas mingségétsl fiiggen.

A véglegesitett eredményekrsl a Versenybizottsag elektronikus dton értesiti a versenyzdket, to-
vabbé az eredményeket kozzéteszi a hivatalos versenyhonlapon.

Az ajraértékelés soran megéllapitott végleges pontszam tekintendd hivatalosnak. Az tjraértéke-
lést kovetSen tovabbi fellebbezés benytujtasara nincs lehetGség.
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8. Eredmények

42. A hivatalos, végleges eredményeket a Versenybizottsdg a forduld lezarasat kovets legfeljebb 5
munkanapon beliil teszi kozzé. Az eredményeket a hivatalos honlapon és e-mailben is elérhe-
t6vé teszik a résztvevk és intézményeik szadmara.
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