Kacsa etetés

Osszpontszam
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A topart szereploinek rajzolasa
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rajzolast végzé szereplo

Van egy a versenyzd altal valasztott szerepld

Ez avalasztott szerepld végzi a teljes rajzolast (nem az animacio egyik szerepléje)

Ez a szerepl§ a tépart kirajzolasa utan eltlinik

hattér

A hattér eljarassal készllt

A fi a hattér also6 részén talalhato

A fl zold szinl

A viz a hattér fels6 részén talalhato

A viz kék szin(
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A létra eljarassal készult
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Az alabbi 2 pont akkor adhaté meg, ha a létra eljaras kirajzol legalabb egy vonalat:

- avonalak barnak

- avonalak 1-nélvastagabbak

\Van 2 fuggbleges, egymassal parhuzamos vonal

\Van egy a 2 fligg6leges vonalat 6sszekotd, megfeleld hosszusagu vizszintes vonal

Minimum 3, a 2 fuggbleges vonalat 6sszekotd vizszintes vonal van

A vizszintes vonalak ugyanakkora tavolsagra vannak egymastol és a korlat aljatél

A korlat tetején az egyik oldalon van vizszintes vonal

A vizszintes vonal végén van egy ra merdleges vonal

A két vonal egyenld hosszusagu

A két vonal ugyanolyan hosszu, mint a lécek tavolsaga

A korlat mindkét vége a fentieknek megfeleld

Minden vonal azonos barna szin(

Minden vonal azonos 1-nél nagyobb vastagsagu

A létra nagyjabol a kép kozepén talalhatd

A létra alja a part és aviz talalkozasanal van

Al alalalNN] =l alalal NNl -

jarda

-
(4]

A jarda eljarassal készult
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Az alabbi 4 pont akkor adhaté meg, ha van legalabb egy deszka:

- adeszka egy hosszukas téglalapszer( alakzat

- adeszkabarna

- adeszka sarkai lekerekitettek pl. 1-nél vastagabb vonallal rajzolt téglalap

- adeszka kitoltott
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Az alabbi 4 pont akkor adhaté meg, ha megrajzolt legalabb 3 deszkat:

- adeszkak kozott rés van

- adeszkak kdzott mindenhol ugyanakkora tavolsag van

- adeszkak ugyanakkora méretliek

a deszkak egyvonalban vannak és egymassal parhuzamosak

Mind az 5 deszkat megrajzolta a fenti feltételeknek megfeleléen

A jarda nagyjabol a kép kozepén talalhaté

A deszkak teteje a part és a viz talalkozasanal van
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A hajé eljarassal készult

A hajo eljaras a mérettel paraméterezett

Az alabbi 3 pont akkor adhaté meg, ha a hajo eljaras rajzol legalabb egy vizszintes vonalat:

- avonal 1-nélvastagabb

- avonalsargaszini

- avonal hossza a vastagsaggal aranyos

A hajon van egy fluiggbleges vonal (arbdc)

Az arbéc a hajé kozepén talalhato

Az arbéc a hajé aljanal vékonyabb

Az arbéc sarga szinl

Az arbécon van zaszlé

A zaszl6 kovonala ugyanolyan vastag, mint az arboc

A zaszlé piros szind

A zaszlé haromszog alaku és jo iranyban all.
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Az alabbi 3 pont akkor adhaté meg, ha megrajzolt legalabb 2 hajot:

- ahajok ugyanazzal az eljarassal készultek

- ahajok até fels6 savjan talalhatdoak

- ahajok kulonbdzé méretlek

Mind a 3 hajot megrajzolta a fentieknek megfeleléen
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A nad eljarassal készult

Az alabbi 2 pont akkor adhaté meg, ha a nad eljards rajzol legalabb egy fliggbleges
vonalat:

- avonal 1-nélvastagabb

- avonal zold szind

A nad szaran 2 levél talalhaté a mintahoz hasonld szogben (>10° és <80°)

A levelek ellenkez6 iranyba néznek

A levelek ugyanolyan hosszuak

A levelek ugyanolyan zold szinliek, mint a szar

A levelek ugyanolyan vastagsaguak, mint a szar
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A szar tetején buzogany talalhaté

A buzogany vastagabb, mint a szar és a levelek

A buzogany barna szind

A buzogany tetején talalhato vonal s6tétbarna/fekete szind

/A vonal vékonyabb a nad tobbi részénél
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Az alabbi 5 pont akkor adhaté meg, ha megrajzolt legalabb 2 nadat:

- anadak ugyanazzal az eljarassal készultek

- anadak ugyanakkora méretlek

- anadak egyvonalban vannak és egymassal parhuzamosak

- anadakkozott rés van

- anadak k6zott mindenhol ugyanakkora tavolsag van

Mind a 3 nadat megrajzolta a fentieknek megfeleléen

A nadak a képernyé bal oldalan talalhatéak

A nadak alja a part és a viz taldlkozasanal van
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/A kacsa, Rita és a mag animaciojanak elkészitése
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Van Rita szerepl§

Rita jelmezeket valt a rajzolas befejezte utan (1->2->3)

Rita 3. jelmezének megjelenése utan megkezdi a dobast

Van mag szereplé

A mag a dobas megkezdésekor Rita kezébdl a vizbe csuszik

\Van kacsa szerepld

A kacsa a mag vizbe érkezésekor a képerny6 jobb szélérél a maghoz Uszik
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\vagy a zold zaszloéra kattintva (Scratch)

A rajz és az animacioé automatikusan koveti egymast az etetés eljarast meghivva (Imagine),




