
Golf pontozás 
Összpontszám: 96 

A golfpálya alakzatainak rajzolása  83 

rajzolást végző szereplő 2 

Egy választott szereplő végzi a teljes rajzolást (nem az animáció egyik szereplője) 1 

Ez a szereplő a golfpálya kirajzolása után eltűnik 1 

háttér 6 

A háttér eljárással készült 2 

A fű a háttér több mint felét foglalja el (kevesebb, mint a háttér 3/4-e) 1 

A fű zöld színű 1 

Az ég a háttér kevesebb mint felét foglalja el (több, mint a háttér 1/4-e) 1 

Az ég kék színű 1 

nap 18 

A nap eljárással készült 2 

Az eljárás a mérettel paraméterezett 1 

A nap rajza arányos a paraméterrel 1 

Az alábbi 2 pont akkor adható meg, ha a nap eljárás kirajzol legalább egy vonalat:   

- a vonalak sárgák 1 

- a vonalak 1-nél vastagabbak 1 

Van kör alakú közepe 1 

A kör kitöltött 1 

A kör sárga színű 1 

Az alábbi 5 pont akkor adható meg, ha a nap eljárás kirajzol legalább 2 vonalat és a nap 
közepét:   

- a sugarak azonos 1-nél nagyobb vastagságúak 1 

- a sugarak nem érnek a körhöz 1 

- a sugarak egyenlő hosszúságúak 1 

- a sugarak egyenlő távolságra vannak a nap közepétől 1 

- a sugarak egyenlő távolságra vannak egymástól 1 

10 db sugár van 1 

Mind a 10 sugár a fentieknek megfelelő 1 

A teljes nap azonos sárga színű 1 

A nap az égbolt felső sávjának közepén található 1 

fa 16 

A fa eljárással készült 2 

Az eljárás a mérettel paraméterezett 1 

A fa rajza arányos a paraméterrel 1 

Az alábbi 2 pont akkor adható meg, ha van legalább egy függőleges vonal:   

- a törzs barna 1 

- a törzs 1-nél vastagabb vonallal van megrajzolva 1 

Van kör alakú lomb 1 

A lomb zöld 1 

A lomb kitöltött 1 

Az alábbi 4 pont akkor adható meg, ha megrajzolt legalább 2 fát:   

- a fák ugyanazzal az eljárással készültek 1 

- a fák különböző méretűek 1 

- a fák nem érnek össze 1 

- a fák között mindenhol ugyanakkora távolság van 1 

 



Mind a 4 fát megrajzolta a fenti feltételeknek megfelelően 2 

A fák a fű jobb felső negyedében találhatóak 1 

házsor 22 

A házsor eljárással készült 2 

Az eljárás a mérettel paraméterezett 1 

A házak rajza arányos a méret paraméterrel 1 

Az eljárás a darabszámmal paraméterezett 1 

Az alábbi 3 pont akkor adható meg, ha a házsor eljárás rajzol legalább egy vonalat:   

- a vonal 1-nél vastagabb 1 

- a fal vonala kék színű 1 

- a tető vonala piros színű 1 

Az alábbi 6 pont akkor adható meg, ha a házsor eljárás rajzol legalább egy házat:   

- a ház fala négyzet alakú 1 

- a ház falai 90°-os szöget zárnak be 1 

- a ház fala kitöltött 1 

- a ház teteje háromszög alakú 1 

- a háztető sarkai 60°-os szöget zárnak be 1 

- a ház teteje kitöltött 1 

Az alábbi 5 pont akkor adható meg, ha a házsor eljárás rajzol legalább 3 házat:   

- a házsor több házból áll egy eljárásban 1 

- a házak egy vonalban vannak 1 

- a házak egyformák 1 

- a házak nem érnek össze 1 

- a házak között mindenhol ugyanakkora távolság van 1 

Minden ház a fentieknek megfelel 2 

A házsor a fű és az ég találkozásánál található a bal oldalon 1 

zászló 19 

A zászló eljárással készült 2 

Az eljárás a mérettel paraméterezett 1 

A zászló rajza arányos a méret paraméterrel (ez a pont akkor adható meg, ha legalább két 
elem megvan a zászlóból) 1 

A zászló alatti lyuk kör alakú 1 

A zászló alatti lyuk fekete 1 

A zászló alatti lyuk kitöltött 1 

Van zászlórúd 1 

A vonal barna színű 1 

A zászlórúd a zászló alatti lyuk széléről indul (a jobb oldalán) 1 

A zászló háromszög alakú 1 

A zászló balra néz 1 

A háromszög sarkai hegyesek 1 

A zászló piros-fehér csíkos 1 

A zászlón található csíkok száma megegyezik a mintával 1 

A zászló körvonala piros 1 

A zászló a fa kitakarásakor is jól jelenik meg 1 

A zászló a jobb alsó sarokban található 1 

A zászló rajzának vonalai mindenhol 1-nél vastagabbak 1 

A golfozó és a labda animációjának elkészítése  13 

Van Julcsi szereplő 1 

Julcsi jelmezeket vált a rajzolás befejezte után (1->2->3->4) 3 

Julcsi jelmezváltás után megkezdi az ütést 1 

Van labda szereplő 1 



A labda az ütés megkezdésekor indul 1 

Julcsi lábától  1 

a zászló alatti lyukra csúszik 1 

Mozgás közben a labda forog 1 

A labda a lyukra érkezéskor eltűnik 1 

A program többszöri elindítás után is ugyanazt csinálja 1 

A rajz és az animáció automatikusan követi egymást a golf eljárás végrehajtásakor (Imagine), 

vagy a zöld zászlóra kattintva (Scratch) 1 

 


