Fagyiautomata

Készits ,,m0kodé” fagyiautomatat a két feladat alapjan a mintanak megfeleléen!

1. Rajzolas (75 pont)

A fagyiautomata kezel6feliiletén lathatd alakzatokat paraméterezett eljarasok
segitségével rajzoltasd ki! A paraméterrel az alakzat méretét lehessen meghatarozni!

cseresznye 50 narancs 50 kivi 50

simatdlcsér 50 édestdlcsér 50 pohéar 50




2. Animacio (25 pont)
A Forrasok mappaban talalhato képeket felhasznalhatod a feladat megoldasa soran:

e hatter.jpg

e kek_gomb.png

e zold gomb.png

e kiadas_gomb.png
e tolcser.png

e edestolcser.png

e pohar.png

Az automata egyetlen egygombdcos fagyit tud kiadni. Kezdetben az automata legyen
Ures. Az altalad megrajzolt alakzatok alatti gombokra kattintassal lehessen kivalasztani,
hogy milyen fagylaltot kérlink (cseresznye, narancs vagy kivi) és milyen tartéba (sima
tolcsér, édes tolcsér vagy pohar). Kezdetben minden gomb legyen kék, és ha kivalasztunk
egy izt vagy egy tartot, akkor a hozza tartozé gomb valjon z6lddé. Ha korabban mar
valasztottunk egy masik izt vagy egy masik tartot, akkor annak a gombja valtson vissza
kékre. Veégul a ,Kiadds” felirati gombra Kkattintva jelenjen meg a legutolsé
valasztasunknak megfelel§ fagyi a legutolsd valasztasunknak megfelel§ tartdban!
Mindharom izt gombdc a mintan lathatdhoz hasonlé alaku legyen, de az izének megfeleld
szinl (a cseresznyés piros, a narancsos sarga, a kivis zold)!
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