Kovacs Mihaly Orszagos Grafikus Programozasi Verseny

A Neumann Janos Szamitégép-tudomanyi Tarsasag (NJSZT) az E6tvos Lorand Tudomanyegyetem In-
formatikai Kara kbzremtkodésével grafikus programozasi versenyt hirdet (Kovacs Mihaly Orszagos Gra-
fikus Programozasi Verseny, KMOGPV). A verseny célja az, hogy elsésorban az altalanos iskolak tanu-
l6inak lehet6séget adjon az algoritmikus gondolkodas fejlesztésére, motivalé mddon. A robotprogramo-
zassal és a vizualis programozassal kezdve a gyerekeket a sajat absztrakciés szintjiikon vezeti be a prog-
ramozas vilagaba. A verseny lehet6séget ad a gyerekeknek a programozasi ismereteik és képességeik Osz-
szehasonlitasara. Segitséget ad a tanaroknak a tehetségazonositashoz és a tehetségfejlesztéshez, a tematika
meghatarozasaval.

A verseny targya, kévetelményei:

e programozasi alapismeretek,

e az altalanos iskolai korcsoportokban az Imagine L.ogo vagy Scratch programozasi nyelv alapvet6
elemei (tekn6cgrafika sokszint alkalmazasai, egyszer animaciok készitése),

e akozépiskolai korosztaly szamara az Imagine LLogo vagy a Python tekn6cgrafikai nyelvi elemeinek
ismerete, rekurzio, listakezelés.

e rendszerszemléletd feladatmegoldas, algoritmusok kidolgozasa, megvaldsitasa szamitdgépen.

A versenyen megoldandé problémak részletes leirasa és a javasolt irodalomjegyzék a verseny weboldalan
(http:/ /logo.inf.elte.hu/) talalhato.

A versenyt négy korcsoportban hirdetjiik meg:

I. korcsoport: 3-4. évtolyamosok
I1. korcsoport: 5-6. évfolyamosok
III. korcsoport: 7-8. évfolyamosok
IV. korcsoport: 9-12. évfolyamosok

A versenyen a szamitégépes programozasi feladatok megoldasa az I-III. korcsoport esetén Logo
(Imagine Logo 2.0) vagy Scratch (3.29.1), a IV. korcsoport esetén Logo (Imagine Logo 2.0) vagy Python
(3.9 vagy 3.11) nyelven torténik. Ugyanazokat a feladatokat kell megoldani programozasi nyelvtél fugget-
leniil.

A versenyt két forduléban rendezziik meg: az elsé (iskolai) forduléban legjobban szereplSk jutnak be a
masodik forduldba, a dontSbe.

Az iskolaktél mind a négy korcsoportban 2024. december 6-ig varjuk a jelentkezéseket a verseny hon-
lapjan megjel6lt médon.

A részvétel ingyenes.

Mindkét forduléban kozponti feladatsort oldanak meg a versenyzék, amelyet a javitok kozponti értékelési
utmutaté szerint javitanak.

Az elsé iskolai fordul6 ideje: 2025. februar 19. (szerda) 14:00-16:00

Az els6 forduloban egy projekt jellegii feladatot kell megoldaniuk szamitogépen, amely tartalmaz egy-
szerld tekndcgrafikai, 6sszetettebb (mozaik, fraktal készitési) feladatokat, valamint az altalanos
iskolai korcsoportokban egyszerii animaciokészitési feladatokat is. Az ujtipusu feladatokhoz
koézzétesziink egy mintafeladatsort a honlapon. A dolgozatok megiratasaval és kijavitasaval kapcso-
latos koltségeket az iskola viseli.

A dolgozatokat az iskolakban javitjak a kozpontilag kildott javitasi aitmutaté alapjan. A minimum pont-
szamot elért dolgozatokat az iskolak marcius 7-ig feltoltik a verseny weboldalara a teriiletileg
illetékes regionalis versenybizottsagokhoz (a budapestick az Angyalféldi bizottsighoz). A masodik
forduléba jutas ponthatararél a regionalis versenybizottsagok doéntenek, amelynek eredménye
marcius 21-ig felkertl a verseny honlapjara.


http://logo.inf.elte.hu/

A masodik, dént6 fordulét Budapesten tartjuk 2025. aprilis 12-n, szombaton, 10.00-13.00 6ra ké-
zott.

A donté helyszine az E6tvos Lorand Tudomanyegyetem Informatikai Kara (Budapest X1, Pazmany Péter
sétany 1/C). A dontében a versenyz8knek egy Osszetett projektfeladatra kell programot irniuk az
I-II1. korcsoportban Imagine Logo vagy Scratch, a IV. korcsoportban Imagine Logo vagy Python
nyelven, Windows operacids rendszerben.

A dolgozatokat az orszagos versenybizottsag tagjai javitjak. Az orszagos donté eredményeirdl az iskolakat
az orszagos versenybizottsag a verseny weboldalan értesiti.

2025. majusaban kozponti tinnepélyes eredményhirdetésen a verseny orszagos dontdsei (maximum
250 £6) elismerd oklevelet kapnak elektronikus formaban, korosztalyonként az els6 10 helyezett targyju-
talomban részestil.

Az eredményhirdetés helyszine: Budapest XI, Pazmany Péter sétany 1/C.

Fellebbezést, észrevételeket a versenynapot koveté 3 munkanapon beliil az érintett iskolak versenyért
felel6s tanarai nyujthatnak be.

A fellebbezések (a résztvevd iskolak versenyért felel6s tanarai fellebbezhetnek) és a felmerilt problémak
miatt a versenybizottsag ujraértékelheti az adott versenyz6 megoldasait — enncek soran a versenyzé pont-
szamai nShetnek, illetve csokkenhetnek is. Ebben az esetben a versenyzé pontszama az Gjraértékeléskor
kapott pontszam. Az Gjraértékelés utani eredményt a versenybizottsag megkiildi az érintett iskolak verse-
nyért felel6s tanarainak és kozzéteszi a verseny honlapjan. Az Gjraértékelés utan fellebbezés nem fogad-
hat6 el.

A dont6 résztvevoinek utazasi koltségét a kiildo iskola fedezheti. A versennyel kapcsolatos tudnivalokat
és a verseny eredményeit az NJSZT hitlevelében, valamint a b#tp:/ /www.njszt.bu/ és a http:/ [ logo.inf.elte.hu/
elektronikus falidjsigon is kozzé tesszik. Az elektronikus levélben felvilagositast kérSk a logo(@inf.elte.hu
cimre irhatnak.

A versennyel kapcsolatos tudnivalokat és az elsé fordulos feladatsort a nevezéskor megadott iskolai
elektronikus cimekre kildjik.

A versenyért felelés szervezet a Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Tarsasag Tehetséggondozasi
Szakosztalya (http://tehetseg.inf.elte.hu). A szakosztily a versenyhez Orszagos, valamint Regionalis Ver-
senybizottsagokat hozott létre.

Neumann Jdanos Szamitigép-tudominyi Tdrsasdg
Tehetséggondozisi Szakosztilya
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