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Tengerpart (Scratch)

Egy tengerparti képet és animaciot kell elkészitened a leirasok, és a mintak alapjan.

A megoldasodat az alabbiak szerint készitsd el:

A '-ra kattintva egy altalad valasztott szerepld rajzolja ki a mozdulatlan elemeket (a 2-4.
oldalon talalhatd tablazatban felsorolt 6sszes képi elem) a mintdhoz hasonlé szinekben,
méretekben!

Az elkészitett figurak a rajzlapon a mintahoz hasonlé helyeken jelenjenek meg!

Az animacio szerepldjét (siraly) nem kell megrajzolnod, a Forrasok mappaban megtalalod
képfajlént.

Az animacié automatikusan induljon el az 0sszes képi elem kirajzolasa utan!
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A Tengerpart alakzatainak rajzolasa (110 pont)

Az alakzatok megrajzolasahoz készits sajat blokkokat, a rajzolast végzé szerepld az animacio
lejatszasakor t(injon el. Az egyes alakzatoknal megadtuk a mintaban alkalmazott szineket, de
mas hasonlé szin hasznalata is megengedett. A szineknél az alabbi jelolést alkalmaztuk:

(Szin: 10, Telitettség: 100, Fényerd: 100) = STF (10, 100, 100)

Hattér: (5 pont)

Készits hatter nevl sajat blokkot, amely
megrajzolja a tengerparti hatteret a minta szerint. A
hattér az egész rajzlapot toltse ki.

Alkalmazott szinek:
homok: STF (12, 64, 100)
tenger: STF (54, 67, 100)

Rénkok: (9 pont)

Készits ronk1 nevl sajat blokkot, amely az alabbi
ronkot rajzolja meg és bemenete a ronk méretét
hatarozza meg. (Mind a vastagsagot, mind pedig a
ronk hosszat.)

Alkalmazott szinek: 100

barna: STF (9, 100, 91)
vildgos barna: STF(9, 100, 56)

Készits ronk2 nevl sajat blokkot, amely az alébbi
ronkot rajzolja meg és bemenete a ronk méretét
hatarozza meg. (Mind a vastagsagot, mind pedig a
ronk hosszat.) A ronk2 blokkban ugyanazokat a
szineket hasznald felcserélve, mint a ronkl
esetében.

Alkalmazott szinek:
barna: STF (9, 100, 91)
vildgos barna: STF(9, 100, 56)

2/5



| Kovacs Mihaly
gos Orszagos Grafikus Programozasi Verseny

2025. februar 19.
Il. Korcsoport: Iskolai fordulo

Hajo (20 pont)

Készits hajo nevld sajat blokkot, amelynek
bemenete a hajo és minden elemének (zaszlé is)
méretét hatarozza meg.

Alkalmazott szinek:

barna: STF (9, 100, 91)

vildgos barna: STF(9, 100, 56)
szlirke: STF (O, 0, 74)

kék: STF (69, 100, 100)

Tavirézsa (15 pont)

Készits tavirozsa nevl sajat blokkot, amelynek
bemenete a tavirézsa méretét hatarozza meg. A
tavirézsanak 12 hosszabb és 12 rovidebb szirma
van, amelyek felvaltva a koron egyenletesen
elosztva jelennek meg. A bemenet a szirmok
vastagsagat is meghatarozza.

Alkalmazott szinek:

z6ld: STF (32, 100, 80)

rézsaszin: STF (87, 68, 94)

vildgos rdzsaszin: STF (90, 47, 98)
sdrga: STF (16, 17, 93)

Tavirézsak (10 pont)

Készits tavirozsak nevl sajat blokkot, amelynek
bemenete a tavirézsak alakzat méretét hatarozza
meg. A blokk 7 tavirdzsat rajzol ki, amelyek kozul a
k6zépsb6 nagyobb, mint a tobbi, a kisebb tavirézsak
pedig a nagy tavirézsa korul szabalyos hatszog
alakban jelennek meg.

Alkalmazott szinek:

z6ld: STF (32, 100, 80)

rézsaszin: STF (87, 68, 94)

viladgos rbézsaszin: STF (90, 47, 98)
sarga: STF (16, 17, 93)

tavirozsak
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Rak (22 pont)

Készits rak nevli sajat blokkot, amelynek
bemenete a rak méretét hatarozza meg.

Alkalmazott szinek:
borddé: STF (91, 91, 52)

Rakcsalad (10 pont)

Készits rakcsalad nev( sajat blokkot, amely
kirajzol egy anyarakot és a gyerekrakokat, a
bemenetei a rakok méretét és a gyerekrakok
szamat hatarozzak meg.

Alkalmazott szinek:
borddé: STF (91, 91, 52)

Nyugagy (14 pont)

Készits nyugagy nevl sajat blokkot, amely a
mintan lathaté nyugagyat rajzolja ki.

Alkalmazott szinek:

piros: STF (0, 91, 100)
szurke: STF (0, 0, 90)
barna: STF (9, 10, 506)

Ehhez adunk egy segédblokkot, amelyet
felhasznalhatsz a megoldas soran:

meghatarozasa
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Alakzatok elhelyezése (5 pont)

Az altalad elkészitett blokkok segitségével rajzold ki az alakzatokat a minta szerint, lasd elsd
oldalon szerepld kép.

Animacio elkészitése (15 pont)
A Forrasok mappaban talalhaté képeket felhasznalhatod a feladat megoldasahoz:

siralyl.png, siraly2.png.

A rajz elkészulése utan a siraly szerepl6 az els6 jelmezében (siralyl.png) Ul a jobb oldali
nyugagyon (ha nincs nyugagy blokk, akkor a kép jobb felsé negyedében), majd jelmezt valt
(siraly?2.png) és az utolso rakgyereket elragadja (a rakgyerek elt(inik), végul a kép bal als6
sarka felé kirepul a képrol.

Lasd a mellékelt videot: tengerpart animacio Scratch.mp4.
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