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Blvesz (Imagine)

Egy ,Itt a piros, hol a piros” jaték szimulacidéjat kell elkészitened a mintak és a leirasok alapjan!

A megoldasodat az alabbiak szerint készitsd el:

Készits egy buvesz eljarast, amelyet elinditva a teknéc kirajzolja a mozdulatlan alakzatokat (a
2-4. oldalon talalhaté tablazatban felsorolt 6sszes képi elem) a mintanak megfeleld szinekben,
méretekben! Az elkészitett alakzatok a rajzlapon a mintahoz hasonlé helyeken jelenjenek meg!

Az animacié automatikusan induljon el az 6sszes képi elem kirajzolasa utan! Az animacio sze-
repléit (itt a piros, pohar) nem kell megrajzolnod, a Forrasok mappaban megtalalod
6ket képfajlként!

A logo parancsok.html allomanyban 0sszegyljtottuk a leggyakrabban hasznalt Imagine

Logo utasitasokat, ezt mellékeltiik a Forrasok mappaban és hasznalhatod a verseny kézben.

Mozdulatlan alakzatok megrajzolasa (108 pont)

Az alakzatok kirajzolasahoz készits sajat eljarasokat, a rajzolast végzé szerepld az animacio le-
jatszasakor tinjon el. Az egyes alakzatoknal megadtuk a mintaban alkalmazott szineket, a meg-
oldasban ezeket kell hasznalnod.
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Hattér (5 pont):
Készits hatter nevl eljarast, amely ki-

rajzolja mintan lathatoé hatteret!

Alkalmazott szinek:
felsd siav: "szurked
alsd sav: "fekete

hatter
Palca (15 pont):
Készits palca nevl eljarast, amely ki-
rajzolja a mintan lathaté palcat és para-
métere a palca méretét hatarozza meg! C T |
A palca végein levo fehér téglalap szé- palca 100

lessége kétszerese a vastagsaganak.

Alkalmazott szinek:
"fekete
"fehér

Cilinder (14 pont):

Készits cilinder nevl eljarast, amely
kirajzolja a mintan lathato cilindert és
paramétere a cilinder méretét hata-
rozza meg!

Alkalmazott szinek:
"fekete
"fehér

cilinder 100

Spiral (12 pont):

Készits spiral nevd eljarast, amely az
alabbirekurziv spiralt rajzolja ki. Az elja-
rasnak egy paramétere van, amely a
spiral méretét és a meneteinek szamat
hatarozza meg.

A spiralok oldalainak hossza 10 kép-
ponttal valtozik és feltételezhet6, hogy
a kezdeti méret a 10 tobbszordse.

Az eljaras az aktualis tollbeallitasokkal
rajzoljon!

IE ]

spiral 30 spiral 40
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Mozaik (14 pont):

Készits mozaik nevd eljarast, amely a
paraméterként megadott méretben és
darabszamban rajzol ki a mintanak
megfeleléen spiral elemeket!

Alkalmazott szinek:
"szirkeb6

J|[J][J][J

mozaik 40 4

C GO ) f

mozaik 50 5

Fuggony (10 pont):

Készits fuggony nevd eljarast, amely a
bemenetként megadott szélességl és
magassagu fuggonyt rajzol ki a minta
szerinti valtakozé szin( savokkal.

A savok szélessége 5 képpont, és felté-
telezhetd, hogy a szélesség az 5-nek
tobbszorose.

Alkalmazott szinek:
viladgospiros: "piros5
bordd: "piros3

fuggony 200 100

Fuggonyiv (18 pont):

Készits fuggonyiv  nevd eljarast,
amelynek els6é paramétere a fluggonyiv
atmérgjét és a savok darabszamat hata-
rozza meg!

A savok szélessége 5 képpont, és felté-
telezhetd, hogy a szélesség az 5-nek
tobbszorose.

Alkalmazott szinek:
viladgospiros: "piros5
bordé: "piros3

fuggonyiv 120 fuggonyiv 80

Fuggonyivek (5 pont):

Készits fuggonyivek nevl eljarast,
amely a paraméterként megadott mé-
retben és darabszamban rajzol ki flug-
gonyiveket!

Alkalmazott szinek:
viladgospiros: "piros5
bordd: "piros3

fuggonyivek 120 3
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Szinpad (15 pont):

Készits szinpad nevl eljarast, amely
elhelyezi az el6bb targyalt abrakat a
rajzterulet minta szerinti helyein!

Figyelj a méretaranyokra és a szimmet-
ridkra!

szinpad

Animacié elkészitése (24 pont)
A Forrasok mappaban talalhaté képeket felhasznalhatod a feladat megoldasahoz:

e pohar.lgf
e itt a piros.lgf

A mozdulatlan elemek kirajzolasa utan automatikusan induljon el az animacié. Az animacio
ideje alatt csak a harom pohar kinézeti teknéc (két pohar.1gf, ésegy itt a piros.lgf)je-
lenjen meg, a rajzolast végz6 szerepld tlinjon el!

A poharak alja az asztal (k6zéps6 piros téglalap) tetején legyen, és az asztal fliggbleges szim-
metria tengelyére szimmetrikusan helyezkedjenek el. Méretuket ugy hatarozd meg, hogy mind-
harom pohar raférjen az asztalra Ugy, hogy a poharak nem érhetnek 6ssze.

Az animacio elején a bal széls6 pohar lesz az itt a piros.lgf kinézetl tekn6c (amelynek
képkockai: Képkocka 1 - pohar, Képkocka 2 - piros golyd). Az animacio elején megmutatjuk,
hogy a bal szélsd pohar alatt van a piros, ezért a pohar helyén jelenjen meg a piros golyd, majd
Ujra a pohar. Ezutan indul a keverés, amely 5 cserét hajt végre.

A poharak cseréje ugy torténjen, hogy véletlenszer(ien kivalasztunk két poharat, melyek kozil
az egyik pohar felemelkedik és a cserélend6 pohar folé halad vizszintesen, a cserélendd pohar
az Ures helyre csuszik az asztalon, majd a fent lév6 pohar leereszkedik ennek a helyére.

Ha rakattintunk egy poharra, akkor t(injon el. Ha arra a poharra kattintottunk, amelyben a piros
van, akkor az eltlinését kovet6en jelenjen meg a helyén a piros golyd! Akar mindharom poharra,
tetszbleges sorrendben lehessen kattintani. Az animaciot bemutaté videot szintén a Forrasok
mappaban talalod (buvesz animacio minta Imagine.mp4).
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