Grafikus programozasi verseny 2024 Harmadik fordul6 II. korcsoport: 5-6. osztalyosok
Logo Szamitogépes feladatok Munkaidé: 180 perc

Kérjik a tisztelt kollégakat, hogy a dolgozatokat az egységes értékelés érdekében szigortian az alabbi
utmutatd szerint pontozzak, a megadott részpontszamokat ne bontsak tovabb! Vagyis ha egy rész-
megoldasra pl. 3 pontot javaslunk, akkor arra vagy 0, vagy 3 pont adhato.

A szinek mindig helyettesithet6k mas szinekkel, de ami az abrakon egyformanak latszik, az egy-
forma legyen!
1. feladat: Mozaik (25 pont)

Készitsd el a kdvetkez6 eljarasokat alap :hossz, sor :db :hossz ésmozaik :sdb
: db :hossz az alabbi abrak szerint.

alap 50 sor 4 40

mozaik 3 3 40

2. feladat: Parketta (40 pont)

Egy padlora parkettat raktak, killonb6z6 csikozassal (vizszintes, balra d6l6, jobbra d6l6). Készits
eljarast a parketta megrajzolasara (parketta :n :m :h)
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Feladatok 1. oldal 2024.04.13. 10.00-13.00
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3. feladat: Pergola (35 pont)

A kertekben gyakran lathatunk pergola-
kat, amelyekre novényeket szoktak felfut- ” H ”

tatni. Készits eljarast az alabbi pergola A
megrajzolasira (pergola :m :db)

Az :m paraméter a fiiggéleges oszlop ma-
gassagat jelenti. Az oszlopokat 6sszek6t6
vizszintes oszlop szélessége is ugyanek-
kora. Bzt lathatod az alabbi abran a nyi- .
lakkal szemléltetve. -0

& 5
< Cal

-m

A pergola tetején lathatéd téglalapok a deszkakat jelolik. A pergola kézepén mindenképpen van
deszka. A :db paraméter azt jelenti, hogy a k6zépsé deszkatdl balra, illetve jobbra hany darab
deszka talalhatéd. Ha ez a paraméter 1, akkor a pergola bal és jobb szélén egy-egy deszka van. Ha a
: db paraméter értéke 3, akkor a k6zépsé deszka bal és jobb oldalan is lesz 3 deszka, vagyis 6ssze-
sen 7 deszkat kell rajzolni, egymastol egyenletes tavolsagra.
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pergola 300 1 pergola 300 3

4. feladat: Fak (50 pont)

Készits eljarasokat a mintakon szerepl6 fak rajzolasara (fal :n :h :szin, fa2 :n :h
: szin),ahol :nafaszintjei szama, : h a torzs hossza, : sz1in pediga torzs szinének RGB kodja.

A. Itt a torzs szine [50 100 50] RGB kédrdl indul, a z6ld 6sszetevé szintenként 10-esével nd.
A viragok narancs szindek.

Feladatok 2. oldal 2024.04.13. 10.00-13.00
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fal 2 50 [50 100 50] fal 4 50 [50 100 50]

fal 8 50 [50 100 50]

B. Itt a torzs szine [50 100 5] RGB kodrdl indul, a z6ld 6sszetevé szintenként 10-esével né.

faz 2 50 [50 100 50] faz 4 50 [50 100 50]

fa2z 6 50 [50 100 50]

Feladatok 3. oldal 2024.04.13. 10.00-13.00



