Orszagos Grafikus Programozasi Verseny 2024 IV. korcsoport: 9-12. osztalyosok
Maisodik fordulé: Szamitogépes feladatok Munkaidé: 120 perc

1. feladat: Nappali (45 pont)
Készitsd el az abran mutatott [nappali [g] [o] | alaprajzot, ahol [g] és [o] a szoba mérete. A nappaliba vezet egy

ajto, az ajtoval szemben egy szekrény van. Ugyanezen a falon egy TV-t latunk, amivel szemben egy tGl6-
garnitura van egy kerek asztallal. Felil egy harmas ablakbol jon a fény a szobaba, mellette egy z6ld n6vény.
A fal vastagsaga 10 egység (sziitke), az ajté (szurkésbarna) és az ablak (kék) ennek a fele. A tobbi vonal 2
pont vastag legyen! Nem szamit hibanak, ha a kitoltés miatt egyes vonalak elvékonyodnak. Szinezd is ki a
butorokat barnaval és kékkel! A TV legyen fekete. Ne felejtsed le az ajtéd nyilasat jelz6 negyedkort sem!

l:

[nappali ]

2. feladat: Eloszto (45 pont)

Gyakran hasznalunk otthonainkban elektromos elosztokat, amelyeket kiilon kapcsoldval lehet be-, illetve
kikapcsolni. Készits eljarast a mintaban megadott eloszté rajzolasahoz [eloszté [méret] |darab|] néven!

A paraméter a konnektort abrazolé négyzet oldalhosszat jelenti, a pedig azt, hogy hany darab
konnektort kell egymas mellé kirajzolni.

Mindegyik eloszté rendelkezik kapcsoléval. A kapcesolot tartalmazé elem helyezkedik el bal oldalon, a
konnektorok pedig téle jobbra. A konnektorokat és a kapcsolot egy kiilsé téglalappal is rajzold korbe a
minta szerint!

] ]

eloszto m eloszto m

3. feladat: Csempe (50 pont)

Rajzolj egy szines haromszoget és hatszoget ('héromszég l, |hatszég l ), ahol |h| az oldalhossz,

pedig a kitSltés szinel A vonalvastagsag legyen 3 pontos! Ezek Gsszerakhatok egy alap alakzatta
(latap|h]] ), ahol [h] a hatszég oldalhossza. Ezek ésszerakhatSk egy sormintava ({sor [nf[n] ] ). A sorokbél

pedig csempéket épithetiink ([csempe | ] ), ahol |m| az egymas feletti sorok szama.
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(csempe BEIEA)

4. feladat: Viragos névény (60 pont)

Viragos névények kilénb6z6 szabalyok szerint névekedhetnek, ebbdl négyfélét kell megrajzolnod. Le-
gyen rajtuk a mintanak megfeleléen virag és levél is! Nem adunk meg sem méretet, sem szogeket, igy a

mintahoz hasonlot kell készitened ([névény1 ) , (névényZ ], (névényS ] , (névény4 )), ahol

a novényen levé levelek, illetve viragok szamal

novény1 novény2
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