Grafikus programozasi verseny 2022 Harmadik fordul6 IL. korcsoport: 5-6. osztalyosok
Scratch Szamitégépes feladatok Munkaid6: 180 perc

1. feladat: Pontok (30 pont)

Készitsd el az alabbi abrakat rajzolo eljarasokat ([ég Il M] , [égak Il M] ), amelyek kiilonb6z6

méretii fekete pontokbél késziiltek! A [db] a pontok sziama (10-nél biztosan tébb), []a pontok kozotti
elmozdulis, M a kezdd tollvastagsag, A pontok mérete lépésenként eggyel novekszik, az utolsé 10
1épésnél pedig lépésenként Sttel. Az dgak eljaras [n] darab 4gat rajzoljon, a minta szerint!
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2. feladat: Mozaik (30 pont)

Készitsd el az [elem I] [sor [do] [} I) és almozaik l h| eljarasokat, ahol [ az 6tszég hossza, a

. a sorban levé elemek szama, [dblf pedig a sorok szamal! A szines pottyok mérete és helye az
alakzatokon belill tetsz6leges lehet.
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Feladatok 1. oldal 2022.04.23. 10.00-13.00



Grafikus programozasi verseny 2022 Harmadik fordul6

Scratch Szamitégépes feladatok

II. korcsoport: 5-6. osztalyosok

Munkaidé: 180 perc

3. feladat: Vonal mandala (40 pont)

A vonalmandalak kilonbo6zé alakzatok elforgatasaval keletkeznek. Ebben a mandalaban minden
sz6g 60 vagy 120 fokos, a tollvastagsag pedig 4 vagy 8. Ez a mandala egy bels6é narancsszint ha-

romsz6gbél, valamint kétféle alapdbra ((oldalaf]), (csiesal])) harom elforgatottjabol all

({mandala [n]| ). Készitsd el a harom rajzolé eljarast!
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4. feladat: Négyzetfraktal (50 pont)
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Egy négyzetfraktal agy keletkezik, hogy egy négyzet cstcsai koré
ujabb — részleges — négyzeteket rajzolunk, majd azok csucsai

koré tjabbakat, ...

Készitsd el a négyzetfraktalt rajzold eljarast ( [nfraktél ] )

ahol |n| a kiindulé négyzet oldalanak hossza, pedig a rekur-

ziv 1épések szamal
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