Országos Grafikus Programozási Verseny 2022	I. korcsoport: 3-4. osztályosok
	Első forduló: Számítógépes feladatok	
1. feladat: Boci (50 pont)
	Készítsd el a következő, bocikat rajzoló eljárásokat ( ,  )! A boci testét alkotó nagy téglalap szélessége 200 képpont, magassága 150 képpont legyen!boci1
boci2

A fej szélessége 100 képpont, magassága 75 képpont. A vízszintes elválasztó vonal a fej magasságának felénél van.
A lábak szélessége 20 képpont. A rövidebb lábak magassága 30, a hosszabbaké 40 képpont.
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	A szarvat és farkat alkotó szakaszok hossza 30 illetve 40 képpont. A két fekete, különböző méretű pöttyöt bárhol elhelyezheted a test jobb oldalán.
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2. feladat: Díszpárnák (40 pont)
Készítsd el az alábbi ábrákat kirajzoló  eljárást! A párnán a két szélső csík legyen zöld, a középső piros – mindhárom vastagabb a körvonalaknál! A párna közepén legyen egy elfordított négyzet fekete színnel kirajzolva! (A négyzet oldalhossza .) párna szélesség magasság
magasság / 2.82
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