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1.1

1.2

BEVEZETES

Dinamikus weboldalak

Manapsag szamitogépes tevékenységeink tekintélyes részét a bongészéprogram hasznalata jelenti.
Informaciokat kerestink, hireket olvasunk, videdkat nézlnk, kapcsolatot teremtiink az
ismer6seinkkel, egyre tobb hivatalos tgyet el tudunk intézni online, egyszertbb jatékokat is
jatszhatunk. Mindezeket valamilyen webes alkalmazas segitségével tudjuk megtenni, igy joggal
mondhatjuk, hogy a boéngészék a webes technolégiakkal egyiitt modern alkalmazasfejlesztési

platformma nétték ki magukat.

A webes alkalmazasok — a web jellegébdl takaddan — kliens-sgerver architektiiraban mikoédnek. A
szerver kozzéteszi az elérhet6 eréforrasokat (HTML dokumentumok, képek, stb.), ezeket pedig
klienssel, azaz bongészovel kérhetjik el a szervert6l. Dinamikus weboldalakril akkor beszélink, ha a
megjelenitett  dokumentum  eléallitasahoz, muikodtetéséhez, modositasahoz  valamilyen
szamitogépes programot hasznalunk. Ez a program futhat szerveroldalon, ekkor a bongészének
lekildend6 tartalmat dinamikusan allitjuk el6 ezzel a programmal; vagy futhat kliensoldalon,
ekkor a bongészébe mar betoltétt HTML oldal dinamikus mikodtetése a cél. Egy Gsszetettebb

webalkalmazasban mindkét oldalon hasznalhatunk programot.

Kliens-szerver architektira
A tananyag célja

Ebben a tananyagban a szerveroldali webfejlesztésre fokuszalunk. Azt fogjuk megnézni, hogy
hogyan hasznalhat6é a webszerver dinamikus, azaz bizonyos koriilményekt6l (mint pl. felhasznaloi
bemenettdl vagy kilsé adatforrastdl) fliggben valtozé tartalmd weboldalak el6allitasara. Az
alkalmazas felhasznaldi feliletét a bongészé jeleniti meg, szerkezetéhez HTML, megjelenéséhez
CSS technologiat fogunk hasznalni. A bongészében megjelené weboldal azonban nem lesz elére
adott (mint a statikus oldalak esetén), hanem e/dallitisdt egy program fogja szerveroldalon elvégezni, ehhez

pedig a PHP programozasi nyelvet valasztottuk.
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Szerveroldali alkalmazasokra els6sorban akkor van sztkség, amikor tébb kliens k6zott egy kozos
er6forras (pl. adat, logika) megosztasira van szitkség, vagy ha nem szeretnénk érzékeny
informaciét a kliensre juttatni. Tipikusan adatok kézponti tarolasakor vagy tzleti jellegti

szamitasok elvégzésekor hasznaljak, amelyek igen gyakori feladatok.

A szerveroldali alkalmazasokat széles kérben hasznaljak az egyszerd portaloktol kezdve a bank
informatikaig. Az ebben a tananyagban megismert technolégiat hasznaljak a legelterjedtebb
tartalomkezel6 rendszerek a Wordpress és a Drupal, de a Facebook webes alkalmazasat is
eredetileg PHP-ban {rtak.

A tananyag elsajatitasaval a didkok képesek lesznek olyan dinamikus oldalak elkészitésére,

amelyek:

= drlapadatokat kozpontilag dolgoznak fel;
= kozponti adattarolassal nyilvantartasi rendszert kezelnek;

» képesek a felhasznalok azonositasara, felhasznaldra szabott egyéni megjelenésre;
B =¥ |7 Szamolj!

Az eredmeny: 42

Urlapkezelés és adatfeldolgozas

Termeékvalaszto
okostelefon * || Valaszt

s Xiaomi Redmi 4X (45000) | Kosarba
o Samsung Galaxy S8 (143000) | Kosarba

Kosar
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s Samsung Galaxy 58 (143000} | Eltavalit

Kosar megvaldsitasa, adatbazisbdl érkezé adatok
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1.3
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Fajl- és konyvtarkezelés
A tananyag felépitése

A tananyag tobb, egymasra épuld fejezetet tartalmaz. Minden fejezet elején réviden ismertetjiik az
adott témakor elméleti tudnivaldit, majd azok hasznalatat #bb, kisebb feladaton keresztil mutatjuk be.
A tananyagot végigkisérik nagyobb feladatok is, ezeket minden témakor végén adjuk meg. A
fejezetek végén tovabbi gyakorls feladatok kapnak helyet.

A tananyagban a kévetkez6 jeloléseket hasznaljuk:

Példa

A tananyaghoz tartozé gyakorlati feladatokat, szemlélteté széveg- és kodrészleteket

tartalmazo blokkba.

Ismétlés

A feltételezett ismeretek gyors attekintésére szolgalé blokk.
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A tOrzsanyagon tulmutatd, tovabbi részleteket, kapcsolodd érdekességeket bemutatd vagy

tovabblépési lehetéségeket felvillantd ismereteket ilyen blokkban kézoljtk.

Feladat

A tananyagot végigkiséré nagyobb feladathoz tartozé részfeladatokat tartalmazzak ezek a
blokkok.

Letoltés

A let6lthet6 anyagok ilyen blokkokban jelennek meg.

1.4 Sziikséges eldismeretek

Habar a tananyag kezd6knek szol, bizonyos mértékben épit korabbi tapasztalatokra, ismeretekre.

A feltételezett elGismeretek az alabbiak:

= HTML jel6lényelv ismerete,

= opcionalisan CSS szelektorok és tulajdonsagok alapfoku ismerete,

/////
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2.2

SZERVEROLDALI DINAMIKUS
WEBPROGRAMOZAS ES ESZKOZEI

A vilaghalé és technoldgiai

A vildghals (angolul World Wide Web, réviden web) egy olyan informacids rendszer, amelyben
dokumentumokat és mas  er6forrasokat  egységes  cimmel  azonositunk, ezeket
hiperhivatkozasokkal kotjik 6ssze, elérhetéségiiket pedig internetre kotott szerverek segitségével
biztositjuk. A web tobb komponensbdl épiil fel, mikodését szamos szabvany, protokoll és

technoldgia biztositja:

A weben keresztul eléthetS dokumentumok (weboldalak) leirasa HTMI. nyely < segitségével
torténik. Ezek tovabbi eréforrasokra (dokumentumok, képek, stb) vald hiperhivatkozdsokat

tartalmazhatnak.

Az er6forrasokat egységes cimmel azonositjuk (URL <), amely tartalmazza, hogy milyen
protokollon melyik szerveren hol is van az adott er6forras
(http://pelda.szerver.hu/ut/az/eroforrashoz.html)

= Az eréforrasokat websgerverek teszik elérhetévé mas gépek szamara az interneten keresztiil.

= A webdokumentumokat webkliensek, bingészok kérik le a szervertdl, és jelenitik meg

azokat.

= A kliens és szerver kozotti kommunikaciot a HTTP protokoll biztositja, ez irja le, hogyan

kell egy bongészonek a kérést, a szervernek pedig a valaszt elkiildenie.

Ezek az elemek sziikségesek a web hasznalatahoz. Ezeken kivil azonban “webesnek” hivunk
minden olyan technoldgiat, amely a fenti elemek barmelyikéhez kapcsolédik. Altalaban a HTTP
folott zajlé kommunikaciéval vagy a HTML-lel leirt dokumentumokkal kapcsolatos technologiak
webesnek szamitanak. (.d. még a World Wide Web Consortium szabvanyait ©.)

Kliens-szerver architektura és a dinamikus webprogramozas
A webes dokumentumok kiszolgalasa kliens-szerver architekturaban torténik. A bongészé
kliensként egy HTTP kérést kiild a szervernek. A szerver a kérésben foglalt informaciok alapjan

Osszeallitja a HTTP valaszt, és visszakildi a bongészének. A bongészé a valaszt feldolgozza, ami

altalaban a valaszban kapott dokumentum megjelenitését jelenti.
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2.3

Kliens-szerver architektira

Statikus weboldalakrol akkor beszélink, ha az a tartalom, amit meg szeretnénk jeleniteni mar a
kérés pillanataban készen all a szerveren, és a betSltédése utan sem valtozik meg a szerkezete.
Ilyenkor a szerver szempontjabol is statikus az oldal, hiszen a kikeresett fajlt valtozatlan formaban
kiildi vissza, és a kliens is statikus, hiszen a megjelenités utan a bongészé nem maodositja az oldal

tartalmat.

Dinamifns  weboldalakrél akkor beszélunk, ha a megjelenitett dokumentum eléallitisahoz,
mikodtetéséhez, modositasahoz programot hasznalunk. Mivel az architektirankban két
komponens van, ezért a dinamikussagot mindkét komponens szemszogébdl vizsgalhatjuk.
Szerveroldali dinamikus kiszolgalasrdl akkor beszélhetiink, ha szerveroldalon a HTML valasz egy
program futasanak eredményeképpen sziletik meg. Kliensoldali dinamizmus esetén a bongészében

futé program valtoztatja a megjelenitett oldal allapotat.
Szerveroldali webprogramozas

Ez a tananyag dinamikus szerveroldali weboldalak programozdsaril sz0l. Azt mutatja meg, hogy hogyan
lehet a bongész6 kérésére egy program segitségével HTMI. oldalakat eljillitani. Szerveroldalon nagyon
sok programozasi nyelv kozil valaszthatunk (Python, C#, Java, JavaScript), de ebben a
tananyagban a PHP nyelvet hasznaljuk, mert ezzel a nyelvvel lehet a legkevesebb beallitassal és

plusz koncepcidval dinamikus oldalakat generalni.

A HTTP kérésre valaszt ad6 programok alapvetéen kétféle architektiraban mikodnek. Az egyik
lehet6ség, hogy egy meglévé webszerver funkcionalitasat bévitjik dgy, hogy bizonyos
kiterjesztésti kérések esetén a kikeresett forrasallomanyt el6szor lefuttatja, és annak eredményét
adja vissza a bongészének. A szkriptnyelvek — mint példaul a PHP, Python, Ruby, Perl —
altalaban ezt a megkozelitést hasznaljak. A webszerver és a program koézotti kommunikaciot az
un. Common Gateway Interface (CGI) protokoll vezérli. Ez irja le, hogyan kell a programot
elinditani és milyen médon torténik az adatcsere a szerver és a program kozott (standard bemenet

és kimenet, valamint kornyezeti valtozok).

A masik lehetéség, hogy a programok nemcsak a HTML oldal generalasara szolgalnak, hanem a
HTTP kapcsolat figyelését ¢és feldolgozasat is 6k maguk végzik. Ezt a koncepcidt

alkalmazasszervernek hivjak, és példaul a Java, C#, JavaScript kornyezetek alkalmazzak.
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Alkalmazasszerver

*erver Program

Alkalmazas

HTTP

Webszerver architektirak

A PHP-t tipikusan Apache webszerver moduljaként szoktak telepiteni. Ebben az esetben az
Apache webszerver kezeli a HTTP kommunikaciét. Ha egy .php kiterjesztéstd allomany
kiszolgalasara érkezik kérés, akkor a szerver kikeresi a fajlrendszerbdl az allomanyt, majd ahelyett,
hogy azonnal lekiildené a forraskédot, atadja a PHP értelmezének, ami lefuttatja a programot. A
program az eredményét a szabvanyos kimenetére irja, amit figyel a webszerver, és az oda érkez6

tartalmat pedig HT'TP valaszként tovabbitja a bongészé felé.

Az Apache webszerver mikodésének sematikus abraja
2.4 A boéngészék

A webes vilagban a bongészék szolgalnak a kulénb6z6 webes eréforrasok megjelenitésére,
futtatasara. Az er6forrasok lehetnek HTML oldalak, képek, stilusallomanyok, JavaScript
programfijlok. A bongész6é a HTML oldalakat, képeket megjeleniti, a JavaScript kédot futtatja.

Sokféle bongészéprogram kozil lehet valasztani, ezek kozil néhany elterjedtebb:
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2.5

2.6

2.7

= Google Chrome <
= Mozilla Firefox ©
= Microsoft Edge &
= Opera ©

s Safari ©

A bongészéprogramok altalaban a  felhasznaléi  feluletikben ¢és az altaluk nyuyjtott
szolgaltatasokban térnek el egymastol. Fejlesztés szempontjabol az a lényeges, hogy a HTML és
CSS allomanyokat helyesen jelenitsék meg, a JavaScript kdédot egységesen futtassak. Szerencsére
manapsag a bongész6k kozott e tekintetben nincsenek nagy eltérések, ezért barmelyik

valaszthato.
Fejlesztoi eszk6zok a bongész6kben

Szerveroldali fejlesztéshez csupan par eszkozre lehet sziikségiink a bongészékben. Az egyik az
oldal forrasanak megtekintése, amelyet altalaban a jobb egér gomb megnyomasaval el6ugrd
mentiben 1évé mentpont vagy a Ctrl-U billentyGkombinacioval tudunk el6hivni. Mivel a
szerveroldali programozas a megfelel6 HTML szerkezet generalasarol szol, ezért legjobban a

generalt forraskéd vizsgalataval tudunk meggy6z6dni programunk helyes mikodésérol.

A masik hasznos eszk6z a bongészéprogram halézati forgalmanak figyelése. Ez a bongészékbe
épitett webfejlesztési eszkoztar része, és a legtobb bongészéprogramban az F12  billentyt
lenyomasaval érhetjuk el, de a meniiben mindig talalhaté ra hivatkozas (pl. Google Chrome
esetén Tovdbbi eszkizok/ Fejlesztdi esgkizik mentpont). A megfelel fulén nyomon kévethetd,

hogy a bongészé milyen HTTP kéréseket kiild, és azokra milyen valaszokat kap a szervertdl.
Szerveralkalmazasok

A szerveroldalon is szamos alkalmazasra lesz sziikségiink:

» Webszerver (Apache/nginx/IIS): a HTTP kérések kiszolgalasara szolgal.
» Adatbazis-kezel6 rendszer (SQLite/MySQL/PostgreSQL): az adatok tarolasira szolgal.
» Programozasi nyelv (PHP): a HTML oldal el6allitasat végzi.

Szerkesztok

Az alkalmazasfejlesztéshez megfelel6 szerkesztOprogramra is szitkség van. A webes
dokumentumok forraskédjai egyszert szovegfajlok. Olyan szerkeszt6 kell, amelyik képes HTML,
CSS, PHP koédot kezelni, és kényelmes, fejlesztébarat funkciokat nyujt, mint példaul kédszinezés,
kodkiegészités, automatikus behuzasok, projekt kezelése, nyomkovetés, stb. Kétféle lehetSség
kozil valaszthatunk: vannak a kisebb méretd, de funkcidkban gazdag kodszerkesztSk, és vannak
az un. integralt fejleszt6kornyezetek, amelyek altalaban nagyobbak, lassabbak, de rengeteg
funkciéval rendelkeznek. Mindenki a maga preferenciai szerint valasztja ki az altala hasznalt

eszkozt. A webes fejleszték kozott az alabbi szerkesztéprogramok a legelterjedtebbek:
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2.8

2.8.1

2.8.2

= Microsoft Visual Studio Code < (ingyenes kodszerkeszt6)
= Atom < (ingyenes kodszerkesztd)

= PHPStorm © (oktatasi célra ingyenes IDE)

Ezeken kiviil az olyan altalanos szerkesztéprogramok is hasznalhatok, mint pl. a Notepad++ ©.
Javasolt fejleszt6i eszkoztar

Lokalis rendszer kialakitasa

Egy egy gépen futd fejlesztéi kornyezet kialakitasahoz az alabbi szoftvereket javasoljuk:

» Szerveralkalmazasok (Apache, PHP, MySQL)
s XAMPP & (Windows)
= WAMP < (Windows)
= LAMP < (Linux)
s MAMP © (MacOS)
» Szerkeszt6k
= Microsoft Visual Studio Code ©
= Atom ©
= Bongészék
= Google Chrome

» Mozilla Firefox

A szerverkornyezetet telepitve el kell inditani a webszervert (és az adatbazis-kezel6 rendszert).
Ehhez altalaban valamilyen vezérl6pulton van lehetéség. A szerverek tipikusan a 80-as porton

tigyelnek a beérkez6 kérésekre.

A forrasallomanyokat a feltelepitett webszerver valamelyik alkonyvtaraba kell elhelyezni. Ezeket
helyben a szerkesztéprogramok segitségével lehet szerkeszteni. Megtekintéshez nem a forrasfajlt
kell a bongészében megnyitni, hanem a webszerveren keresztil a megfelel6 URL-t (pl
localhost/pelda/alma.php).

Kézponti szerver hasznalata

Ha a szerveralkalmazasok egy kozponti szerveren kertlnek kialakitasra, akkor a koévetkezd

szoftverkomponensekre lesz sziikség:

» Szerveralkalmazasok (Apache, PHP, MySQL): a szerveren telepitendé és beallitando
= Szerkeszték

= Microsoft Visual Studio Code <

= Atom ©
= Bongészék

= Google Chrome
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https://code.visualstudio.com/
https://atom.io/
https://www.jetbrains.com/webstorm/
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https://bitnami.com/stack/mamp
https://code.visualstudio.com/
https://atom.io/
https://code.visualstudio.com/
https://atom.io/

= Mouzilla Firefox
» FTP vagy SFTP/SCP kliens
= WinSCP < (Windows)
» FileZilla & (Linux)
= Cyberduck & (MacOS)

A fejlesztés egyik lehetséges folyamata a kévetkez6:

= Az SCP klienssel felléptink a szerverre.

= Kikeressiik a szerkesztendd allomanyt a webes dokumentumok koziil.

= Szerkesztésre megnyitjuk az allomanyt lokalisan. Ekkor a helyi szerkesztében megnyilik az
allomany.

= Mentéskor az allomany (beallitastdl fuggben) automatikusan feltltésre kertl a szerverre.

A bongészében megnyitott oldalon lehet a valtozasokat nyomon k&vetni (pl.

http://szerverem.hu/pelda/alma.php).
2.9 Szerver beallitasi segédlet tanaroknak

= LAMP - Apache, PHP, MySQL ¢s PHPMyAdmin telepitése Linuxra &
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3.1

A PHP PROGRAMOZASI NYELV

Feladat

Célunk, hogy a kovetkez6 par fejezetekben megoldjuk nagyobb méreti feladatokat is.

Ezeket a feladatokat 6nallé munkara szanjuk és ehhez hasonlé blokkokkal jel6ljiik.

A szerver oldali programozasban szamos nyelv elterjedt. A kiszolgalokon gyakran hasznaljak a
tobbek kozott a PHP, Java, Python, Ruby, JavaScript nyelveket. Tananyagunkban a PHP nyelv
segitségével mutatjuk be a legfontosabb szerveroldali technoldgiakat és alkalmazasfejlesztési
modszereket, alapelveket.

A PHP nyelvrd6l altalaban

A PHP egy ugynevezett altalanos célu interpretalt szkriptnyelv, ami annyit tesz, hogy a
programkéd egy futtatokornyezetben (példaul egy paranccssori értelmezd) fut kozvetleniil,
forditas nélkil. A PHP szintaxisdban a “C-stilusd” nyelvekhez tartozik, igy a vezérlési

szerkezetek, nyelvi elemek nagyon hasonléak a C, C++, Java és C# nyelvek azonos elemeihez.

// JavaScript

$x = 1;

for ($1i = 2; $i < 10; $i++) {
$x = $x * $i;

}

// C++

int x = 1;

for (int i = 2; i < 10; ++i) {
X =X ¥ i;

Elsé ranézésre is szembetind, hogy a PHP nyelvben a valtozok azonositéjat $ jel el6zi meg.
Masik érdekesség, hogy PHP-ban nem sziikséges a valtozokat kiilon deklaralni, azok az elsé
értékadasnal jonnek létre. Amennyiben olyan valtozét akarnank hasznalni, aminek még korabban
nem adtunk értéket, azt a futtaté kérnyezet hibatizenettel jelzi. A C-hez, C++-hoz hasonléan az
utasitasokat ; zarja. Megjegyzéseket szintén az ezekbdl a nyelvekbdl ismerés // vagy /* */
moédon irhatunk a kédba, de hasznalhatjuk a Perl nyelvben hasznalt # jelet is kommentek

készitéséhez.

A nyelv tovabbi jellemz6i:
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= Részben case-sensitive, vagyis a valtozok, konstansok, tombindexek érzékenyek, a
figevény- és osztalynevek, és kulcsszavak nem érzékenyek a kis- és nagybetik kozotti

kilonbségekre.
= Dinamikusan tipusos, vagyis egy valtozé tipusa mindig az éppen aktualis értéktdl fiigg.
= Tobbparadigmas, vagyis tamogat szamos programozasi stilust, mint példaul az

proceduralis, objektum-orientalt és funkcionalis programozast.

A nyelvhez tartozé dokumentaciéo < a weben elérheté szamos nyelven (angol, német, francia,

stb).
3.2 Tipusok

Mint a legtébb programozasi nyelvben, a PHP-ben is definialva vannak bizonyos alapvet6
tipusok. Habar a valtozoéink nem, csak az egyes értékek rendelkeznek tipussal, mégis fontos
tipusokrdl beszélni. A nyelvben elérheté tipusok feloszthatéak egysgerd, dsszetett és  specidlis

tipusokra:
3.2.1 Egyszeri tipusok:

m egész (integer): Tetszbleges egész szamérték. Megadhaté tobbféle szamrendszerben,
példaul 10-es (1234 ), 8-as (02322) vagy 16-os (0x4D2 ) szamrendszerben.

» tizedestort (float ): Tetsz6leges tizedes tort, lebegd pontos szamabrazolassal. Tébbféle
formatumban megadhaté, példaul tizedestortként (112.7) vagy normalalakban
(1.127e2). Mas néven double -ként is ismert. Fontos figyelni arra, hogy a tizedestortek
nem abrazolhatéak tetszéleges pontossiaggal a szamitogépen, igy kerekitési hibak
el6fordulhatnak.

» szoveg ( string): Tetszbleges szoveg érték, melyet idézdjel ("), aposztrof (') jelol. Az
idézojellel jelolt szovegekben van lehetéség  valtozé  behelyettesitésre  ( "Helld,
${nev}"), illetve a specidlis, ugynevezett “escape karakterek”, mint példaul az 4j sor
karakter (\n) is kiértékelésre kertlnek. Kilon karakter tipus nem létezik, a karakterek 1

hosszisagu szévegek a nyelvben.

A szévegek megadhatdak tovabbi médokon is, ezek az tgynevezett “heredoc” < és

“nowdoc” © szintaxis.

» logikai (boolean ): Igaz ( TRUE ) és hamis ( FALSE ) értékek. Logikai értékek kozott az FS
(&&, and) illetve VAGY ( || , or) miveletek definidltak.

3.2.2  Osszetett tipusok:

= tomb (array): Nem klasszikus értlemben vett tomb, hanem olyan Jsszetett
adatszerkezet, mely rendezett kulcs-érték parok halmaza. A kulcsok (indexek) lehetnek

egész szamok vagy szovegek. A tipus hasznalhaté klasszikus tombként, listaként, sorként,

13 /61


http://php.net/
http://php.net/manual/en/language.types.string.php#language.types.string.syntax.heredoc
http://php.net/manual/en/language.types.string.php#language.types.string.syntax.nowdoc

veremként, vagy a Pyhtonbdl ismert Dictionary , vagy a JavaScriptbdl ismert object
adatszekezetként (ezt a valtozatot asszociativ tombnek nevezzik). A tombben tarolt
értékek tetszéleges, akar kilonb6z6 tipusiak is lehetnek. Létrehozni az elemek szbgletes

zardjelben ( []) torténd felsorolasaval, vagy az array utasitassal lehet:

Példa

// tomb valtozatos tipusu elemekkel
$tomb = [1, "alma", TRUE, []];

// tomb létrehozas a régi szintaxissal
$tomb = array(1, "alma", TRUE, array());

Az elemek elérése szintén [] és a 0 kezd6elemt index megadasaval lehetséges.

Példa

$tomb[2] == "alma"; // TRUE

Tombokbe 4j elemet dgy is fel tudunk venni, hogy a végére szarunk be. Ehhez a []

operatort tudjuk hasznalni:

$tomb[] = "Uj elem";

Amennyiben nevesiteni szeretnénk (egyedi kulcssal ellatni) a tomb elemeit, akkor a
kulcsokat a => jellel kell elvalasztani az értéktdl. Kulcsoknak szam vagy szoveg tipusu

értékeket hasznalhatunk.

Példa

$asszociativ_tomb = [
10 => "alma",
"korte" => "narancs",
"20" => "banan"

15

= objektum (Object): Az objektumorientalt paradigma < alapvetS tipusa, valamely
osztaly példanya.
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3.2.3

3.3

= meghivhaté (callable): Egy olyan értéknek a tipusa, ami fuggvényként futtathatd
kodot tartalmaz. Olyan fuggvények paramétere, amelyek maguk is valamilyen futtathato
kédot varnak paraméteril. Létrehozni a fiiggvényekhez hasnoléan a function

kulcsszéval lehet annyi kilonbséggel, hogy nem adunk nevet a 1étrehozott fiiggvénynek.

Példa

$meghivhato = function () { /* ... */ };

Minden névvel létrehozott fiiggvény is athadhaté ilyen médon paraméterként, ilyenkor a

figevény nevét szévegként kell atadni.
Specialis tipusok

= er6forras (resource): Specidlis tipus, ami valamilyen kiilsé er6forrast (pl. fajl) jelképez.
Ezeket az er6forrasokat specialis fiiggvények hasznaljak.

s null: Specidlis tipus, melybe egy darab specialis érték, a NULL tartozik. Ez az tipus
valamilyen érték hianyat jelzi, ami akkor fordulhat el6, ha ég nem dllitottunk be értéket, kézzel
tiroltiink egy értéket az unset mivelettel, vagy kézzel beallitottunk egy értéket NULL -ra.

Vezérlési szerkezetek

A PHP nyelv vezérlési szerkezetei szinte pontosan megegyeznek a mas, hasonléan C szintaxisu

nyelvek azonos elemeivel:

for (/* kezdGérték */; /* feltétel */; /* cikluslépés */) {
// utasitas

while (/* feltétel */) {
// utasitas

do {
// utasitas
} while (/* feltétel */);

if (/* feltétel */) {
// utasitas

} else {
// utasitas
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3.4

switch (/* valtozé */) {
case /* érték */:
// utasitas
break;
default:
// utasitas

Ezeken kivil létezik még a foreach ciklus egy valtozata, mely egy tomb (precizebben

tetsz6leges felsorolhat6 adatszerkezet) elemein halad végig egyesével.

foreach ($tomb as $elem) {
// utasitas

Amennyiben szikségink van a felsorolasnal az adott elem indexére is, akkor ez a foreach egy

alternativ valtozataval elkérhetd:

foreach ($tomb as $index => $elem) {
// utasitas

Fuggvények

PHP-ban, mint szinte minden masik programozasi nyelvben lehet6ségiink van sajat fliggvényeket

létrehozni. A fuggvények létrehozasa a function kulcsszoval torténik.

// fuggvény megaddsa a ~function® kucsszdval
function fuggveny($paraml, $param2) {

// utasitasok

return /* visszatérési érték */;

}

// példaul
function osszead($x, $y) {
return $x + $y;

}

// hasznalata
osszead(10, 32); // --> 42

A fenti példaban, a figgvények paramétereit nem lattuk el tipussal, illetve a visszatérési érték

tipusat sem hataroztuk meg. A PHP 7.0-as verzidjatdl kezdve van lehetGségiink megadni a
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3.5

figevényparaméterek és visszatérési értékek paramétereinek tipusat is, ezzel biztonsagosabba téve

a kodunkat.

Példa

function fuggveny(int $paraml, string $param2) : string {
7% 600 ©f

// példaul
function osszead(int $x, int $y): int {
return $x + $y;

}

Létezik a PHP-nak olyan valtozata, melyeben teljes mértékben jelen van a statikus
tipuskezelés, vagyis minden valtozonak, figgvényparaméternek és visszatérési értéknek
kotelezben definialt tipusa van. Bzt a valtozatot Hack “-nek hivjak. Hatranya a Hack

nyelvnek, hogy sajat, specialis futtatokornyezetre © van sziiksége a mikoédéshez.

A PHP kiprébalasa

A PHP nyelv kiprébalasahoz sziikséges valamilyen futtatokornyezet. Ez lehet helyi gépre
telepitett PHP értelmez6, webszerver vagy valamilyen online “sandbox” eszkéz. Amennyiben a
gépre vagy a szerverre telepitve van a PHP értelmez6 azt konnyedén elindithatjuk interaktiv

modban a php -a utasitas kiadasaval.

Az egyik legegyszeribb utasitas az egyszerd kifrasa, amit az echo utasitassal tehetiink meg.
echo "Hello vilag";

Mivel az interaktiv parancssori értelmezébe egyszerre csak egy utasitast irhatunk be, ezért ha
hosszabb kodokkal szeretnénk kisérletezni, akkor mar érdemesebb a koédunkat egy fajlba
elhelyezni. A fajlnak a .php kiterjesztést kell adni. Ugyeljiink arra, hogy csak azok a részek
keriilnek értelmezésre programkodként, amik a <?php és ?> jelek kozé keriilnek. Minden, ami
ezeken a jeleken kiviil talalhato, az egyszerd szovegként kifrasra kertl. Ilyen “PHP blokkbol” tobb
is lehet egy fajlban. Ennek a megoldasnak az az oka, hogy a PHP képes sablonnyelvként is
viselkedni, és ezzel a megoldassal a statikus és dinamikus részek egymast valthatjak egy oldalon
beldl.
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Tobb olyan online eszkoz is létezik, melyek segitségével azonnal futtathatjuk az altalunk irt PHP
koédot, melynek az eredménye is azonnal megjelenik. Ilyen eszkéz példaul a Replit <

webalkalmazas.
3.6 Feladatok

1. Készits fuggvényt, ami beolvas egy szamot és eldonti, hogy az paros vagy paratlan!
Hasznald a maradék (%) operatort!

function paros_e($szam) {
return ($szam % 2 == 0);

}

2. Egy tombben adott szamoknak a sorozata, adjuk meg az Gsszegiiket!

$tomb = [1, 4, 2, 6, 1, 23];

$osszeg = 0;

foreach ($tomb as $szam) {
$osszeg += $szam;

}

echo $szam;

3. Készits figgvényt faktorialis néven, ami egy ciklussal kiszamitja az n faktorialis
értékét!

function faktorialis($n) {
$eredmeny = 1;
for ($i = 2; $i <= $n; $i++) {
$eredmeny *= $i;

}

return $eredmeny;

}
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3.7

4. Készits fuggvényt, ami egy tomb elemei kozil megszamolja, hogy hany darab x érték
talalhato!

function darab($tomb, $x) {
$darab = 0;
foreach ($tomb as $elem) {
if ($elem === $x) {
$darab++;
}
}

return $darab;

}

Adatszerkezetek abrazolasa

A PHP nyelv tombje, egy nagyon sokféleképpen hasznalhaté adatszerkezet. Lehet hasznélni
egyszerd tombként, de akar veremként, sorként de hasznalhatjuk tetszéleges kulcs-érték parok
tarolasara is. Ezeknél komplexebb adatszerkezetet is felépithetiink, ha tomboket egymasba

agyazunk, vagyis ha a tombunk egyik eleme maga is egy tomb.

Példa

Készitsiink egy adatszerkezetet, ami egy iskolanak és annak osztalyainak adatait tartalmazza!

Kiindulasképp vegytink egy asszociativ tombot, melynek a mez6i az iskola alapveté adatait
tartalmazzak:

[
"nev" => "PHP Altalanos Iskola",
"cim" => "1337 Vilaghalo utca 404.",

om" => "528272478"

Ez az adatszerkezet tovabb bévithetd, ha egy értéken beliil egy tombben eltaroljuk, hogy
milyen osztalyok vannak az iskolaban:

"nev" => "PHP Altalanos Iskola",
"cim" => "1337 Vilaghalo utca 404.",
"om" => "528272478",
"osztalyok" => [

"l.a",

"1.b",

"2.a",

"2.b"
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Ebben a példaban csak az osztalyok nevét taroljuk el, de semmi egyebet nem tudunk az
osztalyrol. Ha tovabbi informacidkat szeretnénk tarolni (pl. osztalylétszam, osztalyfénok),
akkor megtehetjiik, hogy minden egyes osztalyt egy ujabb asszociativ tomb reprezental, és

igy tovabb tetsz6leges mélységig bovitve az adatszerkezetinket.

A val6 életben, a komolyabb programokban az 6sszetartozo értékeket (pl. egy iskola, vagy

egy iskolai osztaly adatai) objektumokban taroljak, melyekhez osztalyokat hoznak létre.

Ezzel a megoldassal a bonyolult adatszerkezetek leirasa egyszert tombok és objektumok

egymasba agyazott halmazaiva valik.

3.8 Feladatok

1. Készits egy olyan adatszerkezetet, amely egy konyv adatait irja le. A konyvnél a kévetkezd

adatokat taroljuk:
m szerzO
® cim
m kiadas éve
® kiadé
» ISBN szim

$konyv = [
"szerzo"
"cim"
"kiadas_eve"
"kiado"
"isbn"

15

2. Feladat

beszerzéséért.

=>

"J.R.R Tolien",

"A gylrdk ura",
1954,

"Allen & Unwin",
"ISBN 0-618-34099-7"

Készits olyan adatszerkezetet, melybe egy bevasarlolista informacioit tarolhatjuk. A
listan tobbféle dolgot szeretnénk tarolni, és mindegyik elemrdl tudni szeretnénk,

hogy mi az és mennyit szeretnénk belble vasarolni, illetve, hogy ki a felel6s a
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4.1

4.2

ADATOK DINAMIKUS MEGJELENITESE

Egy szerveroldali program elsédleges feladata a HTTP kérésnek megfelel6 HTML tartalom
eléallitasa. A programban igy a kimenet generalds kitiintetett szerepet kap. Masképpen
megkozelitve: a szerveroldali programokra is jellemzé az az altalanos felépités, amit példaul a
konzolos programoknal lathattunk, vagyis ezekben a programokban is be kell olvasni az adatokat,
fel kell dolgozni Sket, majd megfelel6 formaban (HTML) meg kell Sket jeleniteni. Ez a fejezet ez

utobbira, a kimenet-generalasra, azaz a HTML oldal el6allitisara 6sszpontosit.

Az el6z6 fejezetben lathattuk, hogyan hasznalhat6 a PHP nyelv adatszerkezetek definialasara és
feldolgozasara. Ebben a fejezetben az igy el6allé adatokat adottnak tekintjik, és azt nézzik meg,
hogy a PHP nyelv segitségével miként tudjuk azokat HTML forméban a kliensre kiildeni.

Ebben a megkézelitésben az az elv tikroz6dik, hogy az adatok definialasat és feldolgozasat minél
hatarozottabban elvalasszuk azok megjelenitésétél. Ebb6l az is kovetkezik, hogy a kifras soran uj
adat definialasara vagy barmiféle feldolgozasra, szamitasra, hattértarhoz fordulasra mar nem kertl

sot, igy a kiirashoz hasznalt nyelvi elemkészlet is megfelelGen kicsi lehet.

Mivel a generaland6 HTML-ben o6hatatlanul lesznek dinamikusan eléallitandé részek, ezeket a
részeket valamilyen médon jel6lni kell. A HTML koédbol egy szerveroldali alkalmazasban sablon
lesz, amelybe majd behelyettesitédnek a dinamikus tartalmak. A kiirds soran tehat a PHP

sablonnyelvként fog szolgalni.
Kiiras PHP-val

A PHP kéd a HTML kédba agyazva jelenik meg. A HTML kédban <?php nyité- és ?>
zaréelemek kozé kell helyezni a PHP kodot. Egy oldalon belil ilyen elemparokbél akarhova és
akarhany elhelyezhet6. PHP oldalrél megkdzelitve: egy PHP fajlon belil mindaz a szovegrészlet,
ami nincsen <?php ?> elemek k6zott, automatikusan kifrasra keriil. PHP kédon beldl kifrni az

echo utasitassal lehet.

<p>Automatikusan kiirédd szoveg</p>
<?php

echo "<p>Programmal kiirt szoveg</p>";
?>

HTML generalasa

A HTML generalasakor két szempontot tartunk szem elétt:

1. Csak a dinamikus résgek elballitasahoz van szitkséglink programra. Statikus tartalmak

kiirasahoz nem hasznalunk PHP-t.
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2. Jelezvén, hogy a kifras soran a PHP sablonnyelvként szolgal, a kimenet generalasakor a

PHP alternatiy szintaxisdt fogjuk hasznalni (1d. az alabbi példakat).
4.2.1 Statikus részek generalasa

Statikus HTML generalasahoz nincsen szitkség PHP-ra, minden automatikusan mehet a program

kimenetére ugy, ahogy van:

<hl>Hello vilag!</hil>
<p>Ebben a részben semmi dinamikus tartalom nincsen</p>

4.2.2 Valtozo értékének kiirasa

Valtozo kifrasahoz a <?= ?> format hasznaljuk.

<hl>Hello <?= $name ?>!</hl>

4.2.3 Ciklus

Gytjtemények kifrasahoz ciklust hasznalunk ( foreach-endforeach).

<ul>
<?php foreach($lista as $elem) : ?>
<li><?= $elem ?></1i>
<?php endforeach ?>
</ul>

4.2.4 Elagazas

Feltételes kifrashoz az if-else-endif parost hasznaljuk.

<div>
<?php if ($bejelentkezve) :?
<p>Hello <?= $nev ?>!</p>
<a href="1logout.php">Kijelentkezés</a>
<?php else: ?>
<a href="login.php">Bejelentkezés</a>
<?php endif ?>
</div>
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4.3

Altalanos elvek

PHP sablon létrehozasakor mindig induljunk ki a generalds végeredményeként eléallitando
statikus HTML-bél. Abban azonositsuk azokat az elemeket, amelyek a program futdsa soran

valtozhatnak, és cseréljiik le ket a fenti szerkezetekre!

Példa

Adott egy hibakat tartalmazo6 tomb. Jelenitsiik meg a hibalistat felsorolasként!

Elsé 1épésként magat a HTML listat hozzuk 1étre:

<ul>
<li>hibal</1i>
<li>hiba2</1i>
<li>hiba3</1i>
</ul>

Miutan meggy6z6dtiink, hogy ez hibatlanul megjelenik, akkor azonositjuk benne a valtozo

tartalmat:

1. A listaclemek szama a hibatomb szamossagatok fugeg (—> ciklus)

2. A listaelemek tartalma az adott tombelem értéke (—> kiiras)

<ul>
<?php foreach($hibak as $hiba) : 2>
<1li><?= $hiba ?></1i>
<?php endforeach; ?>
</ul>
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4.4 Feladatok

1. Feladat

Adott egy szotar par bejegyzése. Jelenitsiik ezt meg definicids listaként!

$szotar = [

llalmall => [llapplell],

"azonnal™ => ["immediately", "instantly", "at once",
"nOW"],

"segit" => ["help", "assist", "aid"],

5

2. Feladat

Adott tanulék adatai (név, tanulmanyi azonosit6, osztaly, cim). Irassuk ki a tanulok

listajat tablazatos formaban!
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5 ADATBAZIS HASZNALATA

Szerveroldali programra akkor van szikség, amikor valamilyen k6z0s eréforrast szeretnénk az
alkalmazas hasznaléi kézott megosztani. Az egyik legfontosabb kozos eréforras az adat. Az

adatot egy helyen taroljuk, és ebbdl szolgaljuk ki az egyes klienseket.

Példa

= Hoy webbolt az arukészletét egy kozponti szerveren tartja nyilvan. A vasarlok a

weboldalon keresztiil a kézponti adatokat bongészhetik.

= Bizonyos jatékokat lehet csak a bongészében jatszani. Az elért pontszamokat el is
menthetjiik a bongészében, de ekkor mindig csak a sajat eredményeink jelennek meg.
Ha szeretnénk tudasunkat 0sszemérni masokéval, akkor sziikséges egy olyan hely,
ahol az eredményeket kozpontilag taroljuk, igy a toplistaban a jatékot hasznalé 6sszes
jatékos eredménye megjelenik. Rdadasul masik gépen hasznalva a jatékot, a lokalisan

mentett pontszamok nem érhet6k el.

5.1 Adatbazisok fajtai

Az adatot alapvetéen kétféleképpen tudjuk tarolni:

= fajlban, vagy

= adatbazisban.
Adatok tarolasat illetéen az adatbazisok hasznalatanak szamos elénye van:

» strukturalt tarolas,

= tipusos adatok,

= biztonsagos,

= bonyolult adatszerkezetek,
» Osszetett kereshet6ség,

= fejlett konkurenciakezelés.

Az adatbazisoknak is t6bb fajtdja van kilonb6z6 szempontok szerint. Az adatok szerkezetét

illetéen megkulénboztetiink:

" reldcios adatbizisokat. ezek a “klasszikus” adatbazisok, amelyekben az adatokat relacios
adatmodellnek megfeleléen egymassal Osszekapcsolt tablakban kezeljik. Ilyen adatbazis
példaul a MySQL, SQLite, PostgreSQL.

w dokumentum-alapi adatbizisokat. ezeknek kozponti fogalma a dokumentum, amely egy

valamilyen formaban (példaul JSON-ben) tarolt informacié. A dokumentumok altalaban
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5.2

gytjteményeket alkotnak. Fé eltérése a relaciés adatmodelltSl az, hogy egy dokumentum
szerkezete egy gydjteményen belil nem kotott. Emellett az egyes gytjtemények kozotti

kapcsolat lefrasa is korlatozott. Erre példa a MongoDB adatbazis-kezel6 szoftver.
A tarolas moédja szerint a kovetkezd kategériak lehetnek:

» adathazisszerver. egy kilon kiszolgalé, mely helyileg futhat ugyanazon a szerveren, mint a
webszerver, de akar egy kiilon interneten keresztiil elérheté gépen. Igy mikodik a MySQL
¢és a PostgreSQL példaul.

w fdjl-alapii adatbdzis: az adatok tarolasa lokalisan egy fajlban valésul meg. J6 példa erre az
SQLite.

Ebben a tananyagban az egyszerség kedvéért a szélesebb korben ismert relacids adatmodellel

muk6dé és kulon szervert nem igénylé SQLite adathazisokat fogjuk hasznalni.
Program és adatbazis kapcsolata altalaban

Egy bizonyos tipusi adatbazis hasznalatdhoz egy tetszéleges programozasi nyelvben
adatbaziskezeld-specifikus fiiggvények allnak rendelkezésre. Kilon fiiggvénykonyvtar szitkséges a
MySQL, PostgreSQL, SQLite, stb kezelésére. Ha ezeket feltelepitettiik, akkor a programban

altalaban a kovetkez6 1épések kovetik egymast:

= kapcsolddas az adatbazis-kezel6 rendszerhez;

» a7 adatbizis kivalasztasa;

® SQL utasitasok futtatasa az adatbazis-kezel6 rendszerben;
= az SQL utasitas eredményének lekérdezése (ha van);

= a kapcsolat bontasa.
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5.3 Adatbazisok hasznalata PHP-ban

Szerver

Adattarolas (adatbazis)

e

Kliens, szerver és adatbazis kapcsolata

PHP-ban szamos adatbazis-kezel6 rendszer © elérése tamogatott a megfeleld
fiiggvénykonyvtarakon keresztiil, amelyeket altalaban kilon telepiteni sziikséges. A PHP azonban
biztosit egy olyan fliggvénykonyvtarat, amely egy egységes programozasi interfészen keresztiil
teszi lehet6vé a killonboz6 adatbazis-kezelok hasznalatat. fgy nem kell megtanulnunk az egyes
adatbaziskezel6-specifikus fiiggvényeket, mi esetiinkben az SQLite-hoz tartozokat, hanem csak
ezt a szOban forgd interfészt. Ennek a fuggvénykonyvtarnak a neve PHP Data Objects <, azaz
PDO.

A PDO ugyanolyan miveletcsoportokat biztosit, mint a tobbi fiiggvénykonyvtar. Segitségével
kapcsolddni lehet egy adatbazishoz, SQL utasitasokat lehet kiadni, az eredményeket lekérdezni,
stb. A PDO ehhez két osztalyt definial:

= PDO: az adatbazishoz val6é kapcsolodasért, és az SQL utasitasok futtatiasaért (query,

exec, prepare) felel.

m  PDOStatement : az adatok lekérdezéséért, illetve elkészitett lekérdezések futtatasaért felel
(d. késSbb).

F&bb utasitasai:

= $pdo = new PDO("adatbazis_kapcsolat™) : kapcsolédas az adatbazishoz. Ebben
jelenik meg egyedil adatbazis-specifikus informacié a paraméterként megadott kapcsolati

paramétereket tartalmazé szovegben.

= $pdo = null: kapcsolat bontasa
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$stmt = $pdo->query(“sql") : lekérdezések (SELECT) futtatdsiara szolgal, egy

PDOStatement objektummal tér vissza.

$db = $pdo->exec("sql") : nem lekérdezések esetén hasznilandd, az érintett sorok

szamaval tér vissza.

$stmt = $pdo->prepare(”sql") : paraméteres SQL utasitasok elSkészitésére szolgal.

$siker = $stmt->execute(paraméter_tomb) : az el6készitett SQL utasitds futtatasa

a paraméterek behelyettesitésével.

= $adattomb = $stmt->fetchAll() :lekérdezés eredményének eltarolasa tombben.
Hibakezelés a kévetkez6képpen torténhet:

» 2 hibas utasitasok hamis értékkel térnek vissza: ekkor mind a PDO és a PDOStatement

osztalyok a kévetkez6 muveleteket biztositjak a hiba lekérdezésére:
= errorCode() : szabvanyos (ANSI SQL-92) hibakod
» errorInfo() : részletes hibalizenet

= PDOException tipusu hiba dobésa: a hibas utasitasok ekkor kivételt dobnak, amit try-
catch blokkal kezelhetink. Ezt a mikoédési moédot expliciten kell beallitanunk régtén a

kapcsolédas utan a kovetkezé kodrészlettel:

$pdo->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);

5.4 Alapvet6 SQL utasitasok

Ismétlés

Az adatokkal altalaban tipikusan négyféle mtveletet kell tudnunk elvégezni: lekérdezni, Gjat
felvenni, moédositani és torolni. Az ezeknek megfelel6 alapveté SQL utasitisokat a

kovetkezékben tekintjiik at.

Lekérdezés
SELECT <oszloplista> -- oszlopok szirése
FROM  <tabla>
WHERE <feltételek>; -- sorok sziirése
-- példaul

SELECT "nev , "kor’
FROM “dolgozok™
WHERE ~“kor™ > 60;
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5.5

5.5.1

Beszuras

INSERT INTO <tabla>
(<oszloplista>)

VALUES
(<értéklista>);

-- példaul
INSERT INTO “dolgozok™
("nev', “kor)
VALUES
('Buhera Vera', 55);

Mébdositas

UPDATE <tabla>

SET <oszlopl> = <értékl>,
<oszlop2> = <érték2>

WHERE <feltételek>;

-- példaul
UPDATE "dolgozok"
SET “kor®™ = 56

WHERE ~id™ = 231;

Torlés

DELETE FROM <tabla>
WHERE <feltételek>;

-- példaul
DELETE FROM "“dolgozok®
WHERE “kor ™ > 80;

Adatbazis elkészitése

hasznalataval.

-- sorok szlirése

-- sorok szlirése

Az adatbazis-hasznalat tipikus esetei

Miel6tt PHP-bOI elkezdenénk az adatbazist hasznalni, készitsuk eld! Hozzuk létre a tabldkat, a
kapcsolatokat, és ha szitkséges, akkor toltsik fel példaadatokkal. Megtehetnénk ezt PHP

segitségével is, de az egyszerség kedvéért tegyiik ezt meg kilon a megfelel6 adatbaziskliens
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5.5.2

SQLite esetén hasznalhatjuk példaul a DB Browser for SQLite < alkalmazast. Ebben
létrehozhatunk egy 4j adatbazist, majd elkészithetjiik a tablastrukturat és feltolthetjitk adatokkal.

Példa

Az alabbiakban egy zeneszamokat tarolé adatbazist épitiink. Két tabla lesz benne:

= albumok

® zeneszamok

Az adatbazist az alabbi SQL utasitassal létre is hozhatjuk:

CREATE TABLE "albumok™ (

tid” INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,

“egyuttes® TEXT,

Tcim’ TEXT NOT NULL,

Tev’ INTEGER NOT NULL
)s
INSERT INTO "albumok™ (" id", “egyuttes’, “cim , “ev ) VALUES
(1,'Guns n'' Roses', 'Appetite for destruction',1986);
INSERT INTO "albumok™ (" id", “egyuttes’, “cim , “ev ) VALUES
(2, 'Aerosmith', 'Get a grip',1993);

CREATE TABLE " zeneszamok™ (

tid” INTEGER PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,

“szerzo TEXT,

“cim®  TEXT NOT NULL,

“hossz™ INTEGER,

“album_id® INTEGER NOT NULL,

FOREIGN KEY( album_id ) REFERENCES “albumok’ ( id ) ON UPDATE
RESTRICT ON DELETE RESTRICT
)
INSERT INTO "zeneszamok™ (" id , “szerzo , “cim , “hossz’,
“album_id") VALUES (1, NULL, 'Cryin', 309, 2);
INSERT INTO "zeneszamok™ (" id’, “szerzo , “cim , “hossz’,
“album_id") VALUES (2, NULL, 'Crazy', 314, 2);
INSERT INTO "zeneszamok™ (" id’, “szerzo , “cim , “hossz’,
“album_id") VALUES (6, NULL, 'Paradise City', 406, 1);
INSERT INTO "zeneszamok™ (" id’, “szerzo , “cim , “hossz’,
“album_id") VALUES (7, NULL, 'Sweet Child o'' Mine', 355, 1);

Kapcsolédas

$pdo = new PDO("sqlite:./zene.sqlite");
$pdo->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);

30 / 61


http://sqlitebrowser.org/

5.5.3

5.5.4

Segédfuggvényben, felkésziilve azokra az adatbazisokra, ahol felhasznalonevet és jelszot is meg
kell adni:

function kapcsolodas($kapcsolati_szoveg, $felhasznalonev = '', $jelszo

= II){
$pdo = new PDO($kapcsolati_szoveg, $felhasznalonev, $jelszo);
$pdo->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);
return $pdo;

}

// hasznalata
$kapcsolat = kapcsolodas("sqlite:./zene.sqlite");

Egyszerti lekérdezések

Ezeknél a lekérdezéseknél nem jelenik meg paraméter.

$stmt = $kapcsolat->query("SELECT * FROM ~albumok™");
$albumok = $stmt->fetchAll();
var_dump($albumok) ;

Paraméteres lekérdezések

Sokszor fordul el6, hogy az SQL utasitasainkat paraméterekkel kell altalanositanunk. Ilyenkor
biztonsagi okokbdl soha ne szévegbsszeftzéssel allitsuk el6 az SQL utasitast, hanem hasznaljunk

el6készitett SQL utasitasokat és adatkotést.

Az elokészitett SQL utasitisokban specialis jelol6kkel jelezzik a paraméterek helyét. Bzt az utasitast
az adatbazis-kezel6vel el6készittetjik, amely soran az el6zetesen feldolgozza az SQL utasitast és a
paraméterek helyét el6késziti. Végul az gy el6készitett utasitast konkrét értékekkel lefuttatjuk. Az
el6készités alapvetéen akkor hasznos, ha ugyanazt az SQL utasitast tObbszor szeretnénk futtatni
mas és mas paraméterekkel, de mi féleg azt hasznaljuk ki, hogy gy a paraméterck atadasa

biztonsagos csatornan keresztil torténik.

$stmt = $kapcsolat->prepare("SELECT * FROM ~zeneszamok WHERE
“album_id® = :album_id");
$stmt->execute([

"album_id" => 1

1)
$zeneszamok = $stmt->fetchAll();

var_dump($zeneszamok);

Természetesen az utasitasok ezen csoportja paraméterek nélkil is mikédik. Tgy a lekérdezés egy

segédfiigevényben altalanosithato:
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function lekerdezes($kapcsolat, $sql, $parameterek = []) {
$stmt = $kapcsolat->prepare($sql);
$stmt->execute($parameterek);
return $stmt->fetchAll();

}

// hasznalata

$zeneszamok = lekerdezes($kapcsolat,
"SELECT * from zeneszamok where album_id = :album_id",
[ "album_id" => 1 ]

)

var_dump($zeneszamok) ;

A szovegosszeflizés nagy hatranya, hogy alkalmazasunkat kitesszik az un. SQL beszurasos
tamadas (SQL Injection) veszélyének. A paraméterek ugyanis tipikusan a felhasznal6i
feliletrél érkeznek. Ha ezeket nem vizsgaljuk vagy nem megfelel6 médon készitjik eld,
akkor egy rosszindulatd tamado olyan szévegrészletet kiildhet az alkalmazasunkba, amely

nem vart médon valtoztatja meg az SQL utasitasunkat.

Példa

Adott a kévetkez6 SQL utasitas:

$query = "SELECT “id', “name’, “inserted’, “size  FROM
“products”
WHERE “size® = '${size}'";

Haa $size értékeke a kovetkezd:

union select '1l', concat(uname||'-'||passwd) as name, '1971-
01-01', '@"' from usertable;

akkor a végsé SQL utasitas ez lesz:

SELECT “id", “name , "inserted’, "size  FROM " products’
WHERE “size™ = "'

union select '1l', concat(uname||'-'||passwd) as name, '1971-

01-01', '@' from usertable;
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ami a termékek listazasa mellett felhasznaloneveket és jelszavakat is visszaad.

5.5.5 Modosit6 utasitasok (beszuras, modositas, térlés)

Paraméter nélkiili médosité utasitasokat a PDO: :exec metédusaval lehet kiadni. Altaliban
azonban paraméteres SQL utasitasokat kell itt is {rni, amiben az el6készitett utasitisok vannak
segitséglinkre. Az alabbi példa azt is megmutatja, hogy az utoljara beszurt sor azonositéjat hogyan

lehet lekérnia PDO: :lastInsertId segitségével.

$kapcsolat
->prepare("
INSERT INTO "albumok™ ( egyuttes , “cim, “ev ) VALUES (:egyuttes,
:cim, :ev)
)
->execute([
"egyuttes” => "Roxette",
"cim" => "Joyride",
"ev" => 1991

1)

$id = $kapcsolat->lastInsertId();
var_dump($id);

Természetesen ez a logika is altalanosithato:

function vegrehajtas($kapcsolat, $sql, $parameterek = []) {
return $kapcsolat
->prepare($sql)
->execute($parameterek);

// hasznalata
vegrehajtas($kapcsolat,
"INSERT INTO albumok (egyuttes, cim, ev) values (:egyuttes, :cim,

tev)",
[
"egyuttes" => "Roxette",
"cim" => "Joyride",
"ev" => 1991
]
)

$id = $kapcsolat->lastInsertId();
var_dump($id);
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5.5.6 Hibakezelés

try {
$kapcsolat = kapcsolodas("sqlite:./zene.sqlite");

vegrehajtas($kapcsolat,
"INSERT INTO ~zeneszamok™ (" cim’ ) VALUES (:cim)",
[ "cim" => "Joyride" ]
)s
}
catch (PDOException $e) {

var_dump($e->errorInfo);

}

5.5.7 Segédfiiggvények

function kapcsolodas($kapcsolati szoveg) {
$pdo = new PDO($kapcsolati_szoveg);
$pdo->setAttribute(PDO: :ATTR_ERRMODE, PDO::ERRMODE_EXCEPTION);
return $pdo;

}

function lekerdezes($kapcsolat, $sql, $parameterek = []) {
$stmt = $kapcsolat->prepare($sql);
$stmt->execute($parameterek);
return $stmt->fetchAll();

}

function vegrehajtas($kapcsolat, $sql, $parameterek = []) {
return $kapcsolat
->prepare($sql)
->execute($parameterek);
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Példa

Jelenitsitk meg az albumokat felsorolasban! A lista folé tegylink egy szdrémez6t, amit
kitoltve és elkildve az egyiittesek nevében keres! A fenti segédfuiggvények jelenlétét
feltételezzik!

<?php
$szuro = $_GET["szuro"] ?? "";

$kapcsolat = kapcsolodas("sqlite:./zene.sqlite");

$albumok = lekerdezes($kapcsolat,
"SELECT * FROM "albumok™ WHERE "“egyuttes® LIKE :egyuttes"”,
[ ":egyuttes” => "%${szuro}%" ]
)
?>
<h1>Albumok</h1>
<form action="">
<input name="szuro">
<button type="submit">Sziir</button>
</form>
<ul>
<?php foreach ($albumok as $album) : ?>
<1li>
<?= $album["egyuttes”] ?>:
<?= $album["cim"] ?>
(<?= $album["ev"] ?>)
</1i>
<?php endforeach ?>
</ul>
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6.1

BEMENET KEZELESE

Bemeneti adatok elérése és hasznalata

Mint minden szamitégépes programnak, ugy a szerveroldali alkalmazasoknak is sziksége van
valamilyen bemenetre, ahhoz, hogy érdemben mikodni tudjanak. Szerveralkalmazasok esetén ez

a bemenet a klienstdl, vagy valamilyen adattarbol (fajl, adatbazis) érkezik valamilyen formaban.

A felhasznal6i bemenet leggyakoribb formaja az, amikor a szerverhez érkezé HTTP kérés
tartalmazza a mikodéshez sziikséges bemenetet. Ez a HTTP protokoll megfelel6 metédusai
S révén jut el a szerverhez. A PHP programhoz ezek az klienstdl érkezé adatok mar elére

részben feldolgozott formaban érkeznek.

Habar van lehet6ség a bongészében, a cimsoron keresztil is adatokat killdeni a szervernek, mégis
a leggyakoribb médja a bemenetnek az Grlapok kitoltése és szervernek valo elkiildése. Ehhez a

HTML arlapot el kell latni a megfelelé paraméterekkel:

= Az adatokat feldolgozé PHP oldal cime (a form HTML elem action attributuma)

» Az adatkiildés médja (a form HTML elem method attribatuma - ez lehet get vagy
post)

= Az egyes beviteli mez6k neve (az input, select és textarea HTML elemek name

attributuma)

» Flkildé gomb (input vagy button elem type="submit" attribitummal)
Példa

<form method="post" action="feldolgoz.php">

Név:

<input type="text" name="nev">

Eletkor:

<input type="number" name="eletkor">

Nem:

<select name="nem">
<option>N6</option>
<option>Férfi</option>

</select>

<input type="submit" value="Kuldés">

</form>
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A cimsoron keresztil adatokat a webcimet koveté kérdGjel utan, & jelekkel elvalasztva

tudunk kiildeni get metodussal:

Példa

http://www.pelda.hu/oldal.php?nev=Anna&eletkor=19

A beérkezé adatokat feldolgozé6 PHP oldalon ugynevezett sguperglobilis viltozékon keresztil
érhetjitk el. Ha az adatok get metddussal (a cimsoron keresztil, a HTTP kérés fejlécében)
érkeztek, akkor a $_GET , ha post metddussal (a HTTP kérés torzsében), akkor a $_POST
valtozéban talalhatoak az értékek.

A szuperglobdlis valtozok (mint a $_GET és a $_POST) olyan valtozok, melyek a PHP
program barmelyik pontjan elérhet6ek.

A get metédus hasznalata a sok esetben nem javasolt, mivel az igy elkiildétt adatok a
felhasznalé szamara szabad szemmel is lathatéak a cimsorban. Az ilyen moédon kildott
jelszavak szOovegesen lathatéak a bongészéprogramban, gy a felhasznalé mogott allo
személy, vagy barki, akinek hozzaférése van a bongész6 elézményeihez nagyon kénnyen
hozzatérhet ezekhez.

A $_GET és a $_POST esetében is egy olyan asszociativ tombét (kules-érték parok sorozata)
kapunk, melyben a kulcsok a HTML trlap mez6k name attribatumai, a hozzajuk tartozé értékek
pedig az adott Grlap mezok kitoltott tartalma.
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6.2

= A jelolénégyzetek esetében nem jelenik meg az adott kulcs, ha a jel6lé nem volt
bepipalva, ha pedig igen, akkor "on" értéket kapunk.

= Valasztégomboknal az 6sszetartozé valasztogombokat (melyek kozil csak egyet lehet
kivalasztani) azonos name attribdtummal kell ellitni. Ertékként a kivalasztott
valasztokapcsol6 value attributumanak értékét kapjuk. Ha nincs kitoltve a value,
akkor csak egy "on" értéket kapunk, melybdl nem deril ki, hogy melyik lehet6séget

valasztotta a felhasznald.

= A legorduld lista esetén értékként a kivalasztott elem szovegét kapjuk értékként, vagy

az adott option elem value attributumat, ha az ki volt toltve.

Példa

A fenti példaban bemutatott HTML oldalon elkiild6tt adatokat az alabbi médon érhetjiik el
PHP-boI:

// az elkuldott név:

$ POST["nev"];

// az elkduldott életkor:
$_POST["eletkor"];

// az elkuldott nem:

$ POST["nem"];

Bemeneti adatok ellenorzése

Minden olyan esetben, amikor egy szamitégépes program felhasznaléi bemenettel dolgozik,
felmeril a kérdés, hogy a felhasznald altal megadott érték helyes-e. A webes vilagban a bemeneti
adatok helyességének ellendrzése kifejezetten fontos, mivel azon tul, hogy a helytelen bemenet a

program hibas mikodését okozhatja, komoly biztonsagi kockazatot is jelenthet.

A bemenet ellenérzésénél felmertlhet Gtletként, hogy az ellenérzést végezzitk kliens
oldalon, a bongészében, a HTML elemekre torténé mintaillesztéssel. Ez a megoldas az
elgépeléses hibak ellen ugyan védelmet nyujt, de a rosszindulatd tamadasokkal szemben
nem, mivel a HTTP kérések akar egy egyszerd bongészéprogrammal is tetszélegesen
moédosithatok. Ez az oka annak, hogy egy biztonsagos rendszer létrehozasahoz

mindenképpen sziikség van az adatok helyességének szerveroldali ellenérzésére.
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A bemenet ellenérzésénél kétféle tulajdonsagat vizsgaljuk a kapott adatnak: megfeleli-e a tipusa és
megfelel-e a programunk eldfeltételénef (példaul egy adott szam valamilyen intervallumba esik-e, vagy a
szoveg hossza nem halad-e meg valamilyen el6re definialt értéket). Egy jellemz6 vizsgalat példaul
az, amikor egy szovegrél azt akarjuk eldonteni, hogy ftres-e. Ezeket az ellenbrzéseket
legegyszeribben egyszerd eldgazasokkal tudjuk elvégezni. Ugyeljiink arra, hogy csak akkor
probaljuk vizsgalni a bementi paraméterek értékét, ha volt egyaltalan valamilyen bemenet. Ezt
példaul ugy tudjuk megvizsgalni, hogy a $_GET vagy a $_POST témbok elemszamat ( count)
vizsgaljuk, hogy nagyobb-e mint nulla.

if (count($_POST) > 0) {
/* bemenet ellenbrzése */

Egy valtozé tipusanak ellendrzésére a PHP nyelv tartalmaz beépitett segédfiiggvényeket. Ezek a
segédfiigevények mind in_* formatumduak, ahol a csillag egy adott tipust jelol (pl. is_float).
Mivel az Grlapokon keresztil érkezé adatok mindig széveges formaban érkeznek, ezért a valodi
tipus helyett érdemesebb azt vizsgalni, hogy a széveg atalakithat6-e a kivant tipussa. Szamok
esetében erre az is_numeric figgvényt tudjuk hasznalni. Ha a bemenet nem felel meg
valamelyik feltétlenek, akkor az adott hibahoz generalunk egy hibatizenetet, amit egy témbben
tarolunk. Az ellenérzés végén, ha nem volt hiba, akkor a tomb tres maradt, ha pedig volt, akkor a

tombben 1évé hibatizenetet megjelenitjik a
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Példa

A korabbiakban bemutatott példa Grlap bemenetének egy lehetséges vizsgalata:

// itt fogjuk tarolni a hibalizeneteket
$hibak = [];

if (count($_POST) > 0) {
// a név legyen szoveg, legalabb harom karakter hosszu, és van
benne legalabb egy szokoz
if (!is_string($_POST["nev"]) ||
Istr_len($_POST["nev"]) >= 3 ||
Isubstr_count($ _POST["nev"], " ") >= 1) {
$hibak[] = "A név formdatuma nem megfeleld";
}
if (!is_numeric($_POST["eletkor"]) ||
$hibak[] = "Az életkor csak szam lehet!";
} else {
if ($_POST["eletkor"] < 13) {
$hibak[] = "Legalabb 13 évesnek kell lenned!";
}
}
if (lisset($_POST["nem"]) ||
'in_array($_POST["nem"], ["férfi", "nd"])) {
$hibak[] = "Nem valasztottad ki a nemedet!";
}
}

Az ellenbrzést kovetéen a HTML sablonban meg tudjuk jeleniteni a hibatizeneteket:

<ul class="hibauzenetek">
<?php foreach($hibak as $hiba) : 2>
<li><?= ¢hiba ?></1i>
<?php endforeach; ?>
</ul>
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Ha nem csak hibatizeneteket szeretnénk tarolni, hanem példaul egy muvelet sikerességét
jelz6 tzenetet is, akkor arra érdemes kilon tombot hasznalni. Ezzel a moédszerrel a
sablonban kiilon helyen és kiilonb6z6 formatummal tudjuk megjeleniteni a hiba- és egyéb

uzeneteket.

Példa

$hibak = [];
$uzenetek = [];

if (count($_POST) > 0) {
/*
bemenet ellendrzése
&
if (count($hibak) == 0) {
$uzenetek[] = "Sikeres feldolgozas!";
}
}

<ul class="hibauzenetek">
<?php foreach($hibak as $hiba) : ?>
<li><?= $hiba ?></1i>
<?php endforeach; ?>
</ul>
<ul class="uzenetek">
<?php foreach($uzenetek as $uzenet) : ?>
<1li><?= $uzenet ?></li>
<?php endforeach; ?>
</ul>

6.3 Feladatok

1. Feladat

Készits egy egyszert drlapot, ami két darab szoveg beviteli mez6t tartalmaz, valamint
X, =) lehet
kivalasztani. Az Grlap kildje el maganak az adatokat post metddussal. Hibak esetén

egy legordils listat, amib6l a négy alap matematikai maveletet (+, -

b

irj ki hibatizenetet. Ha minden rendben van, akkor szamitsd ki az eredményt és

jelenitsd meg. A beérkezett adatokat az allabiak szerint ellenérizd:
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= Mindkét szam valéban szam legyen, osztas esetén a masodik szam ne legyen 0,

= a2 miuveleti jel az el6re meghatarozottak valamelyike.

Letoltés

1 A feladat megoldasa ©

Feladat

Készits egy trlapot, amin egy bevasarlolistaba lehet Gj elemet felvenni! Lehessen
megadni, hogy mibdél mennyit kell venni, illetve kilén mértékegységet is. Egy
leg6rdiil6 listabol lehessen kivalasztani (el6re beégetett nevek kozul), hogy kinek a
feladata a beszerzés. A bemenetet értelemszerl feltételekkel ellenérizd. Ha minden
rendben van, akkor mentsd el az adatokat adatbazisba és értesitsd a felhasznalot,
hogy sikeres volt a felvétel. Ha hiba volt, azt is jelezd. Az oldal listazza ki az Gsszes

eddig felvett bevasarlolista-tételt.
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KODSZERVEZES

Nagyobb szerver oldali alkalmazasok készitésekor felmertil a kérdés, hogy hogyan érdemes a
programkodunkat részekre osztani, hogy jobban atlathaté legyen a program. Erre azért van
szitkség, mert ahogy né az alkalmazasunk mérete, egyre tobb funkcid, nézet (kilonbozé
elrendezést oldal) jelenik meg, ezek ha nincsenek megfeleléen szervezve, akkor atlathatatlanna

teszik a kédot. Ehhez érdemes meghatarozni az alkalmazas funkcidban jol elkiilonlé részeit.

= Az adatbazis elérése + maga az adatbazis
= A bemenet feldolgozasa, szamitasok elvégzése, adatok eltarolasa

= Adatok kiolvasasa az adatbazistél, azok megjelenitése sablonok segitségével

Ez a harmas felosztas az ugynevezett MVC architektiira © harmas felosztasan alapul. Ez
az alkalmazas-architektura széles korben elterjedt mind a weben, mind pedig mas

platformokon.

A koédszervezés sziikségességének legszembetiinébb formaja az, amikor egy szerveroldali webes
alkalmazas tobb oldalbdl all. Ezek az oldalak részben fuggetlen tartalommal rendelkeznek,
melyhez ktlén bemenet-feldolgozas tartozhat. Amellett, hogy mas formaban jelenik meg a
tartalom, a legtobb esetben vannak a HTML sablonnak a kilonb6zé oldalak kozotti &izds részez,
melyek minden oldalon ismétlédnek (altalaban ilyen rész a fejléc és a labléc). Ezeket az ismétl6do
részeket minden oldal sablonja tartalmazza, és ha egy helyen moédositani kell valamit, akkor azt a

modositast az Osszes tobbi oldalon is meg kell tenni.

Erre a problémara megoldast jelent az, hogy ha az ilyen ismétl6dé részeket egy kilon fajlban
helyezziik el, és azok tartalmat a megfelel6 helyen beillesztjik az oldalunkba az include utasitas
segitségével. Az include tulajdonképpen nem csinal mast, mint egy masik fajl tartalmat
beilleszti a megfelel6 helyen a forraskédunkba. Ebbél az is kévetkezik, hogy az include
utasitas hasznalatanak pillanataban létez6 Osszes valtozo elérhetd a kilsé fajlban is. Az include
hasznalhaté mind statikus HTML részek, dinamikus sablonok, vagy tisztan PHP koédok

betoltésére is.
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Példa

<l-- az oldal fejléce -->
<?php include "fejlec.php"; ?>

<!-- az oldal egyedi része, tartalmak megjelenitése -->

<!-- az oldal labléce -->
<?php include "lablec.php"; ?>

Az include utasitasnak létezik harom tovabbi valtozata is. Ezek miikodését az alabbi

tablazat foglalja 6ssze:

. BETOLTI TOBBSZOR HA NEM TALALHATO A
UTASITAS

UGYANAZT? KULSO FAJL?
. ) warning szintd hiba, a
include igen i
program tovabb fut
. warning szintd hiba, a
include_once nem .
program tovabb fut
, _ fatal szintd hiba, a program
require igen .
leall
) fatal szintd hiba, a program
require_once nem

leall

Az include utasitas segitségével tisztan PHP kédot tartalmazé fajlokat is be tudunk tolteni. Ez
olyan koédrészletek esetében hasznos, melyeket tobb oldal is hasznal. Els6sorban fiiggvények és
osztalyok definiciéit érdemes ilyen moédon kivinni kilsé fajlba, példaul az adatbaziskezelés
fejezetben bemutatott kapcsolodas, lekerdezes, vegrehajtas segédfiiggvények. Igy
barmelyik oldalon, ahol szeretnénk hasznalni az adatbazist csak annyit kell tenntnk, hogy

betoltjik a kiilsé fajlt, ami a segédfuggvényeket tartalmazza.

include "adatbazis.php’;

/* adatbazis-fliggvények hasznalata */

Kodszervezésre természetesen nem csak fajlok szintjén, hanem fajlokon belil is lehetéség van.

Az egyes oldalak kodjainak jobb atlathatésaga érdekében érdemes egy elére meghatarozott
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szisztéma szerint felépiteni a kodunkat. A PHP oldalakon belil a javasolt felépités:

1. Tisztan PHP kodot tartalmazo kiilsé fiigedségek betoltése (include -ok) — ezeket az oldal
tovabbi részei hasznaljak.

2. Adatbazis csatlakozas létrehozasa, ha sziikséges — az adatbazis-kapcsolatra szintén sziiksége
lehet a tobbi részben.

3. Ha sziikséges, akkor a bemenet feldolgozasa, adatbazis moédositasa, ha a sziikséges — azért

keril ide, hogy az itt végzett modositasok az oldalon mar megjelenjenek.

4. Az oldalon sziikséges adatok lekérdezése az adatbazisbol — a sablon enélkil nem

jelenithet6 meg.

5. A sablon megjelenitése a sziitkséges adatokkal és tizenetekkel, az ismétl6dé részek betoltése
kiils6 fajlokbol — itt mar minden sziikséges modositast elvégeztink és minden adat

rendelkezéstunkre all.

Példa

<?php
// 1. kilsé allomanyok betdltése
include "adatbazis.php";

// 2. adatbazis-kapcsolat létrehozadsa
$kapcsolat = kapcsolodas("sqlite:./adatbazis.sqlite");

// 3. bemenet feldolgozasa
$hibak = [];
$uzenetek = [];
if (count($_POST) > 0) {
// Bemenet ellenbrzése
if (count($hibak) == 0) {
// Bemenet feldolgozasa (" vegrehajtas’)

}
¥
// 4. adatok lekérdezése
$adatok = lekerdezes($kapcsolat, /* "SELECT ..." */);
?>
<!-- 5. sablon megjelenitése -->

<?php include "fejlec.html"; ?>
<main>
<!-- adatok, (irlapok megjelenitése -->

</main>

<?php include "lablec.html"; ?>
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A példaban is latszik, hogy ezzel a felosztassal a teljes oldal két nagy egységre tagolodik -
egy tisztan PHP kodbdl all6 részbdl, illetve egy dinamikus PHP részeket tartalmazé HTML
sablonbdl. Komolyabb MVC architekturara épiil6 keretrendszerek ezt a két egységet is
szétszedik kulon fajlokra, ezek alkotjak az tgynevezett vegérld (controller) és nézet (view)

egységeket.

Az altalunk bemutatott alkalmazasokban és példakban az oldalak kozotti navigaciot linkek
segitségével oldjuk meg, a fajlokat a webszerver (pl. Apache, nginix) szolgalja ki.
Komolyabb rendszerek esetén a nagyobb biztonsag és a nagyobb kontroll érdekében ezt az
alapértelmezést feltl szoktak irni és az egyes fajlok kiszolgalasat is PHP kod végzi

include -ok segitségével. Ezt a megoldast nevezziik “routing”-nak.

7.1 Feladatok

1. Feladat

Készitsd el a csaladi bevasarlas alkalmazashoz a sziikséges fejléc és labléc fajlokat,
szervezd ki az adatbazis kapcsolatot kuloén fajlba, és alakitsd at az oldaladat a

bemutatott strukuranak megfelel6en.
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8.1

MUNKAMENET-KEZELES

A koézponti adattarolas nagy elénye, hogy az adatok barmikor barmelyik kliens altal
hozzaférhet6ek az alkalmazason keresztil. Ezek az adatok viszont kézdsek minden kliensre
nézve. Sokszor azonban sziikség van arra, hogy a klienseket megkiilonboztessiik és bizonyos
adatokat kliensenként taroljunk. A klensek megkiilinbotetéisét és a  Rliensenkénti - adattaroldst

munkamenet-keelésnek hivink.

Példa

Egy webaruhaz esetén j6 dolog az, hogy a bolt arukészletét mint kézponti adatot az egyes
vasarlok elérik, bongészhetik. Mindenki ugyanazt latja. A kosar tartalma azonban
vasarlonként, pontosabban kliensenként eltéré. Nem egy nagy k6zos bevasarld kosar van,

hanem mindenkinek kilén-ktlon van egy.

J6 par tovabbi példa van a mindennapi életben arra, hogy az adatokat felhasznalonként

szitkséges megkiilonboztetni:

m email fiok,
= internetbank,

= dokumentumkezelés.

A munkamenet-kezelés miikodése

A klienshez tartozé adat mind a béngészében, mind szerveroldalon tarolhat6. Ez a tananyag a

szerveroldali megoldast targyalja. Ennek tobb el6nye van:

» a tarolandé adat nem kozlekedik a kliens és a szerver koézott minden egyes kérésnél,

valamint

= kliensoldalon nem lehet hozzaférni, igy biztonsagosabb is.

A munkamenet kezelése, azaz a kliensek megktlonboztetése és kliensenkénti adattarolds a

kovetkez6képpen torténik.

1. A megkilonboztetés végett minden kliens elsé kérésekor kap egy egyedi azonosité kulcsot

a szervert6l. Ez tipikusan egy j6 hosszu véletlenszerten elGallitott széveg.

2. A kliens ezt a kulcsot a szerver altal meghatarozott név alatt (pl. PHPSESSID) sutiként
tarolja el. A siti a bongészébeli adattarolas egyik lehetséges formaja, ahol a bongészé

minden kéréshez az adott szerverhez tartozo siti-adatokat automatikusan elkiildi.

3. Amikor a bongész6 a szerver felé kérést intéz (hivatkozas, drlap), akkor a bongészé a

szerverhez tartozo kulcsot is elkuldi.
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8.2

4. A szerver a kérés feldolgozasakor megnézi, érkezett-e adott nevd siti. Ha igen, akkor a
szerveroldali program rendelkezésére bocsatja az adott kulcshoz tartozé adatokat. Ha nem,

akkor egy Uj kulcsot general, és lekildi a kliensnek.

5. A munkamenet mindaddig ¢él, amig a kliens kiildi a munkamenet-azonosité kulcsot. Ha az

ezt tarolo siti lejar, torl6dik, akkor a munkamenet is véget ér.

A munkamenetkulcs és a hozza tartozo adatot ugy is elképzelhetjik, mint egy banki
széfszolgaltatast. Bérléskor kapunk egy kulcsot, és csak ezzel a kulcssal férhetink hozza a széf
tartalmahoz. Ha elveszitjik a kulcsot, akkor az abban tarolt adathoz mar nem férink hozza. Ha
valaki ellopja a kulcsunkat, akkor az adatainkhoz a mi neviinkben fér hozza. Ezért nagyon fontos

a suti adatokra vigyazni (Id. a Weblabor ezzel foglalkoz6 cikkét ©)!

A munkamenet altal tarolt kulcsot a bongészé fejlesztéi eszkoztaraval tudjuk megfigyelni.
Chrome bongészében az Application fil alatt a Cookies kategériaban tudjuk a megfelel6 szerver

alatt kikeresni és akar kézzel mddositani, torolni.

Munkamenet-kezelés PHP-ban

PHP-ban a session_start utasitassal lehet a munkamenet-kezelést aktivalni. Ez a fliggvény
nézi meg, érkezik-e munkamenetkulcsot tartalmazé suti, ha igen, akkor elérhet6vé teszi az
adatokat, ha nem, akkor 4j kulcsot general és gondoskodik sttiként valé lekiildésében. Mivel az
adatokra igen hamar sziikség lehet a kddban, igy a session_start az elsé utasitasok egyike a

PHP kéd elején. Minden fajlban meg kell jelennie, ahol munkamenetet szeretnénk kezelni.

<?php
session_start();
// tobbi utasitas

Az adatok a $_SESSION szuperglobalis asszociativ tombben érhetSk el. A munkamenetbdl
olvasni egyet jelent a tomb megfelel6 elemére valé hivatkozassal, munkamenetbe irni pedig agy
kell, hogy a tombben egy 4j kulcs alatt helyezziik el a tarolandé adatot. Egy munkamenetbeli adat
torlését a megfelelS kulcs térlésével végezzik el. A $_SESSION tOomb a session_start hivas

utan tolt6édik fel adatokkal, ezért csak azutan hasznaljuk!

session_start();

// olvasas
$valami = $ SESSION[“"valami"];

// iras (uj létrehozas, médositas)
$ SESSION["valami"] = 12;

// torlés
unset($_SESSION["valami"]);
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8.3

8.4

A munkamenet megszintetését a $_SESSION tOmb uritésével és a session_destroy
utasitassal végezhetjik el. Ezeket is meglévé munkameneten lehet értelmezni, azaz a

session_start utan helyezziik el.

// munkamenet inditasa
session_start();

// munkamenetadatok torlése
$ SESSION = array();

// munkamenet torlése
session_destroy();

Sutik

A suti (angolul cookie) leirasat a HTTP protokollban talaljuk. Eredetileg arra talaltak ki,
hogy a szerver kezdeményezésére adatot lehessen tarolni a bongészében. A bongészé pedig
az adott szerverhez tartozo sitiket automatikusan visszakildte. Adattarolasra volt tehat

lehet6ség a kliens-szerver viszonylataban.

Mivel kliensoldalon mas adattarolasi lehetéség kezdetben nem volt, {gy a megfelel6
JavaScript fuggvények segitségével a siitiket hasznaltak a kliensoldali alkalmazasok adatainak
tarolasara olyan esetekben is, ahol az adatnak a szerverhez semmi kéze nem volt. Raadasul a
sutiket JavaScript segitségével szabadon lehetett manipulalni, ami komoly biztonsagi
kockazatokat vetett fel (suti és igy azonositélopasokhoz vezetett). Mivel a sitiket
eredendéen nem erre talaltak ki, megjelentek tipikusan a kliensoldali tarolasra alkalmas
JavaScript interfészek (Web Storage, IndexedDB). Ezekkel egyiitt a stitik alkalmazasa is

visszatért eredeti funkcidjahoz, a szervert6l kapott adatok tarolasahoz.

Hitelesités és jogosultsagkezelés

Egy webes alkalmazas esetén sokszor van szitkséglink arra az informacioéra, hogy ki is hasznalja az
alkalmazast. Ennek eldontését nevezzik Jlitelesitésnek. A hitelesités eredménye alapjan
megkiilonboztetink azonositatlan (vendég) és azonositott felhasznalot. Annak eldontése, hogy a
hitelesités eredményeképpen kapott felhasznalé mihez fér hozza, jogosultsigkezelésnek hivijuk.
El6fordulhat, hogy egész oldalakat csak belépett, azaz azonositott felhasznaléknak tesziink
hozzaférhet6vé; de az is elképzelhet6, hogy csak az oldal egy része valtozik ennek az

informaciénak megfelel6en (Id. pl. a belép/kilép gomb véltakozasat).
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8.4.1

8.4.2

8.4.3

Hitelesités munkamenettel

A hitelesités altalaban egy egyszeri 1épés: a felhasznalonevet és a jelszot csak egyszer sziikséges
helyesen begépelniink. J6 lenne, ha a tobbi kéréstinknél a szerveroldali kod mar latna, hogy ezen
az egyszeri lépésen sikeresen tdl vagyunk. A hitelesités kliensenként valtozik: ki bejelentkezett
mar, ki nem. Ezt az informaciot tehat érdemes kliensenként tarolni, erre egyik alkalmas eszkoz a

munkamenet hasznalata.
Munkamenettel a hitelesités folyamata a kévetkezé:

1. A felhasznal6 beirja felhasznalonevét és jelszavat.

2. Ha ez helyes, akkor a szerver a felhasznal6 munkamenetében egy egyszerd adat tarolasaval

jelzi, hogy a felhasznalé azonositasa sikeresen megtortént.

3. Tovabbi kérésekkor — ha sziikséges — meg kell vizsgalni, hogy az adott bejegyzés jelen van-
e a munkamenetben. Ha igen, akkor a felhasznalé tovabbra is azonositott. Ha nem, akkor

vendég felhasznal6val van dolgunk.

4. A felhasznalé kijelentkeztetése egyszerien az adott bejegyzés munkamenetbdl valo

torlésével egyenértéki.
A tovabbiakban nézziik végig egy hitelesitési folyamat 1épéseit!
Adatbazis

A hitelesités adatainkat egy adatbazis (mi esetiinkben SQLite) felhasznalok nevt tablajaban
fogjuk tarolni:

CREATE TABLE " felhasznalok™ (

Tid” INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
“felhasznalonev” TEXT NOT NULL UNIQUE,
“jelszo® TEXT NOT NULL
)
Regisztraci6

A regisztraci6 a hitelesités el6szobaja, amely soran a rendszerbe felvissziik azonosité adatainkat

(pl. felhasznaloénéy és jelszd). A folyamat a kévetkezo 1épésekbdl all:

1. Egy erre szolgalé trlapon megadjuk a regisztralandé felhasznalonév-jelszo parost (esetleg

egyéb adatokat is).
2. Az adatokat leellenérizzik (kitoltottség, helyes formatum, nem létez6 felhasznalonév).

3. Helyes megadas esetén elmentjik az adatbazisba.

A kovetkez6kben az adatbazis muveleteket adottnak tekintjik. Két fuggvényt hozunk létre a
felhasznalok kezelésére: a letezik fluggvény megvizsgalja, hogy adott nevi felhasznalo létezik-e
mar az adatbazisban; a regisztral figgvény pedig elmenti a megadott felhasznalonév és

koédolt jelszo parost az adatbazisba.
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<?php
function letezik($kapcsolat, $felhasznalonev) {
$felhasznalok = lekerdezes($kapcsolat,
"SELECT * FROM ~felhasznalok™ WHERE ~felhasznalonev™ =
:felhasznalonev",
[ ":felhasznalonev" => $felhasznalonev ]
)
return count($felhasznalok) === 1;
}
function regisztral($kapcsolat, $felhasznalonev, $jelszo) {
$db = vegrehajtas($kapcsolat,
"INSERT INTO " felhasznalok™ ( felhasznalonev', " jelszo )
values (:felhasznalonev, :jelszo)",

[
":felhasznalonev" => $felhasznalonev,
":jelszo" => password_hash($jelszo, PASSWORD_DEFAULT),
]
)s
return $db === 1;
}
$hibak = [];

if (count($_POST) > 0) {
$felhasznalonev = $_POST["felhasznalonev"];
$jelszo = $ POST["jelszo"];

$kapcsolat = kapcsolodas("sqlite:./zene.sqlite");

if (letezik($kapcsolat, $felhasznalonev)) {
$hibak[] = "Mar 1létez6 felhasznaldnév!";

}

if (count($hibak) === 0) {
regisztral($kapcsolat, $felhasznalonev, $jelszo);
header("Location: bejelentkezik.php");
exit();
}
}
?>
<?php var_dump($hibak); ?>
<form action="" method="post">

Felhasznaldnév:
<input type="text" name="felhasznalonev"> <br>
Jelszé6:

<input type="password" name="jelszo"> <br>
<button type="submit">Regisztral</button>
</form>
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8.4.4

Soha ne taroljuk a jelszot egy az egyben, mert az komoly biztonsagi kockazatot jelent.
Mindig kédoljuk le egyiranya koédold algoritmusokkal, és késébbiekben mindig a kédolt
jelszéval dolgozzunk! PHP-ban jelszokédolasra kiilon fiigegvény, a password_hash

szolgal.

Bejelentkezés

A hitelesitési folyamat legfontosabb része a bejelentkeztetés. Ennek soran gy6z6dink meg arrol,
hogy a megadott felhasznalonév és jelszo paros helyes, és ennek sikeres tényét a munkamenetbe

eltaroljuk.

<?php
function ellenoriz($kapcsolat, $felhasznalonev, $jelszo) {
$felhasznalok = lekerdezes($kapcsolat,
"SELECT * FROM ~felhasznalok™ WHERE ~felhasznalonev™ =
:felhasznalonev",
[ ":felhasznalonev" => $felhasznalonev ]
)
if (count($felhasznalok) === 1) {
$felhasznalo = $felhasznalok[@];
return password_verify($jelszo, $felhasznalo["jelszo"])
? $felhasznalo
: false;

}

return false;

}

function beleptet($felhasznalo) {
$ SESSION["felhasznalo"] = $felhasznalo;

}

session_start();

$hibak = [];

if (count($_POST) > 0) {
$felhasznalonev = $_POST["felhasznalonev"];
$jelszo = $ POST["jelszo"];

$kapcsolat = kapcsolodas("sqlite:./zene.sqlite");
$felhasznalo = ellenoriz($kapcsolat, $felhasznalonev, $jelszo);

if ($felhasznalo === false) {
$hibak[] = "Hibas adatok!";

}

if (count($hibak) === 0) {
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beleptet($felhasznalo);
header("Location: fooldal.php");
exit();
}
}

?>
<?php var_dump($hibak); ?>
<form action="" method="post">

Felhasznalodnév:
<input type="text" name="felhasznalonev"> <br>
Jelszo:

<input type="password" name="jelszo"> <br>
<button type="submit">Bejelentkezik</button>
</form>

8.4.5 Hitelesités ellenGrzése

A tovabbi hitelesitéshez elegends a munkamenet megfelel6 kulcsanak meglétét ellenSrizni.

function azonositott e() {
return isset($_SESSION["felhasznalo"]);
}

8.4.6 Kijelentkezés

Kijelentkeztetéshez elegend6 a megfelel6 kulcs torlése a munkamenetbdl.

function kijelentkeztet() {
unset($ SESSION[ "felhasznalo"]);

}

8.4.7 Jogosultsagvizsgalat

Jogosultsagvizsgalat soran azt nézzik meg, hogy az oldalt hasznalénak van-e joga egy eréforrast
elérni. Egyszertbb esetekben elegendé annak megkiilonboztetése, hogy vendég vagy azonositott
felhasznal6 hasznalja-e az oldalt. Ehhez kivalé eszkéz az azonositott_e flggvény. A

kovetkezé példaban egy teljes oldal levédéséhez hasznaljuk:

session_start();

if (lazonositott_e()) {
header("Location: bejelentkezik.php");
exit();

}

53/ 61



Bonyolultabb esetekben a felhasznalokat altalaban szerepkorokbe csoportositjak, és az
egyes szerepkorok jogosultsagait allitjak be, illetve vizsgaljak az adott eréforras elérése

soran.

8.5 Feladatok

1. Feladat

Egy webaruhaz féoldalan kategéridk szerint lehet termékeket megjeleniteni, és a

valasztott terméket kosarba helyezni.

1. Tegyél fel egy legordulé mez6t, amiben a kategoéridkat tartalmazza. Egy
mellette 1évé gombot megnyomva, az oldalon jelenjenek meg az adott

kategoriaba esé termékek.

2. Minden termék mellett legyen egy “Kosarba” feliratd gomb. Erre kattintva a

termék a kosarba kertl, aminek tartalmat ki is iratjuk a terméklista alatt.

3. A kosarbeli termékek mellett legyen egy “Eltavolit” feliratd gomb, ezzel a

kosarbdl lehet torolni az elemeket.

Az alabbi SQL utasitassal lehet az adatbazist gyorsan 1étrehozni.

CREATE TABLE ~kategoriak™ (

“id®  INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,

“nev’ TEXT NOT NULL UNIQUE
)s
INSERT INTO " kategoriak™ (id,nev) VALUES (1, 'laptop');
INSERT INTO " kategoriak™ (id,nev) VALUES (2, 'asztali gép');
INSERT INTO " kategoriak™ (id,nev) VALUES (3, 'okostelefon');
INSERT INTO " kategoriak™ (id,nev) VALUES (4, 'tablet');

CREATE TABLE termekek™ (

“id®  INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,

“nev. TEXT NOT NULL,

“ar’  INTEGER NOT NULL,

“kategoria_id® INTEGER NOT NULL,

FOREIGN KEY( kategoria_id") REFERENCES ~kategoriak (" id")
ON UPDATE RESTRICT ON DELETE RESTRICT
)
INSERT INTO " termekek® (id,nev,ar,kategoria_id) VALUES
(1, 'Lenovo Thinkpad 12345',200000,1);
INSERT INTO " termekek® (id,nev,ar,kategoria_id) VALUES
(2, 'Asus Zenbook P12345',250000,1);
INSERT INTO " termekek” (id,nev,ar,kategoria_id) VALUES
(3, 'Lenovo Desktop Dream 2',230000,2);
INSERT INTO " termekek™ (id,nev,ar,kategoria_id) VALUES (4, 'HP
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EliteWork A6235',280000,2);

INSERT INTO " termekek" (id,nev,ar,kategoria_id)  VALUES
(5, 'Xiaomi Redmi 4X',45000,3);

INSERT INTO " termekek" (id,nev,ar,kategoria_id)  VALUES
(6, 'Samsung Galaxy S8',145000,3);

INSERT INTO " termekek" (id,nev,ar,kategoria_id)  VALUES
(7, 'Samsung Al123',65000,4);

INSERT INTO " termekek" (id,nev,ar,kategoria_id)  VALUES
(8, "Apple iPad5',265000,4);

Letoltés

1 A feladat megoldasa ©

Feladat

Készits egy teenddket kezel6 alkalmazast!

1. Az adatbazisban tarold a felhasznaldkat és a teendéket. Minden felhasznalénak
tobb teenddje is lehet, de egy teend6 csak egy felhasznalohoz tartozhat (egy-
sok kapcsolat).

CREATE TABLE " felhasznalok™ (

Tid” INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY
AUTOINCREMENT,

“felhasznalonev® TEXT NOT NULL UNIQUE,

“jelszo® TEXT NOT NULL

)s

CREATE TABLE " teendok™ (
“id® INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,
“nev. TEXT NOT NULL,
“kesz®™ INTEGER NOT NULL DEFAULT @,
“felhasznalo_id™ INTEGER NOT NULL,

FOREIGN KEY(" felhasznalo_id") REFERENCES
“felhasznalok™ ("id°) ON UPDATE RESTRICT ON DELETE
RESTRICT
)5

2. A teenddlistat csak bejelentkezett felhasznalé érheti el. Védd le a féoldalt.

Bejelentkezés nélkil iranyitson at a bejelentkez6 oldalral

3. Legyen lehet6ség regisztralasra is! Regisztralas utan a bejelentkez6 oldalra

keriljink!
4. Sikeres bejelentkezés utan a f6oldalra kertljunk!

5. A f6oldalon idv6zoljik a felhasznalot és tegyiik lehetévé a kijelentkezést.
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6. A féoldalon listazzuk ki a felhasznalohoz tartozé teenddket! Ha kész van a

teendd, akkor athuzva jelenitsiik meg!
7. Ugyanitt a teend6lista f616tt legyen lehet6ség 4j teend6t megadni.

8. A teenddlistaban minden teendé mellett jelenjen meg egy gomb. Amig nincs
kész, addig “Megold” felirat jelenjen meg, ha kész van, akkor az “Ujra” felirat.
Erre kattintva a kész allapotot tudjuk valtogatni.

Letoltés

1 A feladat megoldasa ©
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9.1

FAJLKEZELES

A szerveroldali webes alkalmazasok képesek fajlok, fajlrendszerek kezelésére is. Ez egyrészrdl azt
jelenti, hogy képesek (megfelel6 jogosultsagokkal) a szerver fajlrendszerén 1évé fajlokat elérni,
masrészrol pedig képesek arra, hogy a klienstdl fajlokat fogadjanak, azokat feldolgozzak vagy akar
el is taroljak. Szamos modon lehet képes egy szerveroldali program fajlokkal dolgozni. Ezekbdl

mutatunk be néhanyat.

Fajlrendszerek elérése

A PHP programok [teljes eszkoztarral (fajl- < és mappakezel6 miiveletek <) rendelkeznek,
amivel elérhetik, olvashatak vagy moédosithatjak a szerver fajlrendszerét. Faljok irdsara és

olvasasara a fopen, fgets, furite és feof fiiggvényeket hasznalhatjuk.

Példa

$fajll = fopen("szovegl.txt", "r"); // a szovegl.txt fajl
megnyitasa olvasadsra

$fajl2 = fopen("szoveg2.txt", "a"); // a szoveg2.txt fajl
megnyitasa hozzairasra

// amig végére nem érink a fajlnak, addig soronként olvasunk
while (!feof($fajll)) {

$adat = fgets($fajll);

fwrite($fajl2, $adat);
}

// fajlok lezarasa
fclose($fajll);
fclose($fajl2);

Fajlok olvasasan és modositasan kivil lehet6ségiink van fajlok és mappak adatait is lekérdezni,

illetve vizsgalhatjuk, hogy egy adott elérési ut létezik-e, illetve, hogy fajlt vagy mappat tartalmaz.
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Példa

$utvonal = "/home/user/mappa";
// ha a megadott utvonal mappa
if (is_dir($utvonal)) {
// akkor gyljtsik ki a benne talalhaté fajlokat
$fajlok = scandir($utvonal);
} else {
// kilonben irjunk ki egy hibalizenetet
echo "A megadott utvonal nem mappat jelol.";

}

A legtobb parancssori fajl- és mappakezelé muveletnek létezik PHP utasitas megfelel6je.
Minden muvelet, amit a PHP program végrehajt, az a webszervert futtaté felhasznalé (pl.
www_data) kertl végrehajtasra. Ebb6l adddik, hogy fajlok, mappak, amiket a PHP

program hoz létre ennek a felhasznalonak a tulajdonaban lesznek.

9.2 Feladatok

1. Feladat

Készits egy egyszerli programot, ami egy szoveges beviteli mezSben elkér egy
utvonalat, és ha az mappa, akkor kilistazza a mappaban talalhaté elemeket ugy, hogy
minden elemnél jelzi, hogy az adott elem mappa-e vagy fajl, illetve ha fajl, akkor
annak mérete.

Letoltés

1 A feladat megoldasa ©

9.3 Fajlok feltoltése

Mivel a PHP hozzafér a fajlrendszerhez, igy lehet6ségiink van arra is, hogy a felhasznal6tol
érkezé feltoltott fajlokat kezeljik, és ha sziikséges, akkor el is taroljuk. Ezaltal lehet6ségiink van
nem csak egyszerd szOveges tartalmak, de akar fijlok kézponti kiszolgalasara is a felhasznalok

szamara.

58 /61


http://tehetseg.inf.elte.hu/szakkorefop2017/web-szerver/09/feladat1.zip

Ahhoz, hogy fajlokat tudjunk felt6lteni, ki kell alakitanunk egy erre alkalmas Grlapot a felhasznald
felileten. Ehhez két dologra van szikséglink: beallitani, hogy a megfelel6 kodolassal
(multipart/form-data) kildje el az Grlap az adatokat, illetve szikség van egy fajl tipusa
urlapmezo6re (type="file" ). Fontos, hogy fajlokat csak post metddussal van lehetSségiink
elkildeni.

<form method="post" action="fajlfeltoltes.php"
enctype="multipart/form-data">
<label for="fajl"»>Valaszd ki a feltdltendé fajlt: </label>
<input type="file" name="fajl" id="fajl">
<input type="submit" value="Feltolt!">
</form>

Mikor ilyen médon elkiildink egy fajlt a webszervernek, akkor az el6szor atmegy egy kezdezi
ellenérzésen. Ekkor a szerver vizsgalja példaul azt, hogy ne haladja meg a megengedett
legnagyobb fajlméretet a fajl (ez a beallitas a php.ini konfiguraciés fajlban van benne). Ha
minden feltételnek megfelel a fajl, akkor azt a szerver egy ideiglenes mappaban eltarolja (pl.
/tmp), és a feltoltést kezel6 PHP szkript megkapja a feltoltott fajllal kapcsolatos informacidkat a
$_FILES szuperglobalis asszociativ tombben. A $_FILES a $_POST -hoz hasonléan a name

attributumnak megfelel6 mez8ben tarolja a beérkezett adatokat.

// 1gy vizsgdaljuk, hogy érkezett-e feltoltott fajl
if (count($_FILES) > 0) {}

A feltoltott fajlrél szamos informacié rendelkezésiinkre all a témbben, példaul a fajl tipusa
("type" ), eredeti neve ("name" ), mérete ("size" ), illetve, hogy milyen ideiglenes néven
mentette el a szerver ("tmp_name" ). Ezen informaciok alapjan mar konnyedén tudjuk kezelni a
feltoltott fajlt, példaul szirni a feltlthetS fajlokat tipus, vagy méret alapjan. Ha szeretnénk
eltarolni a fajlt, akkor mindenképp sziikséges, hogy azt athelyezziik, mivel az ideiglenes mappa a

legtobb operacids rendszeren rendszeresen torlésre kertl.

Athelyezésre a move_uploaded_file fiiggvény szolgal.

Példa

Képtajl feltoltése és mentése a szerveren.

$hibak = [];
$uzenetek = [];
if (count($_FILES) > 0) {
// ha hiba volt a feltoltés kozben

if ($_FILES["fajl"]["error"] != UPLOAD ERR_OK) {
$hibak[] = "Hiba a fajl feltoltésekor!";
} else {

// ha nem kép, vagyis a tipusaban szerepel az, hogy "image"
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9.4

if (!substr_count($ FILES["fajl"]["type"], "image") > 0) {
$hibak[] = "A feltoltott fajl nem kép!";

} else {
// ha minden rendben, akkor eltaroljuk a fajlt a "fajlok"

mappaba

$cel utvonal = "fajlok/" . $_FILES["fajl"]["name"];
// a “move_uploaded file  flggvény eredményéb6l tudjuk meg,

hogy sikeres volt-e a masolas

$siker = move uploaded file($FILES["fajl"]["tmp _name"],

$cel utvonal);

if ($siker) {

$uzenetek[] = "Sikeres fajlfeltoltés!"”;
} else {

$hibak[] = "Sikertelen fajlfeltoltés!";
}

}
}

A HTML szabvany lehet6séget biztosit olyan fajlfeltoltd Grlapmezére is, ami egyszerre tObb
fajlt képes kildeni. Ebben az esetben a $_FILES megfelels elemének minden
tulajdonsagot leiré mezdje egy sorszamozott tomb lesz, mely sorban tartalmazza az egyes
teltoltott fajlok adatait.

Feladatok

Feladat

Készits egy képgaléria alkalmazast, melyben lehet6ség van 4j képek feltSltésére! A
feltoltésnél ellendrizd, hogy a feltdltott fajl mindenképp kép legyen, illetve azt is,
hogy ne legyen a mérete tobb, mint 2 MB! A feltoltott képek jelenjenck meg egy

galéria formajaban!

Feladat

Alakitsd at ugy a csaladi bevasarlé-lista alkalmazast, hogy egy kiilon oldalon lehet6ség
legyen a rendszerbe a fontosabb szamlak szkennelt valtozatat képként feltolteni, majd

keresni k6zottiik datum szerint! Ily médon sosem fognak elveszni a szamlak!
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A webszerver csak bizonyos fajlok kiszolgalasara képes a szerver szamitogépen. Hogy
melyek azok a mappak, amiket kiszolgalhat, az a webszerver konfiguraciéjatol fiigg. Ezeket
a mappakat hivjuk “webroot” mappaknak. Ezzel szemben a PHP a szerver szamitogép
Osszes fajljat eléri  (legfeljebb nincs jogosultsaga az {rashoz-olvasashoz). Ez az
alapértelmezett beallitas modosithatd a PHP beallitasai kozo6tt az  open_basedir
paraméter atallitasaval. Amennyiben az open_basedir adott, a PHP csak az ott megadott

mappan belili fajlokat latja.
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