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Farkasember

Ibarakiban N varos és M kozvetlen ut taladlhatd. A varosokat a népességiik szerint
novekvd sorrendben 0-t6l N — 1-ig azonositjuk. Minden kozvetlen ut kétiranyu, két
kiilonbo6z6 varost kot 0ssze. Barmely két varos kozott 1étezik atvonal.

Q@ utvonalat terveztél, az i. itvonal az S; varosbol az E; varosba vezet.

Farkasember vagy, ezért emberi és farkas formaban is lehetsz az Ut soran. Kezdetben
ember vagy, a végén farkasnak kell lenned! Az Ut sordn pontosan egyszer kell
atvaltoznod farkassa, valamelyik varosban!

Az i. utazasndl vdlasztottal L, és R; egész szamot, amelyekre teljesiil, hogy
0<L,<R;<N —1. Az i. utazas soran el akarod kertiilni a 0,1,...,L; — 1 varosokat,
amikor ember vagy, illetve a R; + 1, R; + 2,..., N — 1 varosokat, ha farkas vagy. Ez azt
jelenti, hogy az L;, L; + 1,..., R; varosok valamelyikében kell atvaltoznod farkassa.

Hatdrozd meg minden utazdsra, hogy lehetséges-e eljutni S; varosbél E; varosba, a
feltételeknek megfeleld, tetszoleges hosszu utvonalon!

Megvaldsitas
A kovetkez6 figgvényt kell megvaldsitanod.

int[] check validity(int N, int[] X, int[] Y, int[] S, int[] E, int[]
L, int[] R)

N: a varosok szama.

X ésY: M elemu vektor (M lekérdezhezd a vektor hosszaként).
Minden j-re (0 < 57 < M — 1), X[j1-t kozvetlen ut koti ossze Y[j1-vel.
e S, E, L, és R: Q elemi vektorok, az utazasokat irjak le.

A check validity fiiggvényt tesztesetenként egyszer hivjdk meg. A figgvény az A @
elemi vektort adja eredményil! Az A; értéke (0 < i < Q — 1) legyen 1, ha az i. Gtvonal
olyan, hogy az ;. varosbdl az E;. varosba vezet, és elkeriilheti a 0,1,...,L; —1
varosokat emberként, az R;+1,R;+2,...,N —1 varosokat pedig farkasként.
Egyébként legyen 0 értéki!

Példa
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Legyen N=6, M =6, Q=3, X =10[51,1,3,3,5, Y =[1,2,3,4,0,2], S=[4,4,5],
E=1[2,2,4,L=[1,2,3],és R=[2,2,4].

Az értékel6 hivasa: check validity(6, [5, 1, 1, 3, 3, 51, [1, 2, 3, 4, 0, 21,
(4, 4, 51, 2, 2, 4], [1, 2, 3], [2, 2, 4]).

A 0. utazds sordn a 4. varosbol a 2. varosba kell eljutni, ami igy lehetséges:

e Indulés 4-bol (emberként)
Atlépés 3-ba (emberként)
Atlépés 1-be (emberként)
Atvaltozol farkassa

Atlépés 2-be (farkasként)

Az 1. és a 2. utazds nem hajthaté végre a feltételeknek megfeleléen.
Igy a fliggvényed eredménye [1, 0, 0] legyen!

A tomoritett dllomanyban a sample-01-in.txt és a sample-01-out.txt tartalmazza a
fenti példat. Mas példak is vannak benne.

Korlatok

2 < N <200000

N —1< M <400000

1<Q <200000

0<X;<N-10<j<M-1
0<Y,<N-10<j<M-1)

Barmely varosbol barmely masikba el lehet jutni.

X;#2Y, (0<j<M-1)

(X,,;) # (X, i) 6s (X;,Y)) # (Yo X) 0<j <k <M —1)
0<S5<N-10<i<Q-1)
0<E;,<N-10<:<Q-1
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Si#E(0<i<Q—1)
0<L,<R<N-11<:<Q-1
L;<S50<i<Q—-1)
E<R;(0<i<@Q-1

Részfeladatok

1. (7 pont) N <100, M < 200, Q < 100
2. (8 pont) N <3000, M <6000, @ < 3000

3. (34 pont) M = N — 1 és minden varosnak legfeljebb 2 szomszédja van (tehat egy

lancot alkotnak)
4. (51 pont) nincs tovabbi feltétel

Minta értékelo

A bemenetet a kovetkez6 formaban olvassa:

e Az1.sor: N M Q
e A2+j.sor(0<j<M-1):X;Y;

A figgvényed eredményét a kovetkez6képpen irja Ki:

e Az1+i.sor(0<i<Q—1): A
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