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Négyzetracsos kirakd (Square Grid Puzzle)

Ebben a kirakos jatékban egy 0-tdl indexelt N x N-es négyzetracs alaku szamtablazatot kapunk,
amelyben kulénb6z6 egész szamok vannak, 0-t6l N x N —1-ig . A cél annak a rendezett
allapotnak az elérése, ahol az i-edik sor és a j-edik oszlop metszetében lévd szam egyenld az

t X N + j értékkel, minden 0 <1%,j < N esetén. A cél eléréséhez kétféle |épést hasznalhatunk:

* Lefelé mozgatas: "D al0] all] ... a[N —1]", ahol a[0], a[l], ... ,a[IN — 1] a tablazat legfelsd
soraban 1évd szamok valamilyen atrendezése. Ezzel a mozdulattal a legfelsé sort eltavolitjuk,
és Uj sort tesziink a tablazat aljara, amiben balrél jobbra haladva az a[0], a[1], ... , a[N — 1]
szamok vannak.

* Jobbra mozgatés: "R b[0] b[1] ... [N — 1]", ahol b[0], b[1], ... .,b[N —1] a racs bal szélsg
oszlopaban lévé szamok valamilyen atrendezése. Ezzel a mozdulattal a bal szélsé oszlopot
eltavolitjuk, és Uj oszlopot teszlink a tablazat jobb szélére, amiben felllrél lefelé haladva a
b[0], b[1], ... ,b[N — 1] szdmok vannak.

A fentiekben az atrendezés a szamok sorrendjének megvaltoztatasat jelenti, melynek soran nem
lehet hozzaadni vagy eltavolitani szamokat, és akar meg is 6rizhetjlik az eredeti sorrendet.

Példaul, ha az aktualis tablazat a kovetkezé:

Sor/Oszlop 0 1 2

0 2 4 6
1 8 1 5
2 7 3 0

A"D 6 24" |épés végrehajtasaval a kovetkez§ tablazatot kapjuk:

Sor/Oszlop 0 1 2

0 8 1 5
1 7 3 0
2 6 2 4

Viszont, ha ehelyett az "R 2 8 7" 1épést hajtjuk végre, akkor a kapott tablazat:
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Sor/Oszlop 0 1 2
0 4 6 2
1 1 5 8
2 3 0 7
N = 3 esetén a célallapot igy fest:
Sor/Oszlop 0 1 2
0 o 1 2
1 3 4 5
2 6 7 8

A célod, hogy kevesebb mint 3 x N |épéssel elérd a kirakd célallapotat. Azonban részleges
pontszamokat szerezhetsz abban az esetben is, ha toébb |épést hasznalsz, vagy nem éred el a

kivant allapotot. A részleteket l1asd a pontozasrol sz6l6 részben.

Bemenet

Az elsé sor egyetlen egész szamot tartalmaz: N.

A kovetkez6 N sor a kezdeti tablazatot irja le, minden sorban N szammal.

Kimenet

Az els6 sorban egyetlen egész szam legyen: M, a lépések szama. A kévetkezd M sor mindegyike
egyetlen |épést tartalmazzon.

Pontozas

Jeloljuk M-mel a megolddsodban szerepl6 lépések szamat. Tovabba legyen A =3 x N és
B =2 x N2,

Ha a kimenet érvénytelen, vagy ha M > B, akkor 0 pontot kapsz. Ellenkez6 esetben a pontszamod
a helyes célpoziciéban 1évé szamok mennyiségétdl fligg (jeldljik ezt a szamot C-vel).

Ha C < N x N, akkor nem érted el a célallapotot, és a tesztre jar6 pontok (50 x ﬁ)%-ét

kapod. Ellenkez6 esetben:

e Ha M < A, akkor a tesztre jaré pontok 100%-at megkapod.
* Ha A < M < B, akkor a tesztre jar6 pontok (40 x (2-2)? + 50)%-at kapod.
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Minden egyes teszt ugyanannyi pontot ér. A megoldasra kapott teljes pontszamod az egyes
tesztek pontszamainak Osszege, és a feladatra kapott végsé pontszamod az Osszes beadott
megoldasod kozul a legjobb pontszam lesz.

1. példa
Bemenet Kimenet
3 4
142 R361
375 D234
680 D567
R258

Ez a megoldas kevesebb, mint 9 1épéssel éri el a kivant eredményt, igy a teljes pontszamot kapja.
2. példa

Bemenet Kimenet
2 0
21

03

A célt nem értuk el, mivel a 4-bél csak két szam (1 és 3) van a megfelel§ helyen. Ez a kimenet az
adott tesztre jaré pontok 50 x ?I = 25%-at kapna.

Korlatok

« 2<N<9
Részfeladatok

* Nincsenek részfeladatok.
¢ Ugyanannyi teszteset van IN minden értékére 2 és 9 kozott.
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