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Feladat: Tomloc (Dungeons)

Bemenet stdin
Kimenet stdout

Dungeon Crawl: Paper Soup az tjdonsiilt legnépszertibb jaték, és épp ki szeretnéd prébalni. A jaték
egy téglalap alaku palyan jatszodik, amelynek N sora és M oszlopa van, ahol minden mez6 a kévetkezd
tipusok egyike lehet:

e ilires mezo ‘.’;
o fal mezo ‘#’;

e érme mez6 ‘0’;
e bomba mez6 ‘X’;
e start mezd ‘S’.

Garantalt, hogy az els6 és utolsé sor és oszlop csak falakat tartalmaz (a jatékos nem mehet at fal mezén).
A palyan egy vagy tObb start mezo lehet. A jaték elején a jatékos az egyik ‘S’ betiivel jelolt start mezén
helyezkedik el. Mivel a jaték helyszine egy rossz latasi viszonyokkal rendelkez6 tomloc rendszer, a jatékos
nem lathatja a teljes térképet, csak egy 3 x 3 -as négyzetet, amelynek a kozéppontja az aktudlis pozicidja.
Miésrészt, a jatékos szamara a bombdk és a start mezék iires mez6nek tiinnek (lathatatlanok).

Minden 1épésben a jatékos csak egy szomszédos mezore 1éphet északra, délre, keletre vagy nyugatra. Ha
egy érmét tartalmazé mezére 1ép, az érmét begylijti, és az eltiinik. Ha egy bomba mezore 1ép, akkor a
tomloc osszeomlik, a jatékos elvesziti az Osszes érméjét, és véget ér a jaték.

A j6 hir az, hogy megszerezted a tomloc térképét a sok online dtmutatét béngészve. Viszont nem
tudhatod, hogy melyik lesz a kezd6 poziciéd — bar garantalt, hogy a start mezck valamelyikén kezdesz.
Ha optimadlisan jatszol, mi a maximalis érme szdm, amennyit biztosan Gssze tudsz gytijteni (anélkiil, hogy
tudndd hol kezdesz)?

Bemenet

A bemenet elsé sordaban van N és M, a térkép sorainak és oszlopainak szdama. A kovetkezé N sor
tartalmazza a térképet, minden sorban M karakter van, a fent megadott jeloléseket hasznélva.

Kimenet

A kimenet egyetlen szdmot tartalmazzon, a maximélis érme szamot, amennyit lehet gyijteni az adott
térképen igy, hogy nem ismert a kezdd pozicié.

Korlatok

e Jelolje S a lehetséges start mezdk szamat a térképen.
e N <400, M <400, S <60.

# Pontszam Korlatok

1 3 S = 1. Nincsenek bombdk. Az els6 és utolsé soron és oszlopon kiviil nincsenek falak.
2 7 N =3

3 12 S=1

4 23 S=2

5 41 1<N,M<250,1<5<12

6 14 Nincs més megkotés

Példak
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Magyarazatok

1. példa Csak egy start mez6 van, igy tudjuk a jatékos kezd6 pozicigjat. Ebben az esetben a jatékos
be tudja gytjteni az 0sszes érmét a témlocben.

2. példa Két start mez6 van, és a jatékos ki tudja kovetkeztetni, hogy hol van, annak alapjan, amit
14t a start mezorol (@ jeloli a jatékos pozicidjat):

it it
#Qo oQ#
it it

A maximélis érme szam, amit Gsszegytijthet a jatékos a bal oldali poziciobdl indulva 1, mig a jobb oldali
pozicidbdl indulva 2. Igy a legrosszabb esetben 1 érmét tudunk gy{jteni.

3. példa Barmelyik helyrdl is indul a jatékos, a legrosszabb esetben egy bombara 1ép és veszit. Hiszen
ezt latja a palyabdl kezdetben:

4. példa A fal elhelyezkedésétdl fiiggben (balra fel vagy jobbra le) a jatékos ki tudja taldlni, hogy
melyik mezén kezd, és biztonsdgosan Ossze tudja gytijteni mind a 6 érmét. A jaték kezdetén a latvany
az aldbbi 2 eset koziil az egyik:

5. példa A jatékos 2 lépést tesz balra. Ha lat egy érmét, akkor a negyedik sorban van, igy begyfijti az
érmét.

Egyébként, a jatékos még mindig nem tudja, hogy a masodik vagy hatodik sorban van, szoval ezt kovetéen
4 1épést tesz jobbra. Ha jobbra fent egy iires mez6t 1at (a bombak iires mezonek tiinnek), akkor a hatodik
sorban van, tehat balra fog 1épni, mig begytjti az érmét.

Ha jobbra fent nem egy iires mezot lat, akkor tovabb megy jobbra és begytjti a 2 érmét, hiszen tudja,
hogy a masodik sorban van. Ebbdl adédéan a jatékos be tud gytjteni legalabb 1 érmét.

Megfigyelhetd, hogy kezdetben jobbra indulni veszélyes, hiszen a jatékos réléphet a bombara a kozépso
sorban miel6tt barmilyen informéciéhoz jutna a kornyezé mezok alapjan.



