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Pontok és Negyzetek

Tamta és Anna testvérek és szeretik a Pontok és Négyzetek jatékot.

A jaték egy ures (N+7)*(M+1) pontracsrol (és a hozzakapcsoloddo N*M négyzetracsrol)
indul. A jatékosok a sajat forduldjukban egy olyan vizszintes vagy fuggéleges élet
adhatnak hozza a tablahoz, amely két szomszédos, még nem 0Osszekotott pontot kot
Ossze (két pont szomszédos, ha a koztuk levé tavolsag 1). Ha a jatékos ezzel az 7*7-es
négyzet negyedik oldalat rajzolja be, akkor 6vé a négyzet, kap egy pontot és ujra 6
kovetkezik. Kilonben a masik jatékos kovetkezik. A jaték akkor ér véget, ha mar nem
lehet uj élet berajzolni.

Az abra az N=2, M=3 eset egy lehetséges kovetkez6 harom lépését abrazolja (a
pontozott vonalak jelzik a jatékosok lépéseit)

Anna Tamta Tamta

Anna és Tamta mar egy ideje jatszanak és megallapithatjuk, o
hogy az aktualis allasnal minden egyes négyzet pontosan nulla I |
vagy kettd, nem berajzolt oldalt tartalmaz. Anna kovetkezik a o .

jatékban. (A helyzetre egy példat a jobb oldali abra mutat. A fenti
abrak nem felelnek meg ennek a feltételnek.) T o

A jaték pontszama az S, — S kuldnbség, ahol S, az Anna altal 1 1
ezutan gyUjtott pontszam, mig S; a Tamta altal ezutan gyujtott

pontszam. Természetesen, Anna maximalizalni szeretné, mig
Tamta minimalizalni szeretné a pontszamot. A végsé pontszam & o " é
kialakitasahoz mindketten a sajat néz6pontjukbdl optimalisan

jatszanak.

Bemenet

Az elsé sor az N és az M egész szamokat tartalmazza, amelyek rendre a négyzetracs
soraiban és oszlopaiban levé négyzetek szama.
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A kovetkez6 N+1 sor M szamjegybdl all, amelyek mindegyike 0 vagy 7 (sz6k6zok nélkdl).
Az i. sorban a j. szam akkor és csak akkor 1, ha mar van vizszintes vonal az (i,j) és az
(i,j+1) koordinataju pontok kdzott.
A kovetkezé N sor M+1 szamjegybdl all, amelyek mindegyike 0 vagy 7 (sz6k6zdk nélkal),
Az i. sorban a j. szam akkor és csak akkor 7, ha mar van fliggoéleges vonal az (i,j) és az
(i+1,j) koordinataju pontok kdzott.

Kimenet

A kimenet egyetlen sora egyetlen egész szamot tartalmaz, a végsé pontszamot.

Korlatok

e 3<N,M<20
e Minden négyzetnek pontosan ketté vagy négy mar berajzolt oldala van.

Részfeladatok

Komponensnek nevezziik a rdcson a még nem kiosztott (szabad)

négyzetek egy olyan maximalis halmazat, amelyben barmely

négyzetrdl barmely masikra el lehet jutni, eddig még nem berajzolt

éleken athaladva. Az abran 6t kiilonb6z6 szabad komponenst latsz.
1. (20 pont): Egyetlen komponens szabad a jatékban.

(20 pont): N - M < 12

(20 pont): Két komponens szabad a jatékban.

(20 pont): N<7,M <7

(20 pont): Nincs tovabbi feltétel.

Al
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Példa

Bemenet Kimenet

33 -5
000
111
011
110
1010
1000
1001

55 6
00100
10100
11010
00100
01000
11100
011111
001011
101011
110111
100111

Az elsé példa és ennek egy lehetséges optimalis végrehajtasi sorrendje lathaté az abran
— a szamok a berajzolt éleken a berajzolas sorrendjét jelentik, a pirosak Anna négyzetei,
mig a kékek Tamtaéi.

A masodik példa a feladatleiras képein van lerajzolva.
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