Task: TRE CEOI —

Kincskereso
CEOI 2011, Nap 1. Forras fajl tre.* Memérialimit: 256 MB. 9.07.2011

Bytie egy parkban keres kincset. A park egyes tereit utak kotik Ossze, gy, hogy béarmely két tér kozott
pontosan 1 dtvonal van. A kincskeresés kozben 1épésrol 1épésre fedezi fel a park tereit: egy mar ismert térrol
indulva adott szdmt, eddig ismeretlen téren halad keresztiil (nem érint mar ismert teret). Valamely két tér
kozott féluton van a kincs.

Parbeszéd

Hérom moiiveletet tartalmaz6é modult kell frnod, amelyekkel megvaldsithaté a keresés (sajdt fliggvényeket is
frhatsz). Ezeket fogja hivni az értékeld program.

e init ezt a fliggvényt egyszer hivja az értékeld, a futds elején. A masik két eljarashoz sziikséges
kezd&értékek, adatszerkezetek bedllitasara hasznalhatod.

— C/C++: void init(Q);
— Pascal: procedure init();
Az init meghivasakor egyetlen teret ismersz, az 1-es sorszamiit.
e path — egy ismert térrdl induld dtvonal mentén jut el 4j terekre.
— C/C++: void path(int a, int s);
— Pascal: procedure path(a, s: longint);

Az titvonal az a. térrél indul (ami mar ismert volt) és s szami 1ij teret érint (s > 0). Az eljardsod téroljon
olyan adatokat, ami alapjan valaszolhatsz a harmadik eljarasban feltett kérdésekre! Az 1j terek sorszama
a bejaras sorrendjében a kovetkezd legkisebb pozitiv egész lesz, amit eddig még nem hasznaltunk. Ezt
az eljarast az értékel6 sokszor is meghivhatja.

e dig — kérdés a kincs helyére.
— C/C++: int dig(int a, int b);
— Pascal: function dig(a, b: longint) : longint;
Meg kell adnia a paraméterként megadott a és b sorszdmu tér kozotti dtvonalon levd kozépsd tér
sorszamat! Feltehets, hogy a és b mar ismert és a # b. Ha paros szdmu tér van az 0sszeko6ts ttvonalon,

akkor az a-hoz kozelebbit kell megadni a két kozépsobdl (ahogyan a példdban is 14tszik)! Ezt az eljardst
az értékel6 sokszor is meghivhatja.

A modulodban nem olvashatsz semmit, sem a standard bemenetrél, sem f4jlbol és nem irhatsz sem fajlba,
sem standard kimenetre! the standard output nor to any file.

C/C++ modul nem tartalmazhat main fiiggvényt! Pascal esetén unit-ot kell frnod (l1dsd a gépeden taldlhatd
mintdt)!

Forditas

Az éltalad {rt — tre.c, tre.cpp, vagy tre.pas — modul a kdvetkez6képpen lesz forditva::
e C: gcc -02 -static -1m tre.c tregrader.c -o tre
e C++: g++ -02 -static -1m tre.cpp tregrader.cpp -o tre

e Pascal:
ppc386 -02 -XS -Xt tre.pas
ppc386 -02 -XS -Xt tregrader.pas
mv tregrader tre

Példa

A tablazat az értékeld altal hivott eljardsokat és azok eredményét tartalmazza, beleértve a dig hivasok elvart
eredményét is. Az dbra mutatja a park szerkezetét.
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Filiggvény hivas | Eredmény T:Ij terek sorszamai 9 3 11 12 13
init(); 1 10 9 1
path(l, 2); 2,3
dig(1, 3); 2 4
path(2, 5); 4,5,6,7,8
dig(7, 3); 5 5 14
dig(3, 7); 4 6
path(1, 2); 9, 10
path(3, 3); 11, 12, 13 7
dig(10, 11); 1
path(5, 1); 14 8
dig(14, 8); 6
dig(2, 4); 2
Korlatok

e AZ (init, path, és dig) fiiggvényt Osszesen legfeljebb 400000 -szer hivja az értékels, és a parkban
legfeljebb 1000000000 tér van.

e 50 pontot szerezhet olyan tesztesetekre, ahol legfeljebb 400000 tér van.

e 20 pontot szerezhet olyan tesztesetekre, ahol legleljebb 5000 tér van és legfeljebb 5000-szer hivédik
Osszesen a init, path, és dig fliggvény.

Gyakorlas

Egy egyszerii értékel6 programot kapsz a kiprobalashoz:
tregrader.c, tregrader.cpp, and tregrader.pas
a gépeden a /home/zawodnik/tre/ konyvtarban. A megolddsodnak a
tre.c, tre.cpp, or tre.pas

fajlokban kell lennie a megfelelé konyvtérban (c, cpp, vagy pas). Itt taldlsz egy mintamegolddst, ami nem
igazi megoldés. A megolddsodat igy forditsd:

make tre

C/C++ esetén kell a treinc.h, amelyet megtaldlsz a megfelel konyvtarban. Az igy elkésziilt értékeld a stan-
dard bemenetrol olvassa a meghivandé fiiggvények nevét és paramétereit, és a dig fiiggvényhivasok eredményét
a standard kimenetre irja. A bemenet leirdsa a kovetkez6 formdaji: Az elsé sor tartalmazza a miveletek ¢
szamat. A kdvetkezd ¢ sor mindegyikének elsé karaktere az i, p, vagy d beti, ezt koveti két nemnegativ egész
szam, egy-egy szOkozzel elvilasztva. A karakter a meghivandé fiiggvényt azonositja: i : init, p : path, and d :
dig. Az egész szdmoka fliiggvény arumentumai: a és s : path, a és b : dig. Az i esetén mindkét egész értéke 0.
Az egyszeri értékel6 nem ellenérzi, hogy formailag helyes-e a bemenet, vagy hogy megfelel-e a feltételeknek.
A példanak megfelel6 bemeneti allomanyt a tre0.in fijl tartalmazza.
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Végrehajtaskor a bemenet atirdnyitast hasznéld:

./tre < tre0.in
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A dig hivdsok eredményét a standard kimeneten lathatod, a helyes eredményt pedig a tre0.out fijlban:

N O = > O N

Az értékeld redszer (SIO) ellenérzi, hogy a megolddsod a példdra helyes-e.

v.1.00 3/3 Kincskeres§



