Kiegészítés a STICKS feladathoz
1. Egy tesztre akkor jár pont, ha a programod győzött.

2. A forrás újra lesz fordítva, ezért meg kell adnod. Az értékeléskor lefordított változat a gép optimális stratégiáját valósítja meg, ellentétben a verseny alatt használt változattal. Ezért meg kell adnod, hogy milyen fordítási opciókat használsz.

Pascal:

CTRL-O-O-val rakd bele a forrásba az általad használt fordítási opciókat 

C/C++:

Meg kell adnod a memóriamodellt, a program első sorában, megjegyzésként:

/* -mt */
a “tiny” memóriamodell esetén

/* -ms */
a “small” memóriamodell esetén

/* -mm */
a “medium” memóriamodell esetén

/* -mc */
a “compact” memóriamodell esetén

/* -ml */
a “large” memóriamodell esetén

/* -mh */
a “huge” memóriamodell esetén


A programodat az alábbi paranccsal fordítjuk:

bcc –m% -3 <programnév>

ahol a % a megjegyzésbe beleírt m utáni betű lesz (a memóriamodell) és -3 jelenti, hogy 80386 utasításokra fordít. 


Ha meg akarsz adni fordítási opciókat, használd a #pragma option uta​sítást, például:

#pragma option –j10
